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ensino e aprendizagem. Assim, a construcdo de
significados pelo estudante é o resultado de uma
complexa rede de interagbes com o estudante, os
conteudos cientificos escolares e o professor de Ciéncias
como mediador do processo de ensino e aprendizagem.
Diante deste quadro, propde-se a utilizagdo de literatura
e a arte aliadas ao ensino por investigacdo tendo como
foco o livro de literatura infanto juvenil “O Menino do
Dedo Verde” como estratégias para contribuir com a
melhoria do processo de ensino e aprendizagem em
Ciéncias. O objetivo é proporcionar aos educadores o
desenvolvimento de atividades diferenciadas baseadas
no livro infanto-juvenil, utilizando-se da literatura e arte
para instaurar o ensino por investigagdo em salas de aula

com o conteudo estruturante Biodiversidade.
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ProbuciAo DiDATico-PEDAGOGICA

1) APRESENTACAO/PLANO NORTEADOR

Tema: Analise e producgao de recursos didaticos para o ensino de Ciéncias.

Justificativa: Diante das mudangas inovadoras do século XXI, pelo
desenvolvimento cientifico e tecnologico, a educacdo nas escolas precisa
acompanhar estas evolugbes, formando um aluno que possa articular as
informacdes de forma integral e nao fragmentada, para compreender a realidade em
que atua sabendo identificar e resolver problemas numa postura ética e politica para
a construgao de um cidadao critico. Como salienta Nunes e Silva (2000, p.62): “Nao
demorou muito para percebermos que a informacgao pela informagao nao dava conta
por si do esclarecimento do homem?”.

Neste sentido, o professor, segundo Vygotsky apud Rego (1998) pode
instaurar a reflexao nos alunos por meio de situagdes-problema desafiadoras com o
objetivo de realmente atingir a aprendizagem.

A maioria das escolas e dos professores ndo ensina o aluno a aprender a
pensar, a raciocinar, a analisar e resolver problemas, a observar dados reais e a
discutir alternativas (Garcia Garcia, 2000). Uma das evidéncias do mundo atual,
globalizado e competitivo é a de que o aluno aprenda a pensar. Pozo (1998) ressalta
a importancia de ensinar a resolver problemas como habito de encarar a
aprendizagem como um problema que necessita de resposta. Nao s6 de resolver,
mas também levar o aluno a levantar problemas que sejam relacionados com o seu
dia a dia, desta forma despertara no aluno interesse em encontrar respostas.

Diante do exposto optamos em articular a Literatura Infantil e o Ensino de
Ciéncias por permitir multiplas possibilidades de trabalhos, projetos e de encaminhar
o aluno ao encantamento com o conhecimento. Esta articulagdo ainda esta sendo
estimulada, € um campo em construgcdo, mas que pode se tornar muito fértil para o
educador conhecer as alternativas viaveis presentes nas diversas manifestagdes
literarias.

Publico alvo: 62 série/7° ano.

Objetivos:
Incentivar a leitura do livro infanto-juvenil “O Menino de dedo verde”;
Estimular os alunos a levantarem hipoteses sobre o personagem do livro;

Desenvolver a criatividade por meio de desenhos;



Estimular a pesquisa para saber quais fatores influenciam a germinagéo das
sementes.

Procedimentos:

Atividades:

. Escrever o nome do livro no quadro: “O Menino do dedo verde”;

. Entregar as sementes das flores de “amor-perfeito” e de feijao para os alunos,
juntamente com o texto;

. Fazer a leitura do texto que podera ser individual ou coletiva;

. Problematizar através das questdes que estao no texto;

. Deixar os alunos exporem suas idéias em seguida sistematiza-las no quadro;
. Abrir a semente de feijao, identificar suas partes e fungoes;

. Desenhar a semente de feijao fechada e depois aberta indicando suas partes;
. Entregar meia folha de sulfite para que os alunos representem o personagem
segundo suas imaginagoes;

. Recolher o material produzido pelos alunos;

. Desafios: Plantar as sementes, fotografar ou desenhar as etapas da

germinagao. Ler o livro “O Menino do dedo verde” e comparar com a idéia inicial
sobre o personagem.

Recursos:

Sementes de flores de amor-perfeito e de feijao, copo descartavel, papel sulfite,
lapis, lapis de cor, régua e outros materiais para ilustragdes.

Técnicas:

O método utilizado sera o investigativo por meio de problematizagdes, leitura,
didlogos, desenhos e desafios.

Tempo previsto: 01 hora/aula

Avaliacao:

A avaliagao constara da participacdo do aluno na sala de aula e nas atividades
propostas.

Conteudos de estudo:

Conteudo estruturante: Biodiversidade

Conteudo especifico: Reprodugao das Angiospermas (germinacao).
Orientagdes/recomendacoes:

Esta aula deve ser realizada promovendo um espaco de aproximadamente
20 dias apo6s a proxima aula. Durante este intervalo o aluno podera fazer a leitura do
livro e acompanhar a germinagdo das sementes, enquanto o professor trabalha a
classificagdo do Reino Plantae. A semente escolhida (amor-perfeito) pode ser outra,
dependendo da época do ano que sera aplicado o projeto, a semente acima citada
demora de 15 a 20 dias para germinar. O texto a ser utilizado na aula € um trecho do
livro:



O Menino do dedo verde.

“VYocé sabe: ha sementes por toda a parte. Ndo sé no chdao, mas nos
telhados das casas, no parapeito das janelas, nas calgadas das ruas, nas cercas e
nos muros. Milhares e milhares de sementes estdo ali esperando que um vento as
carregue para um jardim ou para um campo. Muitas vezes elas morrem entre duas
pedras, sem ter podido transformar-se em flor.

Mas, se um polegar verde encosta numa, esteja onde estiver a flor brota no
mesmo instante. E o que era feio torna-se belo.

Tistu € o personagem de um classico da literatura infanto juvenil: “O Menino
do dedo verde”.

Questdes a serem exploradas apos a leitura do texto:

Como vocé descreveria esse menino?
Represente-o por meio de um desenho.

Vocé ja acompanhou a germinagado de uma semente? Quais etapas podem ser
observadas?

Todas as plantas possuem sementes? Cite exemplos de plantas com e sem
sementes.

Qual estrutura do vegetal protege as sementes? Todas as plantas possuem esta
protecao?

Vamos identificar as partes de uma semente de feijdo em seguida desenhar
identificando cada parte.

Proposta de avaliagao:

A proposta de avaliagcdo da produgédo didatico-pedagdgica é analisar os
conhecimentos do senso comum dos alunos, sua capacidade de argumentacgéao, de
levantar hipoteses, de buscar a resolugcao de problemas, de dialogar sobre diversos
assuntos, de elaborar problemas e de enfrentar desafios propostos.

Indicacoes bibliograficas:

DRUON, Maurice. O Menino do Dedo Verde. Rio de Janeiro: José Olympo, 2008.

GARCIA GARCIA, J. J. A Solugdo de Situagdes Problemas: Uma Estratégia
Didatica para o Ensino de Quimica. Ensenanza de las Ciéncias, 2002, 18(1), 113-
129.

NUNES, C. e SILVA, E. A Educacao Sexual da Crianga. Campinas-SP: Autores
Associados, 2000.

POZO, J.I. A Solugdo de Problemas. Porto Alegre: Artmed, 1998.REGO,

T.C.Vygotsky: Uma Perspectiva Historico-Cultural da Educagao. Petropolis-RJ:
Vozes, 1998.



2) APRESENTACAO/PLANO NORTEADOR.

Tema: Andlise e producgao de recursos didaticos para o ensino de Ciéncias.

Justificativa: O papel do ludico e da criatividade na relagdo ensino-aprendizagem
das ciéncias além de proporcionar prazer e envolvimento dos alunos com as
atividades propostas permite a compreensao dos conceitos cientificos de maneira
dindmica e agradavel, permitindo a construgdo do préprio conhecimento, trazendo
mudancas significativas, pois os alunos expressam sentimentos e emogdes, sao
capazes de resolver conflitos, aprendem sobre normas, regras e estruturam valores.

De nada adianta desenvolver em sala de aula um formalismo, seja
matematico ou logico, de um determinado problema, se este ndo se constitui
enquanto problema para o estudante. Nao se pode esperar superagao em suas
concepgobes alternativas se os estudantes engajados no processo de aprendizagem
nao estdo, de fato, envolvidos no construir e questionar suas hipoteses. E
necessario que se sintam seduzidos pelo que lhes é apresentado, que encontrem
significagao a partir das atividades desenvolvidas, para que possam compreender 0s
enunciados cientificos e a construgédo da prépria ciéncia (SILVA, 1998).

Publico alvo: 62 série/7°ano.

Objetivos:
Analisar os dados sobre a germinagao das sementes;
Diagnosticar se houve a leitura do livro proposto na aula anterior;

Estimular os alunos a trabalharem em grupo resolvendo coletivamente os
problemas propostos;

Desenvolver a criatividade por meio dos jogos e dos desenhos.
Procedimentos:
Atividades:
* Questionar os alunos sobre o que aconteceu com a germinagao da semente;

* Problematizar e sistematizar no quadro: “O que a semente precisou para
germinar’?”’Quais fatores interferiram para que algumas sementes néo
germinassem”?

» Colar as fotos ou os desenhos da germinag&o nos cartazes;

« Esquematizar o ciclo da germinagcdo e pintar a parte da planta que vocé
acredita que seja responsavel pela reproducao das plantas: Semente-planta-
raiz-caule-folha-flor-fruto-semente

* Problematizar: “Apos ler o livro sobre qual parte da planta ele se refere?

Montar o quebra-cabegca em grupo de quatro alunos e responder as questbes a
sequir:



Autor: Flavio Augusto Bazani Cruz.
CLIQUE NO LINK ABAIXO PARA FAZER O DOWNLOAD .

VERSAO PARA IMPRESSAO:

O Menino do Dedo Verde:
http://download525.mediafire.com/ptkqt3r9bwmag/y6ksos6l4a5zn46/0O+menino+do+dedo+ved
e.jpg

Questdes sobre o livro, baseadas no quebra-cabega:
1. Porque Tistu é chamado “menino do dedo verde™?
2. Como Tistu se comportava na escola?


http://download525.mediafire.com/ptkqt3r9bwmg/y6ksos6l4a5zn46/O+menino+do+dedo+vede.jpg
http://download525.mediafire.com/ptkqt3r9bwmg/y6ksos6l4a5zn46/O+menino+do+dedo+vede.jpg

3. Qual personagem do livro descobre o dom de Tistu?
4. Qual o animal de estimacgao de Tistu? Como ele se chama?
5. Como as pessoas se comportavam ao encontrar as flores que Tistu plantava?

6. Tistu plantava flores para tornar a vida das pessoas melhor, e vocé o que
pode fazer para melhorar a vida das pessoas que vocé conhece?

7. Como vocé descreveria a fungao especifica das flores para o vegetal?

8. A maioria das flores sdo coloridas e exalam cheiro agradavel, qual a
importancia dessas caracteristicas para a reprodugao das plantas?

9. Todas as plantas possuem flores? Cite exemplos de plantas com e sem
flores.

Recursos:

Os recursos utilizados para a realizagdo das atividades sdo as seguintes:
quadro de giz, caderno, lapis, folha sulfite, papel cartdo, cola, tesoura, jogo didatico
e folha com exercicios propostos sobre o livro.

Técnicas:

Por meio de problematiza¢des e jogos didaticos buscaremos a participagéo e
a troca de saberes entre os alunos. O dialogo fara parte desta dinamica.

Tempo: 02 horas/aula

Avaliacdo:

A avaliagdo constara da participagdo dos alunos, montagem dos cartazes
com as fotos ou os desenhos sobre a germinacao, trabalho em grupo montando o
quebra-cabeca e respondendo as questdes propostas.

Conteudos de estudo:

Conteudo estruturante: Biodiversidade

Conteudo especifico: Reproducéo das Angiospermas (com énfase na flor).
Orientagcoes/Recomendacgoes:

Como sugestdo no esquema do ciclo de germinagao pode-se trabalhar de
maneira semelhante aos mapas conceituais, pode-se fazer uma exposicado dos
cartazes produzidos pelos alunos, o jogo didatico pode ser trabalhado até com seis
alunos, na questdo oito pode-se escrever as sugestdes dadas pelos alunos em
flores de papel e montar um painel na sala para que eles possam lembrar sempre do

compromisso de tentar alegrar a vida das pessoas. Para transformar o desenho em
quebra-cabega pode-se colar em papel cartdo e depois recorta-lo ou procurar
profissionais que realizam este trabalho, como por exemplo, lojas de fotografos.

Proposta de avaliagao:

A proposta de avaliagdo da producdo didatico-pedagogica é diagnosticar se
os alunos tiveram motivacao para lerem o livro e se eles associaram a leitura com os
conhecimentos cientificos sobre a reprodugdo das Angiospermas, além disso,
sensibiliza-los para o fato de que pequenas atitudes podem melhorar o ambiente
onde estamos.



Indicagdes bibliograficas:

BRAZ DA SILVA, A. M. T. Representagoes sociais: uma contraproposta para o
estudo das concepgdes alternativas em ensino de Fisica. 1998 Tese (Doutorado em
Educacao) - Faculdade de Educacao, Universidade Federal do Rio de Janeiro, Rio
de Janeiro.

DRUON, Maurice. O Menino do Dedo Verde. Rio de Janeiro: José Olympo, 2008.

PARANA. Secretaria do Estado de Educacdo. Diretrizes Curriculares da Rede
Publica de Educacao Basica do Estado do Parana: Ciéncias. Curitiba, 2009.

3) APRESENTACAO/PLANO NORTEADOR

Tema: Analise e producéao de recursos didaticos para o ensino de Ciéncias.

Justificativa: A pratica pedagogica no ensino de Ciéncias deve possibilitar, além da
exposicao de idéias, a analise acerca de onde e como aquele conhecimento
apresentado em sala de aula esta presente na vida dos alunos e, sempre que
possivel, as implicagdes destes conhecimentos na sociedade.

O aprendizado comega desde o primeiro dia de vida, ou seja, muito antes do
contato com a escola. Por isso, aprendizado e desenvolvimento estdo inter-
relacionados e qualquer situagdo de aprendizagem na escola tem sempre uma
histéria anterior. Ha, no entanto, uma diferenca entre o aprendizado anterior e o
aprendizado escolar. O primeiro ndo é sistematizado, o segundo €, além disso, este
objetiva a aprendizagem do conhecimento cientifico e produz algo
fundamentalmente novo no desenvolvimento do estudante.

Dentre os saberes sociais, os conhecimentos cientificos e os do cotidiano “se
mostram como campos que se inter-relacionam com o conhecimento escolar”

(LOPES, 1999, p. 104), porém, nao sem contradi¢des. O conhecimento cotidiano
tem origem empirica e pode acolher certas aquisigdes cientificas, por meio de
divulgacao na midia e na informalidade, mas n&o € o conhecimento cientifico. Cabe
ao professor fazer as ligagbes entre ciéncia, literatura, arte, musica e linguagem,
ajudando os alunos a darem sentido aos estimulos a que sao submetidos todos os
dias e a transformarem o senso comum em conhecimento cientifico..

Publico alvo: 62 série/7°ano.
Objetivos:
Reconhecer as partes da flor e suas fungoes;

Identificar a importancia das flores na alimentagdo, como planta medicinal,
etc.

Reconhecer os polinizadores e o seu papel no desenvolvimento do vegetal,
Diferenciar flores hermafroditas, flores de sexos separados e inflorescéncias.
Procedimentos:



Atividades:
* Representar uma flor com suas partes e suas fungdes no caderno de desenhos;

» Sistematizar no caderno apds diagnosticar o senso comum dos alunos sobre:
flores utilizadas na alimentacéo e flores utilizadas com a finalidade medicinal;

* Problematizar: “Quem sao os polinizadores? Qual sua fungao?

 Entregar trés desenhos para que os alunos identifiquem e conceituem flor
hermafrodita, flores de sexos separados e inflorescéncias.

» Cada aluno trara uma flor para que possa identificar as partes. Os alunos seréao
orientados a trazerem flores que sejam de facil observacao. Exemplos: Hibiscos,
azaléias, etc.

Recursos:

Para esta aula ser&o utilizados os seguintes recursos: caderno de linha e de
desenho, folha de papel sulfite, lapis de cor, flores diversas, estilete e livro didatico.

Técnica:

Para estas atividades serdo explorados os conhecimentos prévios dos alunos
para posteriormente encaminha-los ao conhecimento cientifico, também sera
utilizado as problematizacgdes.

Tempo: 02 hora/aula.

Avaliacdo:

A avaliacdo constara da participagcdo dos alunos, nos dialogos propostos e
nas atividades realizadas.

Conteudo de estudo:
Conteudo estruturante: Biodiversidade

Conteudo especifico: Reproducao das Angiospermas (morfologia vegetal).

Orientagdes/recomendacgoes:
Nesta atividade podem-se utilizar as flores levadas pelos alunos ou modelos
didaticos.

A partir dos modelos e flores apresentadas, o professor disponibilizara uma
folha com o nome de cada estrutura para que os alunos colem as partes corretas
nos quadros indicados, conforme modelo abaixo:



Pedunculo Receptaculo Androceu

Gineceu Pétalas Sépalas

Além dessas partes principais, os alunos poderao identificar estruturas mais
especificas, tais como: gréo de pdlen, évulo, estame, antera, filete, entre outras. O
grao de polen pode ser visualizado com o auxilio do microscépio ou com lupa.

Proposta de avaliagao:

A proposta de avaliagdo desta unidade é diagnosticar por meio de senso
comum a importadncia dos vegetais no nosso cotidiano, a relagdo entre os
polinizadores e a reproducao das plantas.

Indicagdes bibliograficas:

LOPES, A. C. Conhecimento escolar: ciéncia e cotidiano. Rio de Janeiro: UERJ,
1999.

PARANA. Secretaria do Estado de Educacdo. Diretrizes Curriculares da Rede
Publica de Educagao Basica do Estado do Parana: Ciéncias. Curitiba, 2009.

SANTANA, Olga Aguilar. Ciéncias naturais, 7° ano/Olga Aguilar Santana, Anibal
Fonseca de Figueiredo Neto-3. ed- Sdo Paulo:Saraiva,2009.

4) APRESENTACAO/PLANO NORTEADOR

Tema: Analise e producgao de recursos didaticos para o ensino de Ciéncias.
Justificativa:

A educagao implica em uma interagdo da escola com a vida cotidiana dos
alunos, trabalhando seus simbolos, suas linguagens, suas culturas e seus
interesses. Esses sdo os pressupostos da Pedagogia da Comunicagédo, que com
seu desenvolvimento pode contribuir para que a escola deixe de ser algo distante da
realidade dos estudantes (GUTIERREZ E PRADO, 2000, PENTEADO, 2002 E
PORTO, 1998).

Nesta perspectiva torna-se importante o ensino utilizando-se as linguagens
que faz parte do cotidiano dos alunos, tais como: livros, jornais, charges, revistas em



quadrinhos, teatro, computadores, cartazes, entrevistas, exposicdes, filmes,
dialogos, programacao televisiva, jogos de videogame etc., possibilitando aos
educandos aprender a ler, interpretar e a comunicar-se por meio dessa
multiplicidade de linguagens.

Publico alvo: 62 série/7° ano.

Objetivos:
Diagnosticar a apropriagdo do conteudo por meio de histéria em quadrinhos;

Identificar as flores que s&o citadas no livro infanto juvenil, desenha-las e
classifica-las.

Procedimentos:
Atividades:

* Realizar uma revisdo expositiva do conteudo da aula anterior, entregar a
histéria em quadrinhos, para que os alunos leiam, completem o que é pedido
e pintem os desenhos;

» Entregar uma folha de sulfite para cada aluno e o nome comum de uma flor
que consta no livro “O Menino do dedo verde” para que utilizando-se da
internet eles pesquisem o nome cientifico, a familia , a divisdo e a origem da
flor. Em seguida fazer o desenho da mesma.

CLIQUE NO LINK ABAIXO PARA FAZER O DOWNLOAD .
VERSAO PARA IMPRESSAO:

Histéria em Quadrinhos:

http://download295.mediafire.com/abbtd0o57baqg/t2fzpecce0b314d/HQ+-
+As+partes+das+Flores.jpg



http://download295.mediafire.com/abbtd0o57bgg/t2fzpecce0b314d/HQ+-+As+partes+das+Flores.jpg
http://download295.mediafire.com/abbtd0o57bgg/t2fzpecce0b314d/HQ+-+As+partes+das+Flores.jpg

Autora: Marina Frey Prestes.

Recursos:



Para essa atividade utilizaremos a histéria em quadrinhos, folha de sulfite, lapis e
lapis de cor, régua e os computadores da escola com acesso a internet.

Técnica:

A técnica utilizada nesta unidade didatica sao atividades que estimulem os alunos a
desenvolverem a criatividade, a capacidade de utilizar os recursos tecnoldgicos a
favor de uma aprendizagem significativa.

Tempo: 02 horas/aula.
Avaliacéo:
A avaliacio constara da participacdo dos alunos nas atividades desenvolvidas.
Conteudo de estudo:
Conteudo estruturante: Biodiversidade

Conteudo especifico: Reproducdo das Angiospermas (classificacdo das
flores).

Orientagdes/recomendacoes:

Recomenda-se fazer uma exposicdo dos desenhos produzidos pelos alunos e
também a criacdo de histérias em quadrinhos pelos proprios alunos. A histéria em
quadrinhos foi criada por uma aluna do Ensino Médio da nossa escola chamada
Marina Frey Prestes, desta maneira estamos incentivando a criatividade e o talento
de nossos alunos.

Proposta de avaliagao:

Nesta proposta busca-se um elo entre as atividades simples como as histérias em
quadrinho e a tecnologia que deve tornar a aprendizagem mais dinamica e efetiva.

Indicagdes bibliograficas:
DRUON, Maurice. O Menino do Dedo Verde. Rio de Janeiro: José Olympo, 2008.
GUTIERREZ, F. e PRADO, C. Ecopedagogia e cidadania planetaria. Sdo Paulo:

Cortez, Instituto Paulo Freire, 2000. (Guia da escola cidada, v.35)_

5)APRESENTACAO/PLANO NORTEADOR

Tema: Analise e producéo de recursos didaticos para o ensino de Ciéncias.
Justificativa:

As praticas didaticas com jogos demostram que esta forma de ensino € uma
maneira de “fugir” do padrao tradicional de aprendizagem, pois consiste em uma
ferramenta importante que auxilia e estimula diversos potenciais dos alunos, tais
como raciocinio, légica, meméria, associagao, estratégias, decisdes, solugdes, entre
outros. Diante destes fatos, o uso dos jogos nas escolas pode nao ser a solugéo
para uma educagao de qualidade, mas se configura como um recurso para melhoria
do processo de ensino e aprendizagem em Ciéncias.

Portanto, o jogo constitui-se em um importante recurso para auxiliar o professor,
pois ajuda na habilidade de resolugdo de problemas, favorece a apropriagdo de



conceitos e atende as necessidades da adolescé,ncia, estimulando os alunos a
construirem ou refazerem conceitos (CAMPOS; FELICIO;BORTOLOTO,2003).

Publico alvo: 62 série/7°ano.

Objetivos:

Despertar nos alunos a importancia de se trabalhar em grupo;

Estimular a criatividade mediante o uso de jogos didaticos;

Avaliar por meio do jogo chamado “Enigma verde” a constru¢cdo dos conceitos
cientificos abordados no livro de literatura;

Incentivar os alunos a participarem em contra turno das atividades que serao
desenvolvidas, tais como a construgdo de maquetes e o espago tematico.

Procedimentos:

Atividades:

» Explicar oralmente as regras do jogo e como sera realizada a avaliagdo dos
alunos;

» Dividir os alunos em grupos de 3 ou 4, entregar os jogos e uma folha para que
eles anotem os resultados que ser&o divulgados no final do jogo.

Conteuido do jogo:

1 Tabuleiro com 23 ilustracgoes;
23 cartas com enigmas, sendo:

05 cartas com 05 pontos cada;
05 cartas com 10 pontos cada;
05 cartas com 15 pontos cada;
05 cartas com 20 pontos cada;
03 cartas com 50 pontos cada.
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Autor: Flavio Augusto Bazani Cruz.

CLIQUE NO LINK ABAIXO PARA FAZER O DOWNLOAD DO JOGO.
VERSAQO PARA IMPRESSAO:
Enigma Verde:

http://download548.mediafire.com/b7ea9ytei1hg/a8nw2nt66pa03uy/Enigma+Verde+-
+FINAL.pdf



http://download548.mediafire.com/b7ea9ytei1hg/a8nw2nt66pa03uy/Enigma+Verde+-+FINAL.pdf
http://download548.mediafire.com/b7ea9ytei1hg/a8nw2nt66pa03uy/Enigma+Verde+-+FINAL.pdf

Preparacio do jogo:

Coloque o tabuleiro no centro da mesa. Embaralhe as cartas e posicione-as
no local demarcado no tabuleiro, com os textos voltados para baixo.

Como jogar:

Para iniciar o jogo pode-se comecar pelo aluno mais novo, ou tirar par ou
impar ou ainda dois ou um, isso pode ficar a critério do grupo ou do professor.
Decidido quem comega o jogo, o aluno retira uma carta do monte e, sem ver o
enigma, posicione a carta ao seu lado com o texto voltado para baixo. Entdo, o
participante da vez esta autorizado a ler o enigma em voz alta.

Todos devem prestar atengao, pois s6 ha uma resposta para cada enigma e
esta resposta esta ilustrada no tabuleiro, através de gravuras.

Aquele que encontrar mais rapido a gravura correspondente a resposta do
enigma aponta com o dedo e fica com a carta para a contagem de pontos no final do
jogo.

ApOs essa jogada sera a vez do participante a esquerda, que devera proceder
da mesma forma: sortear uma carta e ler o enigma em voz alta.

O vencedor sera aquele que no final somar mais pontos, se houver empate
podera ser feita uma partida relampago entre os empatados e o participante que foi
eliminado podera fazer os sorteios das cartas e ler os enigmas.

Respostas dos enigmas:

Haste que prende a flor ao caule ou aos ramos: PEDUNCULO.
Onde se desenvolve o gametdfito feminino (oosfera): OVULO.
Transportam os graos de polen: POLINIZADORES.

Pézinho amarelo: GRAO DE POLEN.

Apresentam gineceu e androceu na mesma flor: FLOR HERMAFRODITA.
Desenvolvimento do ovario: FRUTO.

Agrupamento de flores em um mesmo ramo: INFLORESCENCIA.
Conjunto de pétalas: COROLA.

Formado por uma haste e pelos verticilios florais: FLOR.

Liquido nutritivo que serve de alimento para insetos e passaros: NECTAR.
Algumas flores sao utilizadas na alimentacdo: COUVE-FLOR.
Ovulo desenvolvido: SEMENTE.

Folhas modificadas que geralmente sdo verdes: SEPALAS.
Alongamento do grédo de pélen: TUBO POLINICO.

Extremidade dilatada do pedunculo: RECEPTACULO.

Folhas modificadas: BRACTEAS.

Sistema reprodutor masculino: ANDROCEU.

Apresentam cores variadas: PETALAS.

Sistema reprodutor feminino: GINECEU.

Conjunto calice-corola: PERIANTO.

Conjunto de sépalas: CALICE.

Unido do gameta masculino com o gameta feminino: ZIGOTO.
Porc&o basal dilatada que contém o évulo: OVARIO.



Recursos:
Serao utilizados para esta atividade os jogos didaticos, folha de sulfite e lapis.

Técnicas:

A técnica utilizada é o jogo didatico denominado “Enigma verde”, € um jogo
dindmico e divertido que estimula a memodria e a concentragdao. Por meio de pistas
nas cartas, o aluno localiza no tabuleiro as gravuras dos enigmas, coloca sua ficha
sobre a gravura e fica com a carta para a contagem dos pontos no final do jogo.
Todas as questdes estao relacionadas com a reproducéo das Angiospermas.

Tempo: 01 hora/aula

Avaliacdo:

A avaliacdo constara da participagao dos alunos e como cada carta do jogo
possui uma pontuacao estes pontos acumulados pelos alunos serdao convertidos em
uma nota.

Conteudo de estudo:

Conteudo estruturante: Biodiversidade

Conteudo especifico: Reproducédo das Angiospermas.
Orientagoes/recomendacoes:

Recomenda-se na atividade do jogo didatico que os alunos se possivel saiam
da sala de aula e fagcam esta atividade em um local que eles possam trabalhar em
grupos (laboratério, biblioteca, refeitdrio, etc.). Convidar os alunos que tiverem
interesse para que colaborem trazendo material reciclavel para a construcdo das
maquetes. As maquetes construidas pelos alunos representarao os locais onde o
personagem do livro infanto-juvenil modificou com o plantio das flores(cadeia,
favela,hospital,guerra e a escola). Os alunos serdo convidados a participarem da
construgcdo do espaco tematico que contara com a ajuda de toda a comunidade
escolar. O espago tematico sera construido na escola onde ja existe um local
arborizado, porém serao feitas as seguintes mudancas: construgdo de mesas e
bancos para que os alunos possam ter aulas ao ar livre, ajardinamento para que o
espaco se torne agradavel. O plantio das flores sera realizado pelos alunos.

Proposta de avaliagao:

Nesta proposta busca-se observar se os jogos didaticos podem ser uma
ferramenta a mais para buscarmos uma aprendizagem mais significativa e
tornarmos o ensino mais atrativo e dindmico para nossos alunos.

Indicagoes bibliograficas:
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