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Resumo:

Intervencdo pedagogica, junto a disciplina de Histéria,
tendo publico alvo, alunos do 6° ano do ensino
fundamental, do periodo vespertino, do Colégio
Estadual "Basilio de Lucca," Ilbipora — PR / 2014
Tematica, jogos e brincadeiras africanas e afro-
brasileiras, como caminhos viaveis, para estimular a
integracdo, socializagdo entre os discentes e meio
escolar, constituindo-se em relacbes proximais, onde os
vinculos afetivos, de amizade, reciprocidade e
cooperagdo, respeito e observancia das regras se
firmarao e levando a valorizagdao das diversidades
étnicas e culturais. A histéria pessoal do aluno, sera o
ponto de partida, para gradativamente, ampliar os
dominios, levando-os a generalizacbes da Histéria da
humanidade, das diversidades culturais, Resgataremos

as respectivas origens, com o intuito de desvelar as




identidades pessoais, sociais, levando-os, a “conhecer-
se, valorizar-se”, e posteriormente reconhecer o0s
valores da cultura do “outro” e suas principais
contribuicdes. Versando sobre contextos:
espaco/tempo, presente e passado, Africa e Brasil, os
processos histéricos e culturais do povo Africano, e
afro-brasileiros, explorando conceitos de Histodria,
memoéria, identidade, cultura, patriménio, valores,
etnias, ludico, jogos, brincadeiras e simbolos. A
implementacao das leis 10.639/03 e 11.645/08 através
de jogos e brincadeiras africanas e afro-brasileiras,
caracterizando as origens, intencionalidades,
representagdes simbolicas, articulando os alunos para
confeccionar materiais, tabuleiros, necessarios para
empreenderem a praxis do jogo, orientando-os a utilizar
na medida do possivel, de recursos reciclaveis,
buscando contribuir para a sustentabilidade do planeta,
e também aproxima-los das “novas tecnologias,”
disponibilizando jogos on-line sobre a tematica
abordada.

Palavras - chave:

Jogos; Histéria; cultura; africana; afro-brasileira.

Formato do Material Didatico:

Caderno Pedagdgico

Publico Alvo:

Alunos (as) matriculados (as) no Colégio “Basilio de
Lucca”, Ibipora — Pr, no 6° ano do ensino fundamental

do periodo vespertino no ano de 2014.




CADERNO PEDAGOGICO

Disciplina/Area PDE: Histéria

IES: Universidade Estadual de Londrina

NRE: Londrina

Escola de Implementagcao do Projeto: Colégio Estadual “Basilio de Lucca’ -

Ensino Fundamental e Médio.

Professora PDE: Adriana Leite Persiguelo.

Orientador: Prof° Dr. Rogério Ivano.

Ano de Aplicagao: 2014

Tema: Historia e cultura afro-brasileira e africana

Titulo do Projeto: JOGOS E BRINCADEIRAS NA FORMACAO DAS CULTURAS
AFRICANA E AFRO-BRASILEIRA: INTEGRACAO E VALORIZACAO DA HISTORIA

INTRODUGAO

Este projeto de intervengcdo pedagdgica visa promover as leis 9394/96,
posteriormente alteradas pela 10.639/2003 e 11.645/2008.

Art. 26-A. Nos estabelecimentos de ensino fundamental e de ensino médio,

publicos e privados, torna-se obrigatério o estudo da histéria e cultura afro-brasileira

e indigena.

§ 1° O conteudo programatico a que se refere este artigo incluira
diversos aspectos da histéria e da cultura que caracterizam a
formacdo da populagdo brasileira, a partir desses dois grupos
étnicos, tais como o estudo da Histéria da Africa e dos africanos, a
luta dos negros e dos povos indigenas no Brasil, a cultura negra e
indigena brasileira e o negro e o indio na formacdo da sociedade
nacional, resgatando as suas contribuicbes nas areas social,
econdmica e politica, pertinentes a histéria do Brasil.

§ 2° Os conteudos referentes a histéria e cultura afro-brasileira e dos
povos indigenas brasileiros serdo ministrados no ambito de todo o
curriculo escolar, em especial nas areas de educacgao artistica e de
literatura e Historia brasileiras.

Mas nao basta apenas a regulamentagcdo da lei, se faz necessario a

sensibilidade e comprometimento das instituicbes educacionais e dos seus docentes



em articularem a organizagcdo dos curriculos disciplinares, das propostas

pedagdgicas que venham contemplar e viabilizar estratégias; propor atividades que

estimulem os alunos a conhecer, valorizar e a identificar as principais contribuicdes

da cultura africana e afro-brasileiras, assim como o da cultura indigena.

OBJETIVOS

Propiciar aos alunos o pensar sobre sua identidade, sua histéria, suas raizes
étnicas e familiares, resgatando e valorizando sua histéria pessoal, familiar e
social.

Possibilitar aos alunos conhecerem e valorizarem a cultura africana e afro-
brasileira, utilizando-se especialmente de jogos, brincadeiras, atividades
ludicas significativas.

Reconhecer a origem histérica dos jogos e brincadeiras africanas e afro-
brasileiras, suas regras e formas de pratica-los.

Compreender conceitos e articula-los na pratica cotidiana em especial,
valores como ética, respeito, solidariedade, partilha, cooperagéao, estes estao
presentes na maioria dos jogos, vivenciados dentro da cultura africana e afro-
brasileira.

Redimensionar comportamentos sociais dos alunos, através da observacao e
pratica de jogos e brincadeiras, que firmardo a necessidade de saber ouvir,
aguardar sua vez de falar ou jogar, exercitar a paciéncia, habilidade de

concentrar-se, respeitar regras e normas.

ESTRATEGIAS

Aulas expositivas, pautadas em leituras de textos, documentos, leis, imagens,

videos, musicas, jogos, brincadeiras, visitas orientadas, produgao textual,

elaboragcdes de cartazes, exposi¢cao de objetos, registros em diario de bordo das

atividades , avaliagcao e auto - avaliacao.



RECURSOS

Sala de aula e de informatica, biblioteca, patio da escola, quadro de giz,
materiais de registro, DVD, TV, pen drive, CDs, data show, cartolinas, colas,
dicionarios, livros literarios, didaticos, canetas esferograficas, maquina fotografica,

tabuleiros, sementes, brinquedos, videos, musicas.

DURAGAO

Tempo previsto: 1 Semestre (37 horas/aula).:

REFERENCIAS
ANTUNES, Celso (2003). Jogos para a estimulacio das multiplas

inteligéncias. Petropolis: Vozes.

BROUGERE, Gilles (1998). Jogo e educagao. Porto Alegre: Artmed.

CASTANHA, Marilda. Agbala: um lugar — continente.2? edi¢éo, Sao Paulo, Editora
Cosac Naify,2008.

Editora Abril (1978). Os melhores Jogos do Mundo. Editora Abril: Sdo Paulo.

HUIZINGA, Johan. (2000). Homo ludens: o jogo como elemento da cultura. (42.

ed.). S&o Paulo: Perspectiva.

KISHIMOTO, Tizuko. Morchida. (org.) (2000). Jogo, brinquedo, brincadeira e a

educacgao. Sao Paulo, Cortez.

Ministério da Educacao/ Secretaria da Educagdo Continuada, Alfabetizacdo e
Diversidade. Orientagbes e acdes para a Educacéo das Relacdes Etnico- Raciais.
Brasilia: SECAD, 2006.

MOREIRA, Ruy. Conceitos, Categorias e Principios l6gicos para o método e o

ensino da Geografia. In: . Pensar e Ser em Geografia: ensaios de



histéria,epistemologia e ontologia do espaco geografico. Sdo Paulo: Contexto,
2007.

PASCHOAL, Jaqueline, BATISTA, Cleide, MORENO, Gilmara (Org.) As criangas
e suas infancias: O brincar em diferentes contextos. Edicdes Humanidades,

Londrina 2008.

PIAGET, Jean. (1970). Linguagem e pensamento da crianga. Sdo Paulo:

Companhia Editora Forense.

(1994). A formagao do simbolo na crianga: Imitacao, jogo e

sonho, imagem e representacdo. 3? Ed. Brasilia: Ed. da UnB.

VYGOTSKY L.S. A formagao social da mente. 3%ed. Sdo Paulo: Martins Fontes
1989.

ZASLAVSKY, Claudia. Jogos e Atividades Matematicas do Mundo Inteiro.
Porto Alegre: Artes Médicas, 2000.

Unidade na diversidade: tudo comega na escola, disponivel em:

www.unidadenadiversidade.org.br acessado em 20/06/2013 as 16h30min.

Histéria em Tempo, disponivel em:
http://cenfophistoria.wordpress.com/2010/07/16/jogos-on-line-sobre-diversidades
acessado em 20/06/2013 as 16h40min.

A cor da cultura, disponivel em: http://www.acordacultura.org.br/ acessado em
10/06/2013 as 23h38min.

Portal Ministério da Educacéao, disponivel em: http://portal.mec.gov.br/ acessado
em 16/06/2013 as 23h45min.



http://www.unidadenadiversidade.org.br/
http://cenfophistoria.wordpress.com/2010/07/16/jogos-on-line-sobre-diversidades
http://www.acordacultura.org.br/
http://portal.mec.gov.br/

CADERNO PEDAGOGICO
ROTEIRO DO 1° e 2° ENCONTRO

Disciplina/Area PDE: Histéria

IES: Universidade Estadual de Londrina

NRE: Londrina

Escola de Implementagcao do Projeto: Colégio Estadual “Basilio de Lucca’ -
Ensino Fundamental e Médio.

Professora PDE: Adriana Leite Persiguelo.

Orientador: Prof® Dr. Rogério Ivano.

Ano de Aplicagao: 2014

Tema: Historia e cultura afro-brasileira e africana

Titulo do Projeto: JOGOS E BRINCADEIRAS NA FORMACAO DAS CULTURAS
AFRICANA E AFRO-BRASILEIRA: INTEGRACAO E VALORIZACAO DA HISTORIA

CONTEUDO DA AULA

Apresentacao do projeto, sua fundamentacao e atividades de implementacéao.
OBJETIVO

Proporcionar a comunidade escolar do Colégio Estadual “Basilio de Lucca” -
Ensino fundamental e Médio (professores, pais/responsaveis, alunos), uma visdo
global do projeto a ser desenvolvido no ano de 2014, junto a disciplina de Histéria.

ESTRATEGIAS

Aula expositiva ministrada pela docente responsavel pela implementagao do

Projeto.



ATIVIDADES

- Apresentacao da docente.
- Apresentagao do projeto de implementagéo.
- Leituras.

- Preenchimento do termo de Consentimento.

RECURSOS

Sala, quadro de giz, materiais de registro, TV pen drive e data show, termo a

ser preenchido pelos pais e/ou responsaveis.

DURACAO

Tempo previsto: 1 aula para os pais e/ou responsaveis e 1 aula para os

alunos participantes do Projeto.

REFERENCIAS

ANTUNES, Celso (2003). Jogos para a estimulagcdao das miultiplas

inteligéncias. Petropolis: Vozes.

BROUGERE, Gilles (1998). Jogo e educacgio. Porto Alegre: Artmed.

HUIZINGA, Johan. (2000). Homo ludens: o jogo como elemento da cultura.

(42. ed.). Sao Paulo: Perspectiva.

Ministério da Educacao/ Secretaria da Educagao Continuada, Alfabetizacao
e Diversidade. Orientacdes e acdes para a Educacdo das Relagbes Etnico-
Raciais. Brasilia: SECAD, 2006.



KISHIMOTO, Tizuko. Morchida. (org.) (2000). Jogo, brinquedo,

brincadeira e a educagao. Sao Paulo, Cortez.

PIAGET, Jean. (1970). Linguagem e pensamento da crianga. Sao Paulo:

Companhia Editora Forense.

(1994). A formagao do simbolo na crianga: Imitagao,

jogo e sonho, imagem e representagao. 32 Ed. Brasilia: Ed. da UnB.

VYGOTSKY L.S. A formagao social da mente. 3%ed. Sdo Paulo: Martins
Fontes 1989.

Slide com apresentacdo do Projeto: CADERNO PEDAGOGICO -JOGOS\1?

aula - apresentacdo do projeto de intervencao.pptx



CADERNO%20PEDAGÓGICO%20%20-JOGOS/1ª%20aula%20-%20apresentação%20do%20projeto%20de%20intervenção.pptx
CADERNO%20PEDAGÓGICO%20%20-JOGOS/1ª%20aula%20-%20apresentação%20do%20projeto%20de%20intervenção.pptx

CADERNO PEDAGOGICO
ROTEIRO DO 3° e 4° ENCONTRO

Disciplina/Area PDE: Histéria

IES: Universidade Estadual de Londrina

NRE: Londrina

Escola de Implementagcao do Projeto: Colégio Estadual “Basilio de Lucca’ -
Ensino Fundamental e Médio.

Professora PDE: Adriana Leite Persiguelo.

Orientador: Prof® Dr. Rogério Ivano.

Ano de Aplicagao: 2014

Tema: Historia e cultura afro-brasileira e africana

Titulo do Projeto: JOGOS E BRINCADEIRAS NA FORMACAO DAS CULTURAS
AFRICANA E AFRO-BRASILEIRA: INTEGRACAO E VALORIZACAO DA HISTORIA

CONTEUDO DA AULA

Repensar e registrar aspectos relevantes que estdo em sua memoria ou
documentos, resgatando os fatos importantes que ocorreram em sua vida para a

construcao de sua historia e identidade.

OBJETIVOS
- Apresentar e promover a interagao dos alunos entre si.
- Propiciar aos alunos o pensar sobre sua identidade, sua histéria, suas raizes

étnicas e familiares, resgatando e valorizando sua histoéria pessoal, familiar e social.

ESTRATEGIAS

- Dindmica de apresentacao.

- Producao textual sobre a histéria pessoal.



ATIVIDADES

No primeiro momento os alunos estardo posicionados em circulo, formando
duplas para a participagdo de uma dinamica. Cada dupla tera um roteiro de
entrevista, que devera ser respondido para o seu par, que posteriormente sera
compartilhado na roda de apresentacgéao.

Em seguida os alunos individualmente deverao redigir um texto narrando
fatos relevantes que acontecerao ao longo de sua vida, elaborando assim, uma linha
do tempo.

Roteiro para o desenvolvimento da atividade de apresentagéo:

A) Nome completo;

B) Idade;

C) Local de nascimento;

D) Onde estudou;

E) O que gosta de fazer nas horas livres;

Roteiro para a elaboracéo dos textos:

A) Nome completo;

B) Data e local de nascimento;

C) Nome dos pais, irmaos e familiares que moram na residéncia;

D) Qual a sua origem? De onde vocé veio? Qual a sua etnia?

E) Endereco atual;

F) Quais dao os seus objetivos, metas ou desejos para o futuro;

G) O que vocé deve fazer para alcanga-los?

H) Vocé gosta de estudar? Justifique.

I) Expresse duas qualidades e duas limitagbes pessoais;

J) Registre dois fatos marcantes que aconteceram quando vocé tinha entre 0
a 5 anos e dois fatos entre 5 a 10 anos;

K) Como vocé vé o mundo? Que mundo vocé gostaria de ter?

L) Como é o seu contato com este mundo?

M) Inserir demais informagdes que julgar serem pertinentes;



RECURSOS

Sala de aula, quadro de giz, materiais de registro e roteiros.

DURAGAO

Tempo previsto: 2 horas/aula.



CADERNO PEDAGOGICO
ROTEIRO DO 5° e 6° ENCONTRO

Disciplina/Area PDE: Histéria

IES: Universidade Estadual de Londrina

NRE: Londrina

Escola de Implementagcao do Projeto: Colégio Estadual “Basilio de Lucca’ -
Ensino Fundamental e Médio.

Professora PDE: Adriana Leite Persiguelo.

Orientador: Prof® Dr. Rogério Ivano.

Ano de Aplicagao: 2014

Tema: Historia e cultura afro-brasileira e africana

Titulo do Projeto: JOGOS E BRINCADEIRAS NA FORMACAO DAS CULTURAS
AFRICANA E AFRO-BRASILEIRA: INTEGRACAO E VALORIZACAO DA HISTORIA

CONTEUDO DA AULA

Continente africano e suas especificidades (territério geografico, clima,

vegetacao, fauna, flora, populacional, social, politico, econémico e cultural).

OBJETIVOS

- Avaliar diagnosticamente o que os alunos conhecem sobre o continente
africano.
- Promover novas percepgdes, olhares sobre o continente africano e sua

populacao.

ESTRATEGIAS

- Coleta de dados sobre o que os alunos conhecem sobre a Africa.
- Apresentacéo e discussao dos dados coletados.

- Contraposi¢cao com dados comprovados formalmente.



- Assistir um documentario produzido pela midia televisiva que ressalta

aspectos pouco conhecidos sobre o continente africano.

ATIVIDADES

No inicio da aula sera entregue aos alunos uma folha sulfite para que
registrem sem identificagdo os conhecimentos prévios que possuem sobre o tema.
Apods 15 minutos para a reflexdo e registro sera recolhido e colocado dentro de um
recipiente, a fim de nao identificar os autores.

As informacgdes serao listadas no quadro em dois campos: aspectos positivos
e negativos.

Em seguida sera levantada uma discussdo com os alunos, para que 0s
mesmos defendam e argumentem suas ideias.

Posteriormente sera assistido um documentario que ressalta alguns aspectos

do continente africano.
RECURSOS
Sala, quadro de giz, materiais de registro, papel sulfite, TV, pendrive.
DURAGAO
Tempo previsto: 2 horas/aula.
REFERENCIAS
Video Globo reporter sobre Mocambique disponivel em:

http://www.youtube.com/watch?v=j[dTTMadLOYs acessado em 06/12/2012 as
11h:10min.



http://www.youtube.com/watch?v=jdTTMadLOYs

CADERNO PEDAGOGICO
ROTEIRO DO 7°, 8° e 9° ENCONTRO

Disciplina/Area PDE: Histéria

IES: Universidade Estadual de Londrina

NRE: Londrina

Escola de Implementagcao do Projeto: Colégio Estadual “Basilio de Lucca’ -
Ensino Fundamental e Médio.

Professora PDE: Adriana Leite Persiguelo.

Orientador: Prof® Dr. Rogério Ivano.

Ano de Aplicagao: 2014

Tema: Historia e cultura afro-brasileira e africana

Titulo do Projeto: JOGOS E BRINCADEIRAS NA FORMACAO DAS CULTURAS
AFRICANA E AFRO-BRASILEIRA: INTEGRACAO E VALORIZACAO DA HISTORIA

CONTEUDO DA AULA

Decifrando os mistérios de nossas origens.
OBJETIVOS

Conhecer nossas origens sobre o olhar da ciéncia.
ESTRATEGIAS

- Leitura e interpretacao de texto.

- Elaboracao de questdes com suas respectivas respostas.

- Dinamica perguntas e respostas, para o aprendizado do conteudo.



ATIVIDADES

No primeiro momento sera feita a leitura individual e silenciosa de um texto
cientifico do livro didatico Historia, Sociedade & Cidadania, Unidades 1 e 2(Historia,
fontes historicas, cultura, tempo, origem do Universo, ser humano, os primeiros
povoadores da terra), em seguida, faremos uma leitura coletiva, para analisarmos o
conteudo do mesmo. Utilizaremos uma lenda “Bruna e a galinha d’ Angola”, de
origem africana para explicar a origem do Universo, mito da criagao, valorizando a
ancestralidade através da tradigéo oral.

Os alunos serao divididos em duplas, para que elaborem 3 questdes e suas
respectivas respostas, para que posteriormente, fagamos uma dinamica com este
material.

A dindmica consistira da seguinte maneira: os alunos estardo posicionados
sentados em circulo, entregarao as questdes para a professora, que ira separa-las e
escrevendo no quadro apenas as respostas. As perguntas serdao colocadas em uma
caixa que passara de mado em mao, os alunos estardo ouvindo uma musica
referente a tematica, quando o som parar, o aluno que estiver com a caixa devera
retirar uma questao e respondé-la, caso 0 mesmo nao responda, a classe como um

todo podera responder.

RECURSOS

Sala de aula, quadro de giz, materiais de registro, folhas de sulfite, radio, CD.

DURAGAO

Tempo previsto: 3 horas/aula.

Referéncias

ALMEIDA, Gercilga de. Bruna e a Galinha d’ Angola. Rio de Janeiro: Editora
didatica e cientifica e PALLAS Editora, 2000.



Junior, Alfredo Boulos. Historia Sociedade & Cidadania. Sio Paulo: FDT.
20009.

Ministério da Educacgao/ Secretaria da Educacédo Continuada, Alfabetizacao e
Diversidade. Orientacbes e Agdes para a Educacdo das Relagdes Etnico-
Raciais. Brasilia: SECAD. 2006.

Ministério da Educagdo e Cultura. SECAD, UnB, CEAD. Educagao

Africanidades Brasil. Brasilia: Faculdade de Educacgao. 2006.

Musica Waka Waka disponivel em:
http://www.youtube.com/watch?v=pRpeEdMmmQO0 acessado em 07/12/2013 as
10h:00 min.

Video Histdrias infantis - Bruna e a galinha d'angola (Gercilga de Almeida)
disponivel em http://www.youtube.com/watch?v=CBqcvYU5kOE acessado em
10/12/2013 as 23h: 50min.



http://www.youtube.com/watch?v=pRpeEdMmmQ0
http://www.youtube.com/watch?v=CBqcvYU5kOE

CADERNO PEDAGOGICO
ROTEIRO DO 10° e 11° ENCONTRO

Disciplina/Area PDE: Histéria

IES: Universidade Estadual de Londrina

NRE: Londrina

Escola de Implementagcao do Projeto: Colégio Estadual “Basilio de Lucca’ -
Ensino Fundamental e Médio.

Professora PDE: Adriana Leite Persiguelo.

Orientador: Prof® Dr. Rogério Ivano.

Ano de Aplicagao: 2014

Tema: Historia e cultura afro-brasileira e africana

Titulo do Projeto: JOGOS E BRINCADEIRAS NA FORMACAO DAS CULTURAS
AFRICANA E AFRO-BRASILEIRA: INTEGRACAO E VALORIZACAO DA HISTORIA

CONTEUDO DA AULA

Introduzir nogbes sobre a cultura africana.

OBJETIVOS

- Conhecer alguns aspectos da cultura africana, relacionada as necessidades
de sobrevivéncia deste povo.
- Reconhecer valores (respeito, generosidade, partilha) fundamentais para a

vivéncia na sociedade.

ESTRATEGIAS

- Fabula“O coracdo do Baoba”, do livro Mae Africa — mitos, lendas fabulas e
contos.
- Plantio de feijao.

- Brincadeira “Terra e Mar”.



ATIVIDADES

No inicio da aula sera contada uma fabula: “O coracdo do Baoba”, do livro
Mae Africa — mitos, lendas fabulas e contos, a fim de apresentar aos alunos um
pouco da cultura africana, associada ao ato de plantar, colher, jogar, suas
necessidades econbémicas.

A primeira atividade a ser desenvolvida pelos alunos sera o plantio de feijao,
para que posteriormente se faga a colheita e 0 uso destes graos nas praticas dos
jogos, buscando assemelhar-se com a cultura dos africanos junto a alguns de seus
jogos. Os africanos normalmente realizam os jogos de baixo de arvores conhecidas
como Baoba, utilizando-se das suas sementes para jogar.

Em seguida, sera realizada uma dinémica, para evidenciar as semelhangas
existentes no modo de brincar das duas culturas. No Brasil, a brincadeira conhecida
popularmente como “Morto — Vivo”, possui a mesma légica do que a brincadeira

“Terra e Mar”, praticada no Continente Africano, especificamente em Mogcambique.

Brincadeira “Terra e Mar’- Origem Mogambique — Africa

Mogambique, pais africano, localizado no sudeste da Africa, limita-se com a
Tanzania (ao norte), Malaui (a noroeste), Zambia e Zimbabue (a oeste), Africa do
Sul e Suazilandia (a sudoeste), além de ser banhado pelo oceano indico (a leste).

Esta brincadeira é de carater coletivo, originario em Mogambique, faz parte do
folclore, da tradicdo oral, transmitida de geragcédo a geragao, que se espalhou pelo
mundo. A brincadeira promovera a socializagado das criangas, levando-as, a observar
as regras do jogo, introduzindo-as, ao contexto dos jogos e brincadeiras de origem
africanas e afro-brasileiras e posteriormente, levando-as a identificar alguns
aspectos de semelhanga, com as brincadeiras praticadas por elas mesmas aqui em
nosso pais. Descrever os encaminhamentos, para efetivagao da brincadeira.

Para iniciar, faz-se um risco no chao, com giz, pedago de carvao, tijolo, ou
sulcando o solo com um graveto. A reta tragada servira de limite entre o que se
denomina espacgo “terra’” e do que se define “mar”. De inicio todas as criangas
podem ocupar o mesmo espacgo. Elege-se um lider, capitdo, que ira dizer terra ou

mar, levando a oscilagdo entre um termo e outro, quem ocupar equivocadamente o



espaco, deve retirar-se da brincadeira. E para diversifica-la, pode-se introduzir novo

elemento “ar”, no caso as criangas, devem saltar e permanecer no mesmo lugar.
RECURSOS
Livro, graos de feijao, garrafas pets, tesoura, terra, agua e arame.
DURAGCAO
Tempo previsto: 2 horas/ aula.
Referéncias
BRASIL ESCOLA disponivel em:

http://www.brasilescola.com/geografia/mocambique.htm acessado em 19/11/2013 as
19h: 30min.

IBGE disponivel em: http://www.ibge.gov.br/paisesat/main_frameset.php acessado
em 19/11/2013 as 19h40min.

O Coracéao do Baoba disponivel em: http://pt.slideshare.net/iracemaperin/o-corao-do-
baob acessado em 07/12/2013 as 15h: 32 min.

SISTO, Celso. Mae Africa: mitos, lendas, fabulas e contos. S3o Paulo: Paulus,
2%ed. 2008.


http://www.brasilescola.com/geografia/mocambique.htm
http://www.ibge.gov.br/paisesat/main_frameset.php
http://pt.slideshare.net/iracemaperin/o-corao-do-baob
http://pt.slideshare.net/iracemaperin/o-corao-do-baob

CADERNO PEDAGOGICO
ROTEIRO DO 12° e 13° ENCONTRO

Disciplina/Area PDE: Histéria

IES: Universidade Estadual de Londrina

NRE: Londrina

Escola de Implementagcao do Projeto: Colégio Estadual “Basilio de Lucca’ -
Ensino Fundamental e Médio.

Professora PDE: Adriana Leite Persiguelo.

Orientador: Prof® Dr. Rogério Ivano.

Ano de Aplicagao: 2014

Tema: Historia e cultura afro-brasileira e africana

Titulo do Projeto: JOGOS E BRINCADEIRAS NA FORMACAO DAS CULTURAS
AFRICANA E AFRO-BRASILEIRA: INTEGRACAO E VALORIZACAO DA HISTORIA

CONTEUDO DA AULA

Caracterizagdao e conceituagdao de conceitos histéricos como: Histéria,

Memoria, Identidade, Etnias, Fontes Histéricas, Patriménio e Cultura.

OBJETIVOS

- Reconhecer a importancia do conhecimento produzido e acumulado pela
humanidade.
- Destacar a relevancia do estudo da ciéncia Histéria, para preservacdo do

conhecimento, reconhecendo suas origens e suas inter-relagdes.

ESTRATEGIAS

- Construgéo coletiva dos significados dos termos partindo do conhecimento

prévio do aluno.



- Apresentar os conceitos cientificamente definidos e seus desdobramentos

no contexto social.

ATIVIDADES

No primeiro momento da aula, serao elencados alguns conceitos (Histéria,
Memoria, ldentidade, Etnias, Fontes Historicas, Patrimbnio e Cultura), escritos no
quadro, para que os alunos exponham suas visdes e impressdes sobre os termos.
As ideias dos alunos serao registradas no quadro e no diario de bordo.

Na sequéncia serdo apresentados a sintese dos significados dos termos
cientificamente trabalhados, com o uso de um dicionario de conceitos historicos,

elaborados em Power point que sera elaborado posteriormente.
RECURSOS
Sala de aula, quadro, giz, material de registro, dicionario, TV e pendrive.
DURAGAO
Tempo previsto: 2 horas/ aula.
Referéncias
Colecao problemas em quadrinhos disponivel em:

http://www.educadores.diaadia.pr.gov.br/arquivos/File/pdf/hqg bau da vovo.pdf
acessado em 10/12/2013 as 19h:24min.

Dicionario de Conceitos Historicos disponivel em
http://pt.slideshare.net/benjoinohistoria/dicionrio-de-conceitos-histricos acessado em
07/12/2013 as 17h: 00min.



http://www.educadores.diaadia.pr.gov.br/arquivos/File/pdf/hq_bau_da_vovo.pdf
http://pt.slideshare.net/benjoinohistoria/dicionrio-de-conceitos-histricos

SILVA, Kalina Vanderlei; SILVA, Maciel Henrique. Dicionario de Conceitos

Historicos. Sdo Paulo: Editora Contexto, 22%ed. 2006.



CADERNO PEDAGOGICO
ROTEIRO DO 14°, 15°, 16° e 17° ENCONTRO

Disciplina/Area PDE: Histéria

IES: Universidade Estadual de Londrina

NRE: Londrina

Escola de Implementagcao do Projeto: Colégio Estadual “Basilio de Lucca’ -
Ensino Fundamental e Médio.

Professora PDE: Adriana Leite Persiguelo.

Orientador: Prof® Dr. Rogério Ivano.

Ano de Aplicagao: 2014

Tema: Historia e cultura afro-brasileira e africana

Titulo do Projeto: JOGOS E BRINCADEIRAS NA FORMACAO DAS CULTURAS
AFRICANA E AFRO-BRASILEIRA: INTEGRACAO E VALORIZACAO DA HISTORIA

CONTEUDO DA AULA

Representacao da historia local, relacionando com a cultura africana, origem

do café.

OBJETIVOS

- Visualizar o espago de memoria, estabelecendo relacbes com os conceitos
histéricos estudados.

- Registrar as observacgoes, orientando-se pelas questdes propostas no roteiro
de visita.

- Perceber quais os sujeitos que estdo sendo representados no espago

museu e suas respectivas etnias.

ESTRATEGIAS

-Visita orientada ao Museu historico do Café da cidade de Ibipora — Pr.



ATIVIDADES

Visita dirigida ao museu histérico de Ibipora, “Museu do Café”, onde os alunos

receberdo um roteiro de observacdes a ser preenchido posteriormente.

Roteiro para observacgdes da visita ao Museu.

A) Dados da Instituicao visitada (nome, local, horario de funcionamento,
publico alvo).

B) Qual o tema central da exposicdo do Museu? Por qué? Qual a sua
importancia na histéria local?

C) Qual o intuito da construgdo deste prédio inicialmente na origem da
colonizacdo?Como e quando o espag¢o Museu foi construido? A sua localizagao foi
planejada? Qual era sua finalidade?

D) O Museu oferece cursos ou oficinas para os visitantes?

E) Quais os tipos de fontes histéricas encontradas no Museu?

F) O Museu possui pagina na internet? Qual o conteudo ofertado nesta
pagina?

G) Quais sao os sujeitos e etnias representadas neste espago?

H) Qual a importancia deste espago correlacionando com os conceitos
estudados (histéria, memodria, identidade, cultura, fontes histéricas, patriménio)?
Registre os apontamentos de cada aspecto encontrado.

) Levando em conta o desenvolvimento de nosso Projeto de Intervencgao,
observe se existem representacdes sobre a infancia e suas correlagdes cotidianas.
Justifique.

J) O que mais chamou a sua atengao nesta visita? Justifique.

K) Aponte os aspectos positivos e negativos desta visita e dé sugestdes.

RECURSOS

Espago Museu, material de registro, objetos, imagens, videos informativos e

cereais expostos.

DURAGAO

Tempo previsto: 4 horas/aula.



Referéncias

Museu do Café disponivel em https://www.facebook.com/pages/Museu-do-
Caf%C3%A9-de-Ibipor%C3%A3/274369256007620 acessado em 07/12/2013 as
17h: 30 min.

Prefeitura Municipal de Ibipora disponivel em: http://www.ibipora.pr.gov.br/
acessado em 07/12/2013 as 18h:00 min.


https://www.facebook.com/pages/Museu-do-Caf%C3%A9-de-Ibipor%C3%A3/274369256007620
https://www.facebook.com/pages/Museu-do-Caf%C3%A9-de-Ibipor%C3%A3/274369256007620
http://www.ibipora.pr.gov.br/

CADERNO PEDAGOGICO
ROTEIRO DO 18° e 19° ENCONTRO

Disciplina/Area PDE: Histéria

IES: Universidade Estadual de Londrina

NRE: Londrina

Escola de Implementagcao do Projeto: Colégio Estadual “Basilio de Lucca’ -
Ensino Fundamental e Médio.

Professora PDE: Adriana Leite Persiguelo.

Orientador: Prof® Dr. Rogério Ivano.

Ano de Aplicagao: 2014

Tema: Historia e cultura afro-brasileira e africana

Titulo do Projeto: JOGOS E BRINCADEIRAS NA FORMACAO DAS CULTURAS
AFRICANA E AFRO-BRASILEIRA: INTEGRACAO E VALORIZACAO DA HISTORIA

CONTEUDO DA AULA

Processo de colonizacdo do Norte do Parana e a influéncia da cultura

cafeeira.

OBJETIVOS

- Valorizar as informacgdes coletadas na visita.

- Expor as observagdes e registros coletados no espago Museu.

- Visualizar imagens coletadas por meio de registros fotograficos.

- Apresentar o histérico da colonizagdo de Ibipora correlacionando com a

pratica da cafeicultura.

ESTRATEGIAS

- Relatos orais e analise de imagens.
- Apresentagao de videos.



ATIVIDADES

No primeiro momento faremos um apanhado de impressoes, fotos, relatos
orais coletivos da visita ao Museu historico do Café.

Em seguida serdo exibidos videos para esclarecer o processo de colonizagao
e sua relagao com a cultura do café.

Sera solicitada uma tarefa de pesquisa, podendo ser realizada em duplas, os
alunos elaborardo um cartaz conceitual contendo os significados e imagens que
ilustrem o processo de colonizagdo da cidade, a cultura cafeeira, os habitos e
costumes dos sujeitos no processo de colonizagdo, os objetos utilizados, entre
outras.

Apds a elaboracdo, os alunos apresentardo os cartazes confeccionados e
também objetos que simbolizem o tema, colocando em exposicdo no ambiente
escolar.

Solicitar para a proxima aula que os alunos tragam fotos, objetos, brinquedos
que possuam algum significado, importancia para sua histéria, presentes na sua

infancia, cada aluno devera trazer pelo menos 3 fontes para analise.

RECURSOS

TV, pendrive, data show, material de registro, cartolinas, revistas, colas,

tesouras, canetas hidrograficas, impressoes, digitalizagdes e objetos.

DURAGAO

Tempo previsto: 2 horas/ aula.

Referéncias

FONSECA, Selva Guimaraes. Fazer e ensinar Histéoria. Belo Horizonte:
Dimensao. 2009.



Prefeitura Municipal de Ibipora disponivel em: http://www.ibipora.pr.gov.br/
acessado em 07/12/2013 as 18h:00 min.

Video HISTORIA DO CAFE disponivel em:
http://www.youtube.com/watch?v=XwYInQSM24E acessado em 07/12/2013 as
19h:00min.

Video: CAFE PASSADO AGORA Disponivel em:
http://www.youtube.com/watch?v=QaRkbIE7GdA acessado em 07/12/2013 as 18h:
40min.

Video: Ferroviaria de Ibipora é restaurada e vai virar museu. Disponivel em:
http://www.youtube.com/watch?v=Img3Fm1B-i4 acessado em 07/12/2013 as 18h: 45

min.



http://www.ibipora.pr.gov.br/
http://www.youtube.com/watch?v=XwYInQSM24E
http://www.youtube.com/watch?v=QaRkbIE7GdA
http://www.youtube.com/watch?v=Img3Fm1B-i4

CADERNO PEDAGOGICO
ROTEIRO DO 20°, 21° e 22° ENCONTRO

Disciplina/Area PDE: Histéria

IES: Universidade Estadual de Londrina

NRE: Londrina

Escola de Implementagcao do Projeto: Colégio Estadual “Basilio de Lucca’ -
Ensino Fundamental e Médio.

Professora PDE: Adriana Leite Persiguelo.

Orientador: Prof® Dr. Rogério Ivano.

Ano de Aplicagao: 2014

Tema: Historia e cultura afro-brasileira e africana

Titulo do Projeto: JOGOS E BRINCADEIRAS NA FORMACAO DAS CULTURAS
AFRICANA E AFRO-BRASILEIRA: INTEGRACAO E VALORIZACAO DA HISTORIA

CONTEUDO DA AULA

Os sujeitos produtores de histdria e suas fontes.

OBJETIVOS

-Explicitar o que sao fontes e a importadncia das mesmas no resgate da
historia.
-Valorizar o sujeito enquanto produtor de histéria.

-Resgatar e valorizar aspectos sobre a infancia, em especial, o ato de brincar.

ESTRATEGIAS

-Leitura de um texto sobre a importancia das fontes. GERMINARI, Geyso
Dongley. Arquivar a vida: uma possibilidade para o ensino de histéria.
-Coleta de fontes imagéticas, materiais como: brinquedos, roupas, acessorios

que representem a infancia dos alunos.



-Elaboracgao de textos, baseados em um roteiro estabelecido pela professora.

-Apresentacgao e exposi¢ao das fontes e do texto elaborado pelos alunos.

ATIVIDADES

Sera realizada a leitura do texto GERMINARI, Geyso Dongley. Arquivar a
vida: uma possibilidade para o ensino de histéria.
Os alunos deverao trazer as fontes e descrevé-las utilizando-se do roteiro a

seqguir.

Roteiro para elaboragao dos textos.

A) O que é (tipo de fonte)?

B) Quando ganhou ou foi feita?

C) Onde vocé estava? Em qual situagao (aniversario, datas
comemorativas)?

D) Quem Ihe presenteou? Ou vocé mesmo criou/inventou?

E) Qual a relacdo estabelecida com este fato? Qual a
importancia do mesmo?

F) Quais as memorias, lembrancgas, histérias que remetem ao
olhar esta imagem ou objeto?

G) Descreva como vocé se relacionava com esta fonte
(individualmente, em grupos, brincando, assistindo, local, tempo).

H) Em sua cidade as criangas costumam brincar na rua? Quais

os tipos de jogos ou brincadeiras?

Em seguida, os alunos apresentardo um de cada vez, para os colegas e a
docente o objeto selecionado e o que ele representou em sua infancia.

Tarefa para a proxima aula: Pesquisar com a familia como eles se
divertiam/brincavam em sua época da infancia. Utilizando os seguintes critérios: 2
membros, idade, sexo, tipos de brincadeiras, brinquedos, se eram préprios ou de
uso coletivo, se eram brinquedos industrializados ou confeccionados, os tipos de
materiais, espaco, tempo que eles podiam brincar, haviam regras que eles deveriam
obedecer? Fagca um pequeno texto minimo de 5 linhas.

Em seguida, os alunos apresentardo um de cada vez, para os colegas e a

docente o objeto selecionado e o que ele representou em sua infancia.



RECURSOS

Objetos, fotos, material para registro.

DURAGAO

Tempo previsto: 3 horas/ aula.

Referéncias

FONSECA, Selva Guimaraes. Fazer e ensinar Histéria. Belo Horizonte:
Dimensao. 2009.

GERMINARI, Geyso Dongley. Arquivar a vida: uma possibilidade para o
ensino de histéria. Parana, 2001. Dissertacdo de mestrado — Programa de Poés-

Graduacdo em educacgao. Universidade Federal do Parana.



CADERNO PEDAGOGICO
ROTEIRO DO 23°, 24° e 25° ENCONTRO

Disciplina/Area PDE: Histéria

IES: Universidade Estadual de Londrina

NRE: Londrina

Escola de Implementagcao do Projeto: Colégio Estadual “Basilio de Lucca’ -
Ensino Fundamental e Médio.

Professora PDE: Adriana Leite Persiguelo.

Orientador: Prof® Dr. Rogério Ivano.

Ano de Aplicagao: 2014

Tema: Historia e cultura afro-brasileira e africana

Titulo do Projeto: JOGOS E BRINCADEIRAS NA FORMACAO DAS CULTURAS
AFRICANA E AFRO-BRASILEIRA: INTEGRACAO E VALORIZACAO DA HISTORIA

CONTEUDO DA AULA

O processo de colonizagao do Brasil e as diferentes etnias.
OBJETIVOS

-Reconhecer as contribuicbes das varias etnias na consolidacdo da cultura
brasileira.

-Entender o processo de inser¢édo dos africanos em nosso pais e como foram
tratados.

ESTRATEGIAS

- Leitura de texto literario.

- Releitura do texto literario através de quadrinhos.



ATIVIDADES

No primeiro momento os alunos tomardo contato com a leitura de forma
coletiva do livro “Histérias da nossa gente”, que retrata o processo de colonizagdo do
Brasil e as etnias que participaram deste processo (indio, branco e negro).

Em seguida fardo uma releitura da obra literaria, para isso, elaborardo uma
histéria em quadrinhos, fazendo os recortes mais significativos.

Sera solicitado aos alunos que tragam para a proxima aula, uma caixa vazia

de ovos, tinta guache, sementes ou botdes (48 no total, sendo 24 de cada espécie).

RECURSOS

Sala de aula, livro literario, material de registro, lapis de cor, papel sulfite,

DURAGAO

Tempo previsto: 3 horas/aula.

Referéncias

LANE, Sandra. Histérias da nossa gente. Belo Horizonte: Mazza edigoes,
2010.

Sandra Lane disponivel em: http://www.sandralane.com.br/produtos.htm
acessado em 09/12/2013 as 11h: 00 min.



http://www.sandralane.com.br/produtos.htm

CADERNO PEDAGOGICO
ROTEIRO DO 26°, 27°, 28° e 29° ENCONTRO

Disciplina/Area PDE: Histéria

IES: Universidade Estadual de Londrina

NRE: Londrina

Escola de Implementagcao do Projeto: Colégio Estadual “Basilio de Lucca’ -
Ensino Fundamental e Médio.

Professora PDE: Adriana Leite Persiguelo.

Orientador: Prof® Dr. Rogério Ivano.

Ano de Aplicagao: 2014

Tema: Historia e cultura afro-brasileira e africana

Titulo do Projeto: JOGOS E BRINCADEIRAS NA FORMACAO DAS CULTURAS
AFRICANA E AFRO-BRASILEIRA: INTEGRACAO E VALORIZACAO DA HISTORIA

CONTEUDO DA AULA

Origem e regras do jogo africano Mankala.

OBJETIVOS

-Entender a origem e regras do jogo africano Mankala.

-Confeccionar os tabuleiros que serao utilizados para a pratica.

ESTRATEGIAS

-Leitura de texto com a origem e as regras do jogo Mankala.

-Confecgao dos tabuleiros utilizados no jogo Mankala.



ATIVIDADES

No inicio da aula sera apresentado aos alunos o jogo de tabuleiro Mankala,
de origem africana. Sera entregue um texto contendo a origem, as diferentes
denominagdes, graus de dificuldades do jogo, formas de jogar em diferentes
contextos africanos.

Posteriormente construiremos os tabuleiros, individualmente cada aluno
confeccionara o seu, para que leve para casa e exercite as regras e ensine pelo
menos um familiar, para que o conhecimento apreendido em sala de aula seja
reelaborado e repassado a terceiros, fazendo com que a cultura africana seja
rememorada, lembrada e perpetuada com o passar dos tempos.

Os alunos deveréao registrar por escrito, as impressdes e as experiéncias de
como foi o processo de ensinar o jogo Mankala para seus familiares e o que isso
provocou nos jogadores (lembrangas, sensagdes).

Se possivel, articularemos uma parceria com as docentes que ministram as
disciplinas de Matematica, Arte e Educacgao Fisica, que orientardo na confeccéo,

decoragao dos tabuleiros e no exercicio do jogo.
RECURSOS

Texto impresso, material para registro, caixas vazias de ovos, tinta guache,
sementes ou botdes, tesouras, garrafas pets, copos descartaveis, fita adesiva e
demais matérias para decorar os tabuleiros.
DURAGAO

Tempo previsto: 4 horas/aula.

Referéncias

ZASLAVSKY, Claudia. Jogos e Atividades Matematicas do Mundo Inteiro.
Porto Alegre: Artes Médicas, 2000.



LUDOMATICA - BLOG DA MATEMATICA LUDICA acessado em:
http://ludomatica.weebly.com/1/post/2010/05/post-title-click-and-type-to-edit1.html
acessado em 09/12/2013 as 11h: 55min.



http://ludomatica.weebly.com/1/post/2010/05/post-title-click-and-type-to-edit1.html

CADERNO PEDAGOGICO
ROTEIRO DO 30° e 31° ENCONTRO

Disciplina/Area PDE: Histéria

IES: Universidade Estadual de Londrina

NRE: Londrina

Escola de Implementagcao do Projeto: Colégio Estadual “Basilio de Lucca” -
Ensino Fundamental e Médio.

Professora PDE: Adriana Leite Persiguelo.

Orientador: Prof® Dr. Rogério Ivano.

Ano de Aplicagao: 2014

Tema: Historia e cultura afro-brasileira e africana

Titulo do Projeto: JOGOS E BRINCADEIRAS NA FORMACAO DAS CULTURAS
AFRICANA E AFRO-BRASILEIRA: INTEGRACAO E VALORIZACAO DA HISTORIA

CONTEUDO DA AULA

Caracterizagao e vivéncia do jogo Mankala.

OBJETIVOS

-Apresentar os dados coletados com o ensino do jogo aos familiares.

-Visualizar o jogo Mankala através de um video.

-Vivenciar o jogo Mankala utilizando-se de concentragdo, raciocinio e o
respeito as regras estabelecidas e a seu parceiro de jogo.

-Relacionar as ac¢des do jogo com o cotidiano da Africa e dos afro-brasileiros

(plantar, colher e a partilha dos graos).

ESTRATEGIAS

-Exposigao oral dos dados coletados, as impressdes de quem ensinou e de

quem foi ensinado o jogo.



-Reforgar as regras do jogo e formas de jogar, com apresentacao do video.
-Vivéncia do jogo com a utilizagdo dos tabuleiros confeccionados pelos
alunos, lembrando- se dos aspectos que permeiam a cultura africana e afro-

brasileira.

ATIVIDADES

No inicio da aula os alunos apresentarao através de exposicao oral os dados
coletados com o ensino do jogo Mankala a seus familiares, as impressdes de quem
ensinou e de quem foi ensinado.

Em seguida assistirdo a um video que ilustrara e fixara as regras e as formas
de se jogar, o jogo Mankala.

ApoOs estas duas atividades, os mesmos vivenciardo o jogo, colocando em
pratica todos os conhecimentos apreendidos, estabelecendo relagdes com a cultura
africana e afro- brasileira, no que se diz respeito ao plantio, colheita e partilha dos

alimentos.
RECURSOS
Material de registro, Tv, pendrive, tabuleiros, sementes e/ou botdes.
DURAGAO
Tempo previsto: 2 horas/aula.
Referéncias
Aprenda a jogar Mancala disponivel em:

http://www.youtube.com/watch?v=B9JNe-dHu A acessado em 09/12/2013 as 12h:
45 min.



http://www.youtube.com/watch?v=B9JNe-dHu_A

Como jogar Oware/ Mankala disponivel em:
http://www.youtube.com/watch?v=goaDYE-sO4U acessado em 09/12/2013 as
12h:40min.

LUDOMATICA - BLOG DA MATEMATICA LUDICA acessado em:
http://ludomatica.weebly.com/1/post/2010/05/post-title-click-and-type-to-edit1.html
acessado em 09/12/2013 as 11h: 55min.

MEIHY, José Carlos S. Bom; HOLANDA, Fabiola. Histéria oral: como fazer,

como pensar. Sao Paulo: Contexto. 2007.

ZASLAVSKY, Claudia. Jogos e Atividades Matematicas do Mundo Inteiro.
Porto Alegre: Artes Médicas, 2000.


http://www.youtube.com/watch?v=goaDYE-sO4U
http://ludomatica.weebly.com/1/post/2010/05/post-title-click-and-type-to-edit1.html

CADERNO PEDAGOGICO
ROTEIRO DO 32°, 33° e 34° ENCONTRO

Disciplina/Area PDE: Histéria

IES: Universidade Estadual de Londrina

NRE: Londrina

Escola de Implementagcao do Projeto: Colégio Estadual “Basilio de Lucca’ -
Ensino Fundamental e Médio.

Professora PDE: Adriana Leite Persiguelo.

Orientador: Prof® Dr. Rogério Ivano.

Ano de Aplicagao: 2014

Tema: Historia e cultura afro-brasileira e africana

Titulo do Projeto: JOGOS E BRINCADEIRAS NA FORMACAO DAS CULTURAS
AFRICANA E AFRO-BRASILEIRA: INTEGRACAO E VALORIZACAO DA HISTORIA

CONTEUDO DA AULA

Caracterizacao do jogo africano Yoté.

OBJETIVOS

-Conhecer a origem, regras e formas de jogar o jogo Yoté.
- Construir os tabuleiros e pecas para a pratica do jogo.

-Vivenciar o jogo Yoté respeitando o oponente e as regras estabelecidas.

ESTRATEGIAS

- Leitura textual da origem, regras e formas de jogar o Yoté.

- Visualizagao de um video que ensina como jogar o Yoté.

- Construcéo dos tabuleiros e das pegas do jogo.

- Vivenciar o jogo Yoté utilizando-se de concentragado, raciocinio e o respeito

as regras estabelecidas e a seu parceiro de jogo.



ATIVIDADES

No inicio da aula sera entregue aos alunos um texto que explicara o que é,
qual a origem do jogo Yoté e como o mesmo é jogado.

Posteriormente os alunos assistirdao a um video para reforgcar a maneira de
joga-lo, suas regras e estratégias.

Em seguida os alunos em duplas, construirdo os tabuleiros, com o uso de
materiais diversificados, podendo serem reutilizados.

Apés a construgdo dos tabuleiros os alunos, vivenciardo o jogo Yote,
colocando em pratica todos os conhecimentos apreendidos anteriormente, devendo
ensinar os seus familiares.

Os alunos deverao registrar por escrito, as impressdes e as experiéncias de
como foi o processo de ensinar o jogo Yoté para seus familiares e 0 que isso
provocou nos jogadores (lembrancas, sensagdes).

Se possivel, articularemos uma parceria com as docentes que ministram as
disciplinas de Matematica, Arte e Educacgao Fisica, que orientardo na confeccéo,

decoragao dos tabuleiros e no exercicio do jogo.
RECURSOS

Material de registro, TV, pendrive, tabuleiros, sementes e/ou botdes ou
bolinhas de gude, isopor, tesoura, tinta guache, canetas, pincéis, materiais para
decoracao do tabuleiro.

DURAGAO

Tempo previsto: 2 horas/aula.



Referéncias

MEIHY, José Carlos S. Bom; HOLANDA, Fabiola. Histéria oral: como fazer,

como pensar. Sao Paulo: Contexto. 2007.

Pecas do jogo disponivel em:
http://etnicoracial.mec.gov.br/images/pdf/publicacoes/yote pecas.pdf acessado em
09/12/2013 as 22h: 00min.

Regras do jogo disponivel em:
http://etnicoracial.mec.gov.br/images/pdf/publicacoes/yote regras.pdf acessado em
09/12/2013 as 21h: 30 min.

Video Como jogar Yoté disponivel em:
http://www.youtube.com/watch?v=8Bri3tolmHO0 acessado em 10/12/2013 as
15h30min.

Yoté 0 jogo da nossa historia disponivel em:
http://etnicoracial.mec.gov.br/images/pdf/publicacoes/yote caixa.pdf acessado em
09/12/2013 as 21h: 40min.

Yoté o0 jogo da nossa histéria para o professor disponivel em:
http://etnicoracial.mec.gov.br/images/pdf/publicacoes/yote professor miolo.pdf
acessado em 09/12/2013 as 22h: 15min.

Yoté o jogo da nossa histéria para o aluno disponivel em:
http://etnicoracial.mec.gov.br/images/pdf/publicacoes/yote aluno miolo.pdf
acessado em 09/12/2013 as 22h: 40 min.



http://etnicoracial.mec.gov.br/images/pdf/publicacoes/yote_pecas.pdf
http://etnicoracial.mec.gov.br/images/pdf/publicacoes/yote_regras.pdf
http://www.youtube.com/watch?v=8Brj3to1mH0
http://etnicoracial.mec.gov.br/images/pdf/publicacoes/yote_caixa.pdf
http://etnicoracial.mec.gov.br/images/pdf/publicacoes/yote_professor_miolo.pdf
http://etnicoracial.mec.gov.br/images/pdf/publicacoes/yote_aluno_miolo.pdf

CADERNO PEDAGOGICO
ROTEIRO DO 35° e 36° ENCONTRO

Disciplina/Area PDE: Histéria

IES: Universidade Estadual de Londrina

NRE: Londrina

Escola de Implementagcao do Projeto: Colégio Estadual “Basilio de Lucca’ -
Ensino Fundamental e Médio.

Professora PDE: Adriana Leite Persiguelo.

Orientador: Prof® Dr. Rogério Ivano.

Ano de Aplicagao: 2014

Tema: Historia e cultura afro-brasileira e africana

Titulo do Projeto: JOGOS E BRINCADEIRAS NA FORMACAO DAS CULTURAS
AFRICANA E AFRO-BRASILEIRA: INTEGRACAO E VALORIZACAO DA HISTORIA

CONTEUDO DA AULA

A internet como ferramenta de ensino.
OBJETIVOS

- Aproximar os alunos as novas tecnologias, proporcionando aos mesmos
sites especificos com conteudos sobre a tematica trabalhada.

- Possibilitar a vivéncia do jogo online Mankala e Yoté.

ESTRATEGIAS

- Uso da sala de informatica para pratica online dos jogos estudados.



ATIVIDADES

A aula acontecera na sala de informatica, onde os alunos serao dispostos em
duplas, ocupando um computador, onde navegardo em sites elencados pela
professora.

Os alunos deverao revezar-se para que todos tenham a oportunidade de
vivenciar os jogos.

RECURSOS

Sala de informatica, computadores com acesso a internet e/ou celulares, sites

especificos para jogos africanos Mankala e Yoté online e material de registro.

DURAGAO

Tempo previsto: 2 horas/aula.

Referéncias

Jogo Mancala disponivel em: http://www.jogajogos.com/mesa-tabuleiro-e-

cartas/mancala/ acessado em 10/12/2013 as 16h: 00 min.

Jogo Mancala disponivel em:
http://www.softschools.com/games/strateqgy games/mancala/ acessado em
10/12/2013 as 16h: 15 min.

Jogo Mancala disponivel em: http://www.ojogos.info/jogos/mancala
acessado em 10/12/2013 as 16h: 32 min.

Jogo Mancala disponivel em: http://rocketsnail.com/mancala/ acessado em
10/12/2013 as 16h: 40min.



http://www.jogajogos.com/mesa-tabuleiro-e-cartas/mancala/
http://www.jogajogos.com/mesa-tabuleiro-e-cartas/mancala/
http://www.softschools.com/games/strategy_games/mancala/
http://www.ojogos.info/jogos/mancala
http://rocketsnail.com/mancala/

Jogo Yoté disponivel em: http://www.kongregate.com/games/jpgame/african-

yote acessado em 10/12/2013 as 16h: 42 min.

Jogo Yoté disponivel em: http://online-games-2.com/pt/online/jpgame/african-

yote acessado em 10/12/2013 as 16h: 48 min.


http://www.kongregate.com/games/jpgame/african-yote
http://www.kongregate.com/games/jpgame/african-yote
http://online-games-2.com/pt/online/jpgame/african-yote
http://online-games-2.com/pt/online/jpgame/african-yote

CADERNO PEDAGOGICO
ROTEIRO DO 37° ENCONTRO

Disciplina/Area PDE: Histéria

IES: Universidade Estadual de Londrina

NRE: Londrina

Escola de Implementagcao do Projeto: Colégio Estadual “Basilio de Lucca’ -
Ensino Fundamental e Médio.

Professora PDE: Adriana Leite Persiguelo.

Orientador: Prof® Dr. Rogério Ivano.

Ano de Aplicagao: 2014

Tema: Historia e cultura afro-brasileira e africana

Titulo do Projeto: JOGOS E BRINCADEIRAS NA FORMACAO DAS CULTURAS
AFRICANA E AFRO-BRASILEIRA: INTEGRACAO E VALORIZACAO DA HISTORIA

CONTEUDO DA AULA

Avaliagado do desenvolvimento do Projeto e auto avaliagdo dos alunos.
OBJETIVOS

- Perceber como os alunos entenderam o Projeto, as aulas e os conteudos
trabalhados.

- Avaliar a atuagdo da professora, levando em conta as metodologias
utilizadas.

- Avaliar o comprometimento e as agdes realizadas pelos alunos.

ESTRATEGIAS

- Avaliacao escrita baseada em um roteiro.



ATIVIDADES

Os alunos realizardo uma avaliacdo e auto - avaliagao individual, devendo

responder as questdes elencadas a seguir:

A) O Projeto de intervencéo realizado ao longo do semestre foi importante
para vocé? Justifique.

B) Cite alguns pontos positivos e negativos que vocé encontrou ao participar
deste Projeto.

C) Qual a sua opinidao sobre as aulas (metodologia, atividades, textos)? O
tempo planejado para cada aula foi o suficiente para o seu aprendizado? Justifique.

D) Quais as semelhangas e diferengas encontradas nas aulas de Histéria com
as demais disciplinas? Justifique.

E) Com relacdo aos conteudos estudados sobre os sujeitos, sociedade,
cultura, histdria, etnias, valores, qual a importancia dos mesmos para a sua vida?
Justifique.

F) Contextualize o que vocé sabe sobre a Africa e a cultura afro-brasileira,
partindo dos conhecimentos apreendidos no Projeto.

G) O que vocé aprendeu com a cultura africana? Quais os aspectos mais
relevantes?

H) Quais as contribuigdes dos jogos e brincadeiras para a convivéncia social?
Quais os valores trabalhados?

[)Avalie a postura da professora no transcorrer das aulas em relacdo ao
dominio dos conteudos, a pratica metodoldgica, tipos de atividades propostas, o teor
dos textos informativos, conceituais, literarios, como se deu a relagao interpessoal
entre a docente e os alunos.

J) Relembre como foi a sua atuagdo durante as aulas, sua participagao,
empenho na realizagao das tarefas e registros,nos trabalhos individuais € em grupo,
dedicacdo aos estudos, frequéncia,o exercicio de valores como respeito,
compromisso,ética, partilha, relacionamento interpessoal com os colegas, com a
professora e familiares. Em seguida, auto-avalie-se,de forma consciente e critica,

observando os quesitos acima elencados, atribua uma nota de 0 a 10 e justifique.



RECURSOS

Sala de aula, material para registro, roteiro impresso, folhas de papel almaco.
DURAGAO

Tempo previsto: 1 hora/aula.
Referéncias

Avaliagdo da aprendizagem - Cipriano Luckesi disponivel em:

http://www.youtube.com/watch?v=JgSRs9Hqgtc acessado em 10/12/2013 as
18h:18min.

Avaliar para ensinar melhor Da analise diaria dos alunos surgem maneiras
de fazer com que todos aprendam disponivel em:

http://www.udemo.orqg.br/avaliar.pdf acessado em 10/12/2013 as 18h:00min.

FONSECA, Selva Guimaraes. Fazer e ensinar Histéria. Belo Horizonte:
Dimensao. 2009.

HOFFMANN, J. Avaliagdao: mito & desafio. Porto Alegre: Educacdo e
Realidade, 1993.
. Avaliagao Mediadora: uma pratica em construgcdo da pré- escola a

universidade. Porto Alegre: Educacgao e Realidade, 1994.

LUCKESI, C.C. Avaliacao da aprendizagem escola. Sdo Paulo: Cortez,
1995.


http://www.youtube.com/watch?v=JqSRs9Hqgtc
http://www.udemo.org.br/avaliar.pdf

