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1. APRESENTAGAO

A Unidade Didatica apresentada a Secretaria de Estado da Educacgado do
Parana (SEED) ¢é resultado de um trabalho realizado no Programa de
Desenvolvimento Educacional (PDE). Ela traz uma proposta de atividades para
abordarmos conteudos de Geometria, e foi desenvolvida em parceria com a
Universidade Estadual de Londrina (UEL), sob a orientacdo da Professora Doutora
Regina Célia Guapo Pasquini, apresentada com o tema: Aplicagdo da Lei n°
11645/08 na disciplina de Matematica. Tem como objetivo, trazer as brincadeiras e
jogos indigenas para as aulas de matematica a fim de promover oportunidades para
que os estudantes construam conceitos de geometria, como angulos, retas e
poligonos, por meio da construgdo do tabuleiro do Jogo da Onga e da manipulagao
do barbante na brincadeira da Cama de Gato. Esperamos despertar nos estudantes
o interesse pela cultura indigena, trazendo os conhecimentos dessa cultura para as
aulas de matematica transformando-as em um ambiente capaz de desenvolver nos

estudantes o respeito e a valorizagdo da cultura indigena.



2. INTRODUGAO

A Lei n® 10.639, de 9 de janeiro de 2003 alterou a Lei n® 9.394, de 20 de
dezembro de 1996, que estabelece as Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional,
incluindo no curriculo oficial da Rede de Ensino a obrigatoriedade da tematica
"Historia e Cultura Afro-Brasileira". Em 10 de margo de 2008 essa Lei foi alterada
pela Lei n® 11.645 que acrescentou aos termos da Lei a Cultura Indigena. Com isso,
nos termos da Lei, a “Historia e Cultura Afro-Brasileira e Indigena” deve ser
contemplada na Educacao Basica.

No Estado do Parana a Secretaria Estadual de Educacdo - SEED
determinou que os Nucleos Regionais de Educacao e estabelecimentos de ensino
na Rede Estadual organizassem suas Equipes Multidisciplinares para tratar da
Educacdo das Relagdes Etnico-Raciais e para o Ensino de Histéria e Cultura Afro-
brasileira, Africana e Indigena através da Instrugao n° 010/2010.

Entretanto, apesar da presenca da lei e da composi¢cdo das Equipes
Multidisciplinares, no cotidiano escolar, percebemos que a aplicacdo da Lei
10.639/03 sobre o Ensino da Histdria e Cultura Afro-Brasileira e Africana tem sido,
em parte, contemplada pelos educadores, educadoras e estudantes através de
debates, eventos, palestras entre outros para a comunidade escolar. Entretanto, a
Lei 11.645/08, que acrescenta a Cultura Indigena, tem recebido pouco destaque nas
escolas. Nota-se que ela é trabalhada, em sua maior parte, nas disciplinas de
Histéria e Arte, ficando a margem de outras disciplinas, e a Matematica € uma delas.

Para que a lei possa ser aplicada € necessario que fagamos um estudo
sobre a Cultura Indigena. Ja existem trabalhos que relacionem essa Cultura ao
ensino da matematica, mas acreditamos que esse € um assunto que deve ser
ampliado. Muitos dos estudos ja realizados sobre essa tematica falam sobre o
ensino da matematica nas escolas indigenas como no caso de Bernardi e Caldeira
(2012) no artigo Educacdo Matematica na Escola Indigena sob uma Abordagem
Critica, mas estudos que trabalhem esse tema para escolas de estudantes nao

indigenas, sdo pouco encontrados.

Nesse sentido, esse projeto tem por objetivo estudar brincadeiras e jogos e



se apropriar da cultura dos povos indigenas para construir uma proposta de abordar
conteudos matematicos para as escolas urbanas, ndo necessariamente indigenas.

Sabemos que, por parte dos estudantes, ha um preconceito em relagao a
aprendizagem da matematica. Muitos ja vém, desde as séries iniciais, com um
estigma de que a Matematica é muito dificil. Acreditamos que uma das maneiras de
diminuir esse preconceito € trazer os jogos e as brincadeiras para a disciplina, pois,
0 que se aprende brincando é mais prazeroso. Podemos dessa forma, aliar o gosto
pela brincadeira com o gosto de aprender matematica. Estaremos dando
oportunidade aos estudantes de desenvolver seu raciocinio, pois:

Os jogos sao instrumentos para exercitar e estimular um agir-pensar
com légica e critério, condicdes para jogar bem e ter um bom
desempenho escolar. Particularmente, a participagcdo em jogos de
grupo permite conquista cognitiva, emocional, moral e social para o
estudante, uma vez que poderdo agir como produtores de seu
conhecimento, tomando decisbes e resolvendo problemas, o que
consiste um estimulo para o desenvolvimento da competéncia
matematica e a formagdo de verdadeiros cidadaos. (SILVA E
KODAMA, 2004, p.01).

Além de aliar a alegria da brincadeira com a aprendizagem, podemos trazer
a cultura indigena para que estudantes nao indigenas aprendam a valorizar e
respeitar o legado criado por esses primeiros habitantes do Brasil. Vivenciando os
jogos e brincadeiras que esses povos utilizavam com suas criangas estaremos
possibilitando aos estudantes a constru¢édo do conhecimento, o desenvolvimento do
raciocinio logico e o contato com a diversidade cultural e social do nosso pais.

Para elaborarmos as atividades que estdo contidas nesta proposta foi
necessario um trabalho de pesquisa sobre a cultura dos povos que nos referimos,
aléem de nos apropriarmos da estratégia metodoldgica adotada. Na sequéncia

trazemos o resultado do nosso estudo.



3. ASPECTOS TEORICOS

Apos um longo e violento processo de colonizagdo sobre os povos
indigenas, percebemos que a divida sociocultural e ambiental deixada durante todos
esses anos continua muito aquém da sua remissdo. Foram longos anos de
resisténcia, por parte dos indios a tomada de suas terras e os que resistiram vivem
hoje em reservas ou as margens de grandes cidades. No caso do Parana, a maior
parte da resisténcia foi por parte dos indios Kaingang.

A conquista dos territérios Kaingang foi feita em meio a reacao
permanente dos indios as vilas que brotavam em suas terras, as
fazendas implantadas em seus campos, aos viajantes, tropeiros,
comerciantes e aventureiros que cruzavam suas matas e campinas,
as patrulhas da guarda nacional e provincial que percorriam suas
terras e as tribos colaboracionistas que insistiam em indicar suas
posicdes e persegui-los. Esses ataques se prolongaram durante os
séculos XVIII e XIX, em todos os territorios ocupados (MOTA, 1994,
p.93).

Depois desse processo de colonizagao, e confinamento das tribos indigenas,
muito de sua cultura e do seu modo de vida acabou sendo esquecido e esses povos
foram segregados inferiorizados e tratados como diferentes. Consequentemente,
tiveram que lutar pelos seus direitos.

A esse avanco da consciéncia dos direitos correspondem politicas de
garantias de direitos. Mas de que direitos e de que sujeitos de
direitos? A consciéncia de direitos avanga de maneira mais radical
entre 0s grupos sociais mais segregados em nossa histéria. Os
diferentes em classe, etnia, raca, género, campos, florestas,
periferias urbanas. Ha mudangas nessa consciéncia. Suas lutas séo
pelos direitos mais basicos ndo garantidos e as formas de luta séo
em acbes coletivas. Consciéncia coletiva de direitos coletivos.
(ARROYO, 2012, p. 121).

Dessa forma, a nés como educadores, cabe o dever de apropriarmos de
conhecimentos que nos permitam trazer para dentro das salas de aula a cultura
indigena para tentar reverter o descaso com esses povos que ainda vivem no
territorio brasileiro. Pois, dessa forma a escola estara cumprindo com a sua funcao
de escola democratica, contribuindo na formacao de cidadaos capazes de tornar o
mundo em que vivemos menos seletivo e segregado.

A educagdo tem participado diretamente na construcdo e



preservacdo dessas representacdes segregadoras inferiorizantes.
Logo, as teorias pedagogicas e didaticas, as politicas curriculares e
avaliativas e de gestdo sdo obrigadas a repensar de forma radical
suas representagdes do povo, seja nas escolas, seja na educagao
popular, seja na formulagado/avaliagdo de politicas. Esse repensar &
uma exigéncia primeira para que a escola publica popular seja
democratica e deixe de ser seletiva e segregadora. (ARROYO, 2012,
p. 125).

Com esse trabalho pretendemos desenvolver pesquisas que nos levem a
aproximar o ensino de conteudos matematicos as brincadeiras e jogos indigenas de
forma a proporcionar o conhecimento de uma parte da cultura dos primeiros
habitantes do Brasil aos estudantes. A intengcdo é que estudantes nao indigenas
reconhegam a matematica presente nas brincadeiras e aprendam a respeitar e
valorizar outras culturas. Entendemos que uma soé iniciativa ndo podera resolver
toda essa necessidade que a Lei estabelece, e que € uma questao de escolha por
parte do professor/a, mas se cada disciplina trouxer a tematica para o seu ambiente
de sala de aula, de algum modo, podemos com essa unido, realizarmos um trabalho
conjunto e é por isso que assumimos essa responsabilidade como professor/a de
Matematica.

Sabemos que a comunidade indigena tem se reunido para cobrar das
autoridades leis que assegurem direitos universais do seu povo, apesar da

Constituicao Federal em seu Artigo 231 ja oferecer essa garantia.

Sao reconhecidos aos indios sua organizagdo social, costumes,
crengas e tradigbes, e os direitos originarios sobre as terras que
tradicionalmente ocupam, competindo a Unido demarca-las, proteger
e fazer respeitar todos os seus bens (BRASIL, 1988).

Com relagdo a educagao, houve um grande avango, quando da publicagéo
das Diretrizes para a Politica Nacional de Educagéo Escolar Indigena de 1993 e da
instituicao do Referencial Curricular para as Escolas Indigenas de 1998, ambos com
0 objetivo de melhoria da qualidade do ensino e da formagdo ofertados aos
estudantes indigenas enquanto cidadaos/as. A importancia desse documento ja é
notada, desde o momento de sua construgao, pois ele foi elaborado por um comité
formado por educadores, antropdlogos, pesquisadores, equipes do Ministério da
Educacdo envolvendo a participacdo de liderangas e professores indigenas de



diferentes povos em 1998.
Nesse contexto, a importdncia de uma educacao escolar indigena fez-se

necessaria, pois:

Quando observamos mesmo as atividades mais corriqueiras
realizadas no interior de uma aldeia Yanomami, por exemplo,
podemos perceber que ai ocorre um intenso e complexo processo de
ensino/aprendizagem, no qual criangas e jovens sdo preparados para
exercerem sua “florestania”, para se tornarem sujeitos plenos e
produtivos de seu grupo étnico. Esse empreendimento, é preciso
entender, ndo implica, ndo “passa” por conhecimento escolar algum
(MAHER, 2006, p.17).

A histéria nos mostra que a essa era a unica forma de educagao existente
entre os povos indigenas, e esse conhecimento que era “transmitido” era capaz de
suprir as demandas do mundo do qual faziam parte. Entretanto, a partir da saida
desses povos de seu habitat, esse conhecimento passou a ser insuficiente para
garantir a sobrevivéncia, o bem-estar dessas sociedades (MAHER, 2006, p.17)

Surge a necessidade do conhecimento da cultura n&do indigena pela indigena,
ou seja, conhecer a forma de se comunicar neste mundo novo, para entender e se
fazer entender nessa sociedade para eu o indio possa conviver mediante a
aproximacao que as aldeias sofriam do mundo externo a elas.

Segundo Maher (2006) em suma, surge a Educagcdo Escolar Indigena. O
conhecimento subjacente aos indios passam a fazer parte da vivéncia desses
povos. Entram nesse mote toda uma simbologia desconhecida, um conhecimento
formal necessario para ler e interpretar o mundo exterior. Assim, “a escrita, a
matematica formal e varios outros de nossos saberes entraram no mundo

Yanomami, no mundo Tikuna, no mundo Yawalapiti, etc” (MAHER, 2006, p.17).

A aplicacao da Cultura Indigena em escolas para estudantes nao indigenas
foi garantida pela lei n° 11.645 que tornou obrigatério a inclusdo dessa tematica nos
curriculos escolares. E preciso que a escola se dedique a esse tema em todas as
disciplinas para a construcdo da cidadania e formacdo do cidadao/a, pois os

estudantes precisam conhecer e valorizar outras culturas, conforme promulga a Lei.



Sa0 povos que representam culturas, linguas, conhecimentos e
crengas unicas, e sua contribuicdo ao patriménio mundial — na arte,
na musica, nas tecnologias, nas medicinas e em outras riquezas
culturais — € incalculavel. Eles configuram uma enorme diversidade
cultural, uma vez que vivem em espagos geograficos, sociais e
politicos sumamente diferentes. (LUCIANO, 2006, p. 47).

Ndo é muito comum encontrarmos nos livros didaticos relatos das
contribuicdes deixadas pelos indios a nossa sociedade, apesar delas serem muitas
e em diversas areas como na lingua portuguesa com a incorporagao de palavras, na
culinaria com o consumo de produtos originados da mandioca, na medicina com o
uso de plantas medicinais e nas brincadeiras infantis como a cama de gato, pido,
peteca entre outras.

Partindo das brincadeiras infantis, podemos trabalhar através da
Etnomatematica, pois ela é uma tendéncia atual da Educacédo Matematica que utiliza
a matematica trazida da cultura dos povos valorizando-a e que procura resgatar a
dignidade dos que possam ter se perdido com o passar do tempo.

Etnomatematica € a matematica praticada por grupos culturais, tais
como comunidades urbanas e rurais, grupos de trabalhadores,
classes profissionais, criancas de uma certa faixa etaria, sociedades
indigenas, e tantos outros grupos que se identificam por objetivos e
tradicdes comuns aos grupos.

Além desse carater antropolégico, a etnomatematica tem um
indiscutivel foco politico. ‘A etnomatematica é embebida de ética,
focalizada na recuperacdo da dignidade cultural do ser humano’.
(D’AMBROSIO, 2009, p. 9).

Muito da cultura indigena foi sendo abandonada e esquecida devido ao
enfraquecimento de suas raizes causado pelo processo de colonizagao, ja que
dessa maneira facilitaria o processo de dominacao das varias etnias indigenas que

habitavam o Brasil no periodo do descobrimento. Entretanto,

A remocgao da historicidade implica na remocdo da lingua, da
producao, da religido, da autoridade, do reconhecimento, da terra e
da natureza e dos sistemas de explicacdo em geral. Por exemplo,
hoje qualquer indio sabe o Pai Nosso e a Ave Maria, cré em Deus e
em Cristo, embora todo esse sistema nada tenha a ver com suas
tradi¢cdes. Ao ver destruido ou modificado o sistema de produgao que
garante o seu sustento, 0 dominado passa a comer e a gostar do que
o dominador come. (D’AMBROSIO, 2009, p. 40).



Para trabalharmos matematica através das brincadeiras indigenas sera
necessario fazer um resgate dos jogos e brincadeiras destes povos, pois muito do
que os indios e indias brincavam na infancia perdeu-se ao longo do tempo, hoje as
criangas indigenas brincam das mesmas coisas que as criangas nao indigenas.
Algumas das brincadeiras, que nossos pais e avos brincavam, assim como noés, em
nossa infancia originaram-se dos povos indigenas e infelizmente essa informagao
nao nos é levada.

Embora esse ndao seja o objetivo principal do nosso trabalho, esperamos
contribuir para que o que pode estar esquecido possa ser explicitado e, além disso,

possa fomentar outros estudos nessa diregéo.



4, AS ATIVIDADES

As atividades elaboradas serao desenvolvidas no segundo semestre do ano
letivo de 2015 utilizando cinco aulas semanais que correspondem a 100% da carga
horaria semanal da disciplina. A previsdo é de que sejam utilizadas 32 aulas no total.

As atividades que foram elaboradas amparam-se no Jogo da Onga e na
brincadeira Cama de Gato. Para o Jogo da Onca sera construido um tabuleiro,
primeiramente, em uma quadra de areia e posteriormente, no papel para que
possamos registrar os conhecimentos que emergem do jogo, e seja possivel o
tratamento dos elementos de geometria que o constituem. Ja na brincadeira que &
formada por desenhos com o barbante entre as méaos, poderemos fazer o estudo de
angulos, das retas, bem como da classificagdo quanto as suas posi¢cbes e dos
poligonos que se formam no desenho.

Assim como dissemos anteriormente, nosso embasamento tedrico para o
desenvolvimento das atividades deu-se a partir Etnomatematica, que foi escolhida
por considerar a matematica praticada por grupos culturais e por ser uma tendéncia

que procura resgatar a dignidade cultural do ser humano.



5. OS ESTUDANTES

Normalmente os estudantes sdo pessoas muito sociaveis e bastante
comunicativas, gostam de jogar e de brincar e de interagir com os colegas. Seguindo
este preceito, sugerimos que o trabalho seja organizado em duplas, onde cada dupla
construira o seu tabuleiro para que possam disputar as rodadas do jogo e também
participar da brincadeira, o que nao os impede de fazerem trocas entre os
integrantes durante as atividades.

Ao trabalhar com o jogo e a brincadeira esperamos que os estudantes
desenvolvam a capacidade de raciocinio produzindo estratégias para vencer o jogo;
desenvolvam atitudes de respeito e valorizagdo da cultura indigena; socializem-se
com os colegas respeitando as regras do jogo; aprendam com as derrotas e vitérias;
registrem os conhecimentos construidos durante as atividades; identifiquem os
elementos geométricos contidos no jogo e na brincadeira; reconhegam e apliquem
as propriedades dos elementos identificados.

Para isso faz-se necessario a construcdo do Contrato Didatico entre as
partes, o professor e os estudantes. Esse contrato devera conter regras que
permitam com que o trabalho desenvolvido esteja a contento e que a indisciplina, a
auséncia do cumprimento das responsabilidades possam comprometer o trabalho a
ser desenvolvido. E importante lembrar que estaremos fora do ambiente da sala de
aula, e nossa experiéncia nos mostra que a turma em geral fica dispersa com o
ambiente externo. Além disso, o trabalho em duplas pode gerar algum tumulto que
nao podera ir além da nossa capacidade de lideranga.

6. O/A PROFESSOR/A COMO MEDIADOR/A

Para que o trabalho em sala de aula seja satisfatério, € imprescindivel que
as relagdes entre professores e estudantes sejam as melhores possiveis. O
professor/a como mediador/a tem a funcédo de proporcionar um ambiente agradavel
onde o conhecimento seja construido coletivamente. Cabe ao professor/a ficar

sempre atento/a durante a realizacdo das atividades procurando esclarecer duvidas,



dar sugestdes, incitar, orientar e incentivar no que for preciso para que os
estudantes possam construir 0 seu proprio conhecimento. Ao ensinar matematica
por meio das brincadeiras e jogos pretende-se que a aprendizagem seja mais
prazerosa e que exista um bom desempenho escolar e o professor/a € responsavel
por conduzir esse processo procurando despertar a confianca dos estudantes,
incentivando-os a procurar sempre adquirir mais conhecimentos. O trabalho de
mediacao é de grande complexidade. O professor/a deve, em todo momento, nao
dar repostas prontas aos questionamentos que os estudantes possam fazer sobre
um determinado momento que ele vivencia no jogo ou na brincadeira. Ele deve
devolver a pergunta, sempre levando o estudante a refletir sobre o que questionou,
para que construa uma ideia ou um conceito a partir do que ele ja conhece. Com a

ajuda do professor/a o estudante devera sistematizar um novo conhecimento.



7. ENCAMINHAMENTO METODOLOGICO

A proposta que apresentamos deve ser desenvolvida por meio da
Etnomatematica, uma das atuais tendéncias em Educacdo Matematica. Acreditamos
que esta tendéncia mais se aproxima das ideias presentes nos documentos que
tratam da inclusdo de conteudos que contemplem a cultura indigena, adequando-se
aos objetivos desse trabalho. Pois, pretendemos aliar ao conhecimento veiculado na
escola, o conhecimento dos povos indigenas, e o conhecimento que os estudantes
trazem de casa e de suas familias, relacionando-os com os conteudos matematicos
ditos formais que queremos abordar. Além das brincadeiras e dos jogos que estardo
presentes na proposta, propomos algumas atividades que poderao contribuir para a
aprendizagem de conteudos de matematica a fim de contemplarem nossos

objetivos.

8. ATIVIDADES

Apresentamos a seguir atividades que compde a proposta, quais sejam:
e Atividade 1: Contrato Didatico
e Atividade 2: Férum sobre brincadeiras infantis
o Atividade 3: Pesquisa sobre as brincadeiras indigenas
o Atividade 4: Plenaria sobre a pesquisa
e Atividade 5: Jogo da Onga: vamos jogar?
e Atividade 6: Jogo da Onca: o tabuleiro.
e Atividade 7: A Cama de Gato: vamos brincar?

e Atividade 8: A Cama de Gato: analise.



8-1 Atividade 1: Contrato Didatico

8.1.1 Objetivo

e Estipular regras de comportamento que contribuam para as relagdes

entre professor/a, estudantes e saber.

8.1.2 Encaminhamento

A proposta esta delineada sobre um trabalho diferenciado em que a sua
maior parte sera por meio de jogos e brincadeiras, onde os animos e o barulho
costumam ser exaltados, devido a isso se faz necessario que algumas regras sejam
estabelecidas para que seja possivel um melhor aproveitamento de todas as
atividades. Para que as regras sejam assimiladas e respeitadas, elas devem partir
do coletivo dos envolvidos no processo, nesse caso, professor/a e estudante. Com
este contrato pretendemos contribuir, ndo somente para o bom andamento das
atividades, mas também com a formacdo do cidadido/a, pois os estudantes sao
seres sociais, isto €, convivem com outras pessoas e estdo sujeitos a regras para
que um bom convivio seja possivel. Esta atividade sera realizada por meio de uma
reunido onde os estudantes dardo suas sugestdes e o professor/a intermediara com
o aperfeicoamento dos tépicos apresentados e inclusdo de outros que por hora nao
sejam citados, mas que forem necessarios. O contrato didatico sera transcrito em
um cartaz que acompanhara a turma em todas as atividades realizadas durante o

projeto para que fique visivel e sempre que necessario possa ser retomado.

8.2 Atividade 2: Forum Sobre Brincadeiras Infantis

8.2.1 Objetivos

e Conhecer as brincadeiras de infancia dos estudantes, seus pais e avos;

e Identificar entre as brincadeiras citadas as que possuem origem

indigena.

8.2.2 Encaminhamento



Em geral os foruns servem para a troca de ideias e devem garantir a
participacdo de todos e todas. Para isso sera feita uma ou mais rodadas de
conversas aonde os estudantes irdo se apresentar e relatar quais sdo suas
brincadeiras e do que seus pais e avos brincavam na infancia. Sera pedido
anteriormente que cada estudante pergunte aos pais, avos ou responsaveis sobre
as brincadeiras de sua época, quando criangas. Com isso valorizamos as
experiéncias trazidas pela familia, ja que as criangcas de hoje passam mais tempo
em computadores e a frente de uma televisdo do que brincando. O tempo em
excesso nessas atividades pode ser apontado como uma das consequéncias para a
falta de interesse dos estudantes pela escola. Em posse das brincadeiras cabe ao
professor/a fazer a relagdo entre as mesmas, aquelas que tém origem indigena e
citar as que nao surgirem no forum, mas que séo conhecidas dos estudantes. Com

isso as brincadeiras referenciadas neste trabalho virdo a tona.

8.3 Atividade 3: Pesquisa Sobre Diferentes Etnias Indigenas e suas
Brincadeiras

8.3.1 Objetivos

e Conhecer diferentes etnias indigenas;

e (Re)Conhecer as contribuigbes deixadas pelos povos indigenas a

nossa sociedade;
e |dentificar as brincadeiras infantis de cada etnia.

8.3.2 Encaminhamento

Apos destacarmos as brincadeiras de origem indigena na atividade
anterior, sera proposta uma pesquisa para que seja ampliado o conhecimento sobre
o assunto. Para a realizagao dessa pesquisa, far-se-a uma parceria com a disciplina
de histéria, formaremos grupos com aproximadamente 5 pessoas e cada equipe
ficara responsavel por fazer um relatério sobre uma etnia onde devera constar:

e Onde se localizam.



e Qual a populagao estimada de cada etnia no inicio da colonizagao do Brasil.
¢ Qual a populacéo atualmente para cada etnia.

e Qual a lingua que falam.

e Caracteristicas sobre a etnia: alimentagao, vestuario, costumes etc.

e Curiosidades.

e Aspectos produtivos.

e Brincadeiras.

Sugerimos que as etnias escolhidas para a pesquisa sejam: Manchineri,
Bororés, Wapixana, Kalapalo, Yudja e Kaingangs. Podendo ser incluidas (ou
retiradas) outras.

Com os dados dessa pesquisa podemos desenvolver uma atividade. Com a
intencdo de comparamos a populacido de cada etnia, podemos propor uma atividade
que explore tabelas e graficos, médias, além de conteudos exteriores a Matematica.
Se organizarmos com professor de Historia, varias outras atividades podem ser
elaboradas.

E importante valorizar a producdo escrita dos grupos. Com essa intencéo
podera ser realizada em conjunto com o professor/a de Lingua Portuguesa uma
redacdo ou um trabalho contendo essas informacdes. A redacdo podera ser
proposta para ser realizada em casa.

Outra atividade que podera ser realizada em conjunto com o professor/a de
Artes refere-se as pinturas que as etnias usavam no rosto, ou figuras representativas
de cada uma. Os estudantes poderdao desenhar um quadro e realizar ao final uma
exposi¢cao contendo todas as informagdes que foram reunidas de cada etnia. Basta

que o professor/a tenha desejo e criatividade de explorar todas essas oportunidades.



8.4 Atividade 4: Plenaria Sobre a Pesquisa

8.4.1 Objetivos

e Possibilitar o conhecimento dos diversos aspectos das etnias indigenas;
e Socializar o conhecimento adquirido por cada equipe;
¢ |dentificar algumas brincadeiras.

8.4.2 Encaminhamento

Para socializar o conhecimento adquirido por cada equipe, o professor/a
podera convidar de cada uma, um membro para expor seus resultados destacando
0s pontos principais e, se necessario responder as duvidas que surgirem. Apos as
apresentacoes, serdo escolhidas algumas brincadeiras, entre as citadas, para serem
realizadas com a turma onde o professor/a pode direcionar para que sejam
escolhidas a brincadeira da Cama de Gato e o Jogo da Onca. Nao havera
problemas se outras brincadeiras forem escolhidas, poderemos realiza-las, mas o
estudo sera feito apenas sobre as duas ja destacadas. Nao temos conhecimento de
outra brincadeira que podera ser explorada no mote deste trabalho. Mas, caso surja,

fica a critério do professor/a intervir e inclui-la nas atividades.

8.5 Atividade 5: Jogo da Ong¢a: vamos brincar?
8.5.1 Objetivos

e Estimular o raciocinio e a concentragao;
eDesenvolver a capacidade para criar estratégias;

e Adquirir nocdes de direcao e sentido;

e Auxiliar na interagao entre professores e estudantes;

e Tornar a brincadeira familiar para os estudantes.



8.5.2 Encaminhamento

O professor/a apresentara o tabuleiro e explicara as regras do Jogo da

Onca.

O Tabuleiro
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Regras do Jogo

1. Preparacéo do jogo

Coloque as pegas conforme o desenho acima. Use dois tipos de pec¢as, uma representando a
onga e 14 pegas para os cachorros.
2. Numero de jogadores

Dois. Um jogador fica com a onga e outro com os 14 cachorros.
3. Objetivo do jogo

O jogador com a onga deve capturar cinco cachorros. O jogador com os cachorros deve
encurralar a onga, deixando-a sem possibilidade de se mover no tabuleiro. O jogador com os
cachorros nao pode capturar a onga, deve apenas imobiliza-la.

4. Movimentagéo

O jogador com a onga inicia a partida movendo sua pecga para qualquer casa adjacente que
esteja vazia. Em seguida, o jogador com os cachorros deve mover qualquer uma de suas
pecas também para uma casa adjacente que esteja vazia. As pegas podem se mover em
qualquer diregdo. A onga deve tomar cuidado para ndo entrar em sua toca (parte triangular do
tabuleiro). Caso isso aconteca, ela sera encurralada pelos cachorros. A onga captura um
cachorro quando salta sobre ele para uma casa vazia (como no jogo de damas). A captura
pode acontecer em qualquer sentido. O jogador pode fazer mais de uma captura, se for
possivel (também como no jogo de damas). Os jogadores alternam as jogadas até um dos
dois vencer a partida.

5.  Vencedor da partida

O jogador com a onga quando consegue capturar cinco cachorros.
O jogador com os cachorros quando consegue imobilizar a onga.

Retirado do livro: O Jogo da Onga e Outras Brincadeiras Indigenas (Mauricio Lima e Antdnio Barreto)
2005

Em seguida, estudantes e professor/a se deslocardo a uma quadra de areia
para que possam jogar como os indigenas jogavam. Com as duplas formadas, cada
uma desenhara o seu tabuleiro na areia. Os jogadores decidirdo com quem ficara
com a peca da onga e as pegas dos cachorros. As pecas podem ser pedrinhas,
destacando a onga com uma pedra maior. Iniciardo o jogo seguindo as regras. Apos
a primeira rodada, os papéis serao trocados para que cada estudante possa jogar,
ora sendo cuidador da onga, ora sendo cuidador dos cachorros e se houver tempo
poderao ser trocados os integrantes das duplas.

8.6 Atividade 6: Construcao do Tabuleiro do Jogo da Onga

8.6.1 Objetivos



eConhecer e utilizar escalas;

¢ Obter nogdes de reta, semirreta e segmento de reta;
eldentificar o ponto médio de um segmento;

eMedir e construir &ngulos;

e Classificar angulos quanto as suas medidas;

e ldentificar poligonos;

eReconhecer um quadrado;

¢ Construir quadrados e seus elementos;

e ldentificar bissetriz de um angulo;

¢ Definir, construir e classificar triangulos;

¢ |dentificar e tragar altura e base média de triangulos.

8.6.2 Material:

¢ 1 folha de papel sulfite

e Régua

e Transferidor

¢ Tabuleiro do Jogo da Onga

8.6.3 Encaminhamento

Para essa atividade, o professor/aa apresentara o tabuleiro do Jogo da Onga
que servira de modelo para o tabuleiro que sera construido pelos estudantes em
uma folha de sulfite. Antes de comecgar a construgdo sera feito uma analise das



figuras que formam o tabuleiro para revisar os conceitos de poligonos e né&o

poligonos, identificando quadrados e tridngulos.

O professor/a mostrara aos estudantes dois quadros com figuras e pedira

que eles identifiquem a qual grupo pertence as figuras que compdem o tabuleiro.

GRUPO 1 GRUPO 2
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Supde-se que a resposta dos estudantes seja o grupo 1, em seguida o

professor/a pedira que eles digam quais sdo as diferengas entre as figuras do grupo
1 e 2. Espera-se que eles concluam que as figuras do grupo 1 sdo planas, possuem
lados retos e os lados ndo podem se cruzar, ao contrario das do grupo 2 em que 0s
lados possuem curvas, se cruzam e nao sao planas se considerarmos o cubo que
esta a direita e acima, que embora sejam representadas por um desenho plano, é
um solido geométrico. Cabe ao professor/a fazer as interagées necessarias, se for
preciso, para que eles cheguem a essas conclusdes.

Feitas as interagdes e conclusbes, o professor/a devera sistematizar
concluindo que as figuras do primeiro quadro sao chamadas de poligonos e as do
segundo quadro nao sao poligonos. Apdos essa breve discussao sobre as conclusdes

devera ser sistematizada a definicdo de um poligono:

Poligonos sédo formas geométricas planas cujo contorno é
fechado e formado por segmentos de reta que nao se cruzam.

Fonte: Vontade de saber Matematica 8° ano (Joamir Souza e Patricia Moreno Pataro), 2013

Agora o professor/a tem a liberdade de se referir aos poligonos do tabuleiro
do Jogo. Em seguida, o professor/a podera perguntar quais dos poligonos os

estudantes reconhecem do tabuleiro, a resposta esperada é: quadrados e triangulos.



As caracteristicas desses poligonos, que os define, ou seja, a definicdo podera ser
sistematizada no momento da construgao.

Em seguida, os estudantes serdo separados em duplas e cada uma
recebera uma folha de papel sulfite para construirem o seu proprio tabuleiro. Para a
realizacdo da atividade, problemas poderdo ser apresentados pelo professor/a

oralmente ou por escrito.

Problema:

“A partir do papel sulfite, como podemos construir o tabuleiro de maneira que
fique proporcional ao apresentado?”

Sugestao esperada:

Os estudantes poderdo sugerir que se faga um tabuleiro com metade do
tamanho apresentado. Para verificar se essa é a melhor solugao o professor/a fara a
medicdo das dimensbes do tabuleiro apresentado, os estudantes encontrardo a
metade e verificardo se a medida encontrada é a mais apropriada para aproveitar o

maximo do espaco da folha de sulfite.

36cm

50cm

30cm

| 21cm

SULFITE

21cm

TABULEIRO

Analisando as medidas, os estudantes verificardo que a metade nao é a

melhor solugdo, pois seria desperdicado espaco da folha de sulfite e o tabuleiro



ficaria muito pequeno. Como o desenho do tabuleiro sera menor que o tabuleiro real,
tera que ser feito uma divisdo para que ele fique proporcional ao apresentado.

Nesse momento a professora apresentara a eles e a elas o conceito de escala.

Escala € uma razao entre o que esta representado no desenho e o que se
tem na realidade.

Comprimento no desenho = _1
Comprimento real correspondente n

Fonte: Matematica Teoria e Contexto 7° ano (Marilia Centurion e José Jakubovic), 2012

Apos a apresentacdo do conceito de escala os estudantes poderao usa-lo

para resolver o problema e encontrar as medidas mais apropriadas para o tabuleiro.
Solugao

Desprezando 1cm de cada lado do sulfite para as margens, teremos 28 cm
de altura. Para que a largura fique proporcional a altura, teremos que descobrir qual
a escala devera ser usada:

ESCALA = 28/50 = 0,56, ou seja, 1:0,56

Isso significa que cada 1cm no desenho equivale a 0,56 cm do real.
LARGURA DO QUADRADO = 28/50 = x/36
x =36 * 0,56
x =20,16 cm
ALTURA DO TRIANGULO = 28/50 = x/14
x=14*0,56

x=7,84 cm



BASE DO TRIANGULO = 28/50 = 21/x
x=21%*0,56
Xx=11,76 cm

Com as medidas calculadas, pode-se iniciar a construgdo do tabuleiro.
Comecgaremos desenhando um segmento de reta na parte superior do sulfite que
sera o lado do quadrado.

Neste momento, o professor/a podera introduzir os conceitos de reta,
semirreta e segmento de reta para que os estudantes identifiquem qual sera usado

para a construcéo do tabuleiro.

Reta € a linha que possui uma unica diregédo, sendo ilimitada nos dois
sentidos de crescimento.

Semirreta é a parte de uma reta que possui um ponto de origem e é
ilimitada apenas num sentido de crescimento.

Segmento de reta é a parte de uma reta limitada por dois pontos
notaveis, que sdo suas extremidades.

Retirado de: Desenho Geométrico Volume 1 (Isaias Marchesi Junior) 1996

Assimilado esses conceitos, os estudantes perceberao que o segmento de
reta € apropriado para o tabuleiro e poderao traga-lo com 20,16 cm ou 20,2 cm
(explicar regras de aproximagao) na margem superior do sulfite. Se alguém tiver
dificuldades com medidas e com a régua, o professor/a pode incluir esse estudo na
proposta.

Apos tracar o segmento superior, tracaremos os segmentos laterais.
Problema:

“Como faremos para que os segmentos laterais fiquem retos com relagao as



extremidades do segmento ja tragado?”

Sugestao esperada:
e Usar o canto da régua.

e Medir a distancia da borda do sulfite até a extremidade do segmento e marcar

essa distancia em varios pontos e tracar o segmento.

O professor/a pode testar as solugdes apresentadas mostrando em que
situacbes essas solugdes podem nao ser precisas. No primeiro caso, a precisao
dependera do formato da régua e da posicdo que ela sera colocada. No segundo
caso, conforme a posi¢do que a régua € colocada para fazer as marcas pode
acontecer diferenca nas medidas.

Verificada as particularidades das solugdes apresentadas, o professor/a
apresentara o conceito de angulo e suas classificagbes como sendo uma solugao

que resolvera o problema.



Angulo é a reunido de duas semirretas de mesma origem.

/\

Angulo reto: angulo cuja medida é 90°.

o]

Angulo agudo: qualquer angulo cuja medida & menor que 90°.

A

Angulo obtuso: qualquer angulo cuja medida & maior que 90° e menor que
180°.

/

Angulo raso: angulo cuja medida é 180°.

Retirado de: Matematica e Realidade 8° ano(Gelson lezzi, Osvaldo Dolce e Antonio Machado) 2009.

ApOs a apresentacdo do conceito de angulos e suas classificacbes os



estudantes perceberdo que para o tabuleiro o melhor seria o angulo reto. Antes de
construir o angulo reto, o professor/a pode pedir que eles e elas que identifiquem no
tabuleiro angulos agudos, retos, obtusos e rasos.

Para a construcdo, o professor/a apresentara o transferidor como sendo o
instrumento usado para medir angulos, explicara que ele é dividido em graus que é a

unidade de medida usada para angulos e orientara os estudantes em como usa-lo.
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Retirado de: http://www.matematica.seed.pr.gov.br/modules/galeria/detalhe.php?foto=619&evento=3
Acessado em 13/10/2014 as 11h51min

Ao comecgar a construgdo do angulo reto com origem na extremidade do

segmento ja desenhado sera preciso definir vértice e lados.


http://www.matematica.seed.pr.gov.br/modules/galeria/detalhe.php?foto=619&evento=3

Os lados e o vértice de um angulo

Todo angulo tem dois lados e um vértice. Os lados s&o as
semirretas que o determinam. O vértice é a origem comum dessas
semirretas.

O angulo de Iadosﬁe ﬁassinalado na figura é indicado por
BAC ou CAB ou, simplesmente, A.

B
lado A A A
BAC ou CABou A
vértice
v
L
A lado C

Retirado de: Matematica Teoria e Contexto 7° ano (Marilia Centurion e José Jakubovic), 2012

Definidos vértice e lados pode-se iniciar a construgdo do angulo, deixando
claro para os estudantes que o vértice sera a extremidade do segmento e que o
segmento é um dos lados do angulo e que para tragarmos o outro lado sera preciso
usar o transferidor. Sera explicado a eles que a marca central do transfeidor deve
ser colocada sobre o vértice do angulo, nesse caso a extremidade do segmento ja
tracado, e que o lado ja tracado devera passar pela marca de zero grau que esta a
direita do transferidor. Depois de colocar o transferidor no lugar correto, deve-se
fazer uma marca de lapis bem fina no lugar em que esta a marca de 90°. Retira-se o
transferidor e traga um segmento de reta com 20,2 cm iniciando no vértice e
passando pela marca dos 90°. Repete-se o0 processo na outra extremidade do
segmento. ApdOs esses passos teremos trés lados do quadrado, para tragar o ultimo
lado s6 sera preciso ligar as extremidades.

Terminado a constru¢cdo do quadrado podemos pedir que os estudantes o
analisem e citem algumas de suas caracteristicas. O professor/a fara as mediagdes
para que as principais caracteristicas sejam citadas.



Seria interessante que para chegar as caracteristicas do quadrado,

definissemos também de outros quadrilateros.

Trapézio é todo quadrilatero que tem apenas dois
lados paralelos.

opostos paralelos.

Paralelogramo é todo quadrilatero que tem lados D

Retangulo é todo paralelogramo com angulos
internos retos.

Losango ¢ todo paralelogramo que tem os quatro
lados congruentes.

Quadrado ¢é todo paralelogramo que tem os quatro
lados congruentes e os quatro angulos retos,

ou seja, € um paralelogramo que é retangulo

e losango.

Retirado de: Matematica Teoria e Contexto 8° ano (Marilia Centurion e José Jakubovic), 2012

Para continuar a construgcao do tabuleiro pediremos que eles verifiquem qual
quadrilatero foi usado para compor o tabuleiro e a resposta esperada é quadrado.

Em seguida perguntaremos quantos quadrados aparecem no tabuleiro e a
resposta esperada é 16 quadrados. Entdo mostraremos que estamos acostumados
a olhar apenas fragmentos e ndo a totalidade e que temos que ter diferentes olhares
e que nesse caso, olhando de maneira diferente, poderemos ver outros quadrados.

A professora mostrara a contagem por meio de uma apresentacgao de slides.






27 28

29 30

Realizada essa contagem, pediremos aos estudantes para observarem
quantos dos quadrados menores estao dentro do quadrado maior, € nesse caso a
resposta correta seria 16. Sera pedido a eles sugestdes de como construi-los.

Sugestoes esperadas:

e Dividir os segmentos laterais em 4 partes iguais, fazendo marcas e ligando-as

com um trago;

e Dividir os segmentos laterais ao meio fazendo marcas e ligando-as com um
traco construindo assim 4 quadrados. Em seguida dividir os 4 quadrados ao

meio fazendo marcas e ligando-as com um trago.

Verificado que as sugestbes apresentadas resolvem a questdo sera pedido
aos estudantes que escolham uma delas e construam os quadrados.

Construidos os quadrados, sera pedido aos estudantes que analisem o
tabuleiro e verifiquem o que ainda falta para que a primeira parte do tabuleiro seja
concluida. Espera-se que respondam que sdo: as diagonais, linhas inclinadas, os



segmentos transversais, linhas que dividem o quadrado ao meio ou algo

semelhante, entdo apresentaremos o conceito de diagonal de poligonos.

Diagonais sdo os segmentos de reta que unem um vértice a outro ndo
consecutivo a ele: e
A C,AD, BD, BE e CE.
B E
C D

Retirado de: Matematica Ideias e Desafios 72 Série (Iracema Mori e Dulce Satiko Onaga) 2007

Definida a diagonal, os estudantes poderdo traga-las no desenho do
tabuleiro e terminar a primeira parte do tabuleiro e iniciar a segunda parte que seria
o triangulo.

Problema:
“Em que parte comecara a construcao do triangulo?”
Sugestoes esperadas:

e Tracando os lados;

e Tracando a base;

e Tracando a altura.

Cabe ao professor/a testar as sugestoes e verificar qual delas € a mais

apropriada. Comegando pelos lados, precisariamos saber a medida do angulo o que



seria possivel, pois poderiamos usar o transferidor, mas sem um dos lados ou a
altura ndo saberiamos para qual diregdo tragariamos o triangulo poderia ficar na
posicao errada. Se fossemos comecar pela base, ela também poderia nao ficar na
posicao correta, pois ndo teriamos a altura para ter a sua localizagao exata. O mais
correto entdo, seria comegar pela altura do tridngulo. Este € um bom momento para

apresentar a definicao de altura de um tridngulo.

Altura de um tridngulo € o segmento perpendicular a reta suporte de um
lado, com extremidade nessa reta e no vértice oposto a esse lado.

Retirado de: Matematica e Realidade 8° Ano (Gelson lezzi, Osvaldo Dolce e Antonio Machado) 2009

Definida a altura do triangulo, perguntaremos aos estudantes onde devemos
tracar a altura e espera-se que eles percebam que podemos fazer o prolongamento
do segmento passando pelo ponto médio do lado do quadrado, prolongamento que
tem que ter 11,76 cm ou por aproximacédo 11,8 cm. Esta € uma oportunidade para

inserirmos o conceito de ponto médio de um segmento.

Ponto médio de um segmento € um ponto que pertence ao segmento e 0
divide em dois segmentos congruentes

Retirado de: Matematica e Realidade 8° Ano (Gelson lezzi, Osvaldo Dolce e Antonio Machado) 2009



Tracada a altura, temos que tragcar os lados. Os estudantes decidirdo se
comecgaremos pela base ou pelas laterais. Se optarem pela base a professora tera
que mostrar que sabemos a medida da base, mas ndo sabemos em qual posigao ela
tera que ficar. Optando pelas laterais teremos que medir o angulo para saber a
diregdo que os lados s&o tragados, como eles terdo o transferidor em maos isso sera
possivel. Quando eles medirem os angulos formados pelos lados e pela altura
verificardo que as duas aberturas tem a mesma medida, descoberta que permitira a

professora introduzir o conceito de bissetriz.

Bissetriz de um triangulo € um segmento com extremidades num vértice e
no lado oposto e que divide o angulo desse vértice em dois angulos
congruentes.

Retirado de: Matematica e Realidade 8° Ano (Gelson lezzi, Osvaldo Dolce e Antonio Machado) 2009

Para tracar o tridngulo, os estudantes medirdo o angulo no tabuleiro e
construirdo esse angulo nas duas laterais da altura e tragardo os lados. Como eles
ainda ndao sabem a medida dos lados, espera-se que eles cheguem a conclusao que
deverao usar a escala para encontra-las. Neste momento o professor/a pode
apresentar outra maneira que seria tracar uma reta perpendicular na extremidade da
altura que sera a base do tridangulo e onde essa reta se encontrar com as retas dos
lados seriam os vértices do triangulo. Podemos entdo passar aos estudantes a

definicdo de retas coplanares, concorrentes, perpendiculares e paralelas.



Duas ou mais retas que estao contidas no mesmo plano sdo chamadas
retas coplanares.

Duas retas coplanares distintas podem ser, uma em relagao a outra,
guanto a posi¢ao: concorrentes ou paralelas.

Duas retas coplanares sdo concorrentes quando possuem um unico ponto
em comum.

Duas retas coplanares sao paralelas quando n&o tém nenhum ponto em
comum.

Retas perpendiculares sdo duas retas concorrentes que formam quatro
angulos congruentes medindo 90° cada um.

Retirado de: Matematica e Realidade 8° Ano (Gelson lezzi, Osvaldo Dolce e Antonio Machado) 2009

O professor/a pode pedir aos estudantes que identifiquem no tabuleiro, retas
coplanares e entre elas quais sao paralelas, concorrentes e perpendiculares.

Aos que optarem por usar a escala, perceberdo ao medir os lados que dois
deles tem a mesma medida, entdo a professora pode apresentar a classificacdo de
triangulos quanto aos lados e aos angulos.

Os estudantes escolherdo qual a sugestdo mais apropriada, terminardo de
tragar o triangulo e analisardo no tabuleiro o que ainda esta faltando para finalizar a
construcdo. Eles verao que ainda esta faltando um segmento dentro do tridngulo. O
professor/a indagara aos estudantes se esse segmento pode ser colocado em
qualquer lugar e espera-se que eles respondam que nao, sugerindo que se deve
fazer a medida no tabuleiro para verificar em que lugar o segmento deve ficar.
Fazendo as medidas eles descobrirdo que o0 segmento liga os pontos médios dos
lados do triangulo do tabuleiro e fardo o mesmo no tridngulo de seu desenho no
sulfite, o professor/a entdo pode informa-los que esse segmento recebe o nome de
base média do triangulo.

Terminada a construcdo do tabuleiro, o professor/a pode determinar um
tempo da aula para que os estudantes o enfeitem, colorindo ou contornando da
maneira que eles e elas considerarem melhor.

Apods a pintura, chega o momento de diversao, eles irdo jogar no tabuleiro



que construiram usando sementes e graos no lugar das pegas.

Observagao: Outros conteudos podem ser trabalhados durante a construgdo do
tabuleiro ou entdo, com o tabuleiro pronto outras situagdes podem ser consideradas,

como por exemplo:

e Angulos: opostos pelo vértice, adjacentes, complementares, suplementares e
angulos formados por retas transversais.
e Tridangulos: soma dos angulos, congruéncia, semelhanga, pontos notaveis.

e Poligonos: classificagao e propriedades.

8.7 Atividade 7: Video da Brincadeira Cama de Gato
8.7.1 Objetivos

e Conhecer a brincadeira Cama de Gato;

¢ Identificar os passos para fazer os tracados com o barbante;

e Realizar a brincadeira com os/as colegas de turma;

e Reconhecer elementos geométricos presentes nos tragados da

brincadeira.

8.7.2 Encaminhamento

Para essa atividade, o professor/a apresentara um video! com a brincadeira
da Cama de Gato, onde aprecem as formas mais tradicionais da brincadeira para
que assistam e compreendam os tragados feitos com o barbante entre os dedos.

Apos assistirem o video, os estudantes formardo duplas para realizar a
brincadeira. Alguns ja devem conhecé-la, entédo seria interessante, no momento de
formar as duplas, colocar alguém que conhece com quem nunca brincou de Cama
de Gato. O professor/a ficara observando as duplas e auxiliando aquelas que
encontrarem dificuldades. Depois que ja tiverem assimilado os tragados o

! Diversos videos podem ser encontrados no http://www.youtube.com



professor/a pedira que cada dupla faga apenas o primeiro tragado e juntos analisem

quais as representacdes geométricas que aparecem.

8.7.3 Respostas esperadas:

e Retangulo;

e Triangulo;

¢ Retas concorrentes;
e Retas paralelas;

e Angulos;

e Losango.

O professor/a fara as intervencbes necessarias para que os estudantes
encontrem os elementos que ndo forem citados, deixando uma analise mais
especifica de cada um para o momento posterior. Em seguida, repetira o processo

para o 2° e 3° tragado.

8.7.4 Respostas esperadas para o 2° tragado:

¢ Retangulo;

e Triangulo;

e Retas concorrentes;
e Retas paralelas;

e Angulos;

e Paralelogramo;

e Losango.

8.7.5 Respostas esperadas para o 3° tragado:

¢ Retangulo;
¢ Retas Paralelas;

e Angulos.



8.8 Atividade 8: Desenho e Analise das Formagoes da Cama de Gato

8.8.1 Objetivos:

e Utilizar corretamente os instrumentos de desenho geométrico: esquadros,
transferidor e régua;

¢ |dentificar angulos opostos pelo vértice e angulos adjacentes;

e Reconhecer a propriedade dos angulos opostos pelo vértice;

¢ |dentificar e definir angulos complementares e suplementares;

e |dentificar angulos notaveis formados pela reta transversal e as retas

paralelas de acordo a posigao que ocupam;

8.8.2 Encaminhamento

Ainda em duplas, eles farao o primeiro tracado e o professor/a pedira para
que o integrante que estiver com as méaos livres faga um esbogo do desenho
formado pelo barbante em uma folha de papel e repetirdo o processo para o 2° e 3°
tracado. Apds o término dos esbocos o professor/a pedird para que as duplas
refacam os desenhos dos trés tracados, partindo dos esbogos, usando os
instrumentos necessarios (régua, transferidor, esquadros) para que os tragados

figuem com as formas e as medidas corretas.

8.8.3 Solucao esperada para o 1° tracado:



Para a realizacao desse desenho o professor/a pode instruir os estudantes a
usarem o esquadro ou o transferidor para a construgdao do angulo reto e a régua
para que os lados sejam segmentos de reta com medidas iguais. Pode também,
reafirmar as propriedades do retangulo, as classificagcbes dos angulos, as
caracteristicas dos tridngulos e suas classificagdes quanto aos lados e angulos.

Analisando o desenho o professor/a pedira para que os estudantes
encontrem angulos formados pelas retas concorrentes que possuem 0 mesmo
vértice.

Respostas esperadas:



O professor/a pedira aos estudantes que analisem os angulos encontrados e

encontrem semelhancas e diferencas entre eles.

Respostas esperadas:

Os angulos de setas de cor vermelha, preta, azul e rosa estdo um ao lado do
outro;

Os angulos de setas de cor verde e lilas estdo um do lado contrario ao outro.

Neste momento o professor/a introduzira os conceitos de dngulos adjacentes
e angulos opostos pelo vértice.



Angulos adjacentes t&ém o vértice e um lado em comum e ndo possuem

pontos internos comuns. O/

Dois angulos sé&o opostos pelo vértice quando os lados de um séo

prolongamento dos lados de outro. N

Retirado de: Matematica Teoria e Contexto 8° ano (Marilia Centuridon e José Jakubovic), 2012

Apos a compreensao dos conceitos o professor/a pedira aos estudantes que
usem o transferidor para encontrar a medida dos angulos adjacentes e somem suas
medidas.

Resposta esperada:
A soma das medidas é 180°

Neste momento sera introduzido o conceito de angulos suplementares.

Dois angulos sao suplementares quando a soma de suas medidas é 180°

Retirado de: Matematica e Realidade 8° ano(Gelson lezzi, Osvaldo Dolce e Antonio Machado) 2009.

Sera pedido aos estudantes que voltem a observar o desenho e encontrem

outros pares de angulos que sao adjacentes, mas n&o sejam suplementares.



Resposta esperada:

O professor/a pedira aos estudantes que megcam e somem as medidas dos

pares de angulos marcados.

Resposta esperada:

A soma das medidas é 90°.

Neste momento sera introduzido o conceito de angulos complementares.

Dois angulos agudos sédo complementares quando a soma de suas
medidas é 90°

Retirado de: Matematica e Realidade 8° ano(Gelson lezzi, Osvaldo Dolce e Antonio Machado) 2009.



O professor/a pedira aos estudantes que voltem a observar o desenho onde
foram marcados os angulos opostos pelo vértice e encontrem suas medias e
verificardo que sdo congruentes. Para provar que essa propriedade é verdadeira

para todos os casos sera necessario fazer a demonstragao:

Agora, faremos essa demonstracdo. Veja as duas figuras:

o>

Vv
at+e=180°
0
e+ o0=180°

Das duas igualdades anteriores, concluimos que a + e = e + 0.
Subtraindo a medida e dos dois membros, obtemos: a = o

Assim demonstramos que dois angulos opostos pelo vértice sempre sao
congruentes.

Na demonstragdo, usamos nosso raciocinio e o conhecimento de que um
angulo raso tem 180°.

Retirado de: Matematica Teoria e Contexto 8° ano (Marilia Centurion e José Jakubovic), 2012



8.8.4 Solucao esperada para o 2° tragado

Para a realizacdo desse desenho o professor/a instruira os estudantes a
usarem o esquadro para que as retas fiquem paralelas e depois pedir que megam a
distancia entre as retas para que percebam que a distancia entre retas paralelas é
sempre a mesma.

Sera pedido aos estudantes que encontrem os angulos formados por uma

das retas transversal que corta as paralelas.



Resposta esperada:

Neste momento serdo apresentados aos estudantes os nomes dos angulos
notaveis formados pela reta transversal e as retas paralelas de acordo a posicdo que

ocupam:

e Angulos representados pelas cores verde e rosa:

Sao chamados de correspondentes, porque ocupam posicoes parecidas em
relacédo a transversal.

Retirado de: Matematica Teoria e Contexto 8° ano (Marilia Centurion e José Jakubovic), 2012

Sera pedido aos estudantes que encontrem outro par de &angulos



correspondentes.

Resposta esperada:

Angulos representados pelas cores vermelho e roxo.

Sera explicitado aos estudantes que abaixo da reta transversal também
existem angulos correspondentes, dessa forma o par representado pelas cores
laranja/roxo e o par representado pelas cores azul/marrom também s&o angulos
correspondentes.

O professor/a pedira aos estudantes que encontrem as medidas dos

pares de angulos correspondentes e verificarao que tém a mesma medida.

e Angulos representados pelas cores azul e rosa:

Sao chamados de alternos internos: alternos, porque estdao em lados

opostos em relagao a transversal; internos, porque estao entre as
paralelas.

Retirado de: Matematica Teoria e Contexto 8° ano (Marilia Centurion e José Jakubovic), 2012

Sera pedido aos estudantes que encontrem outro par de angulos alternos
internos.

Resposta esperada:
Angulos representados pelas cores vermelho e roxo.

O professor/a pedira aos estudantes que encontrem as medidas dos pares

de angulos alternos internos e verificardo que tém a mesma medida.

Angulos representados pelas cores azul e roxo:



S&o chamados de colaterais internos: colaterais, porque estdo do mesmo
lado em relag&o a transversal, e internos, porque estao entre as paralelas.

Retirado de: Matematica Teoria e Contexto 8° ano (Marilia Centurion e José Jakubovic), 2012

Sera pedido aos estudantes que encontrem outro par de angulos colaterais

internos.

Resposta esperada:

Angulos representados pelas cores vermelho e rosa.

O professor/a pedira aos estudantes que encontrem as medidas dos pares

de angulos colaterais internos e verificardo que séo suplementares.

8.8.5 Solucao esperada para o 3° tracado



Para a realizagcao do desenho, sera pedido aos estudantes que utilizem os

esquadros para que as retas fiquem paralelas.

A riqueza da brincadeira € enorme, e para encerrar as atividades sera
exibido aos estudantes videos de diferentes desenhos realizados pelos indigenas
ainda com barbante, em formatos variados, como passaros, peixes, e outros
tracados que agradam os olhos, mas ndo possuem uma forma definida. Com isso os

estudantes poderao testar suas habilidades tentando realiza-los.



9. CONSIDERAGOES FINAIS

Apos trabalhar muitos anos com o ensino de matematica, percebe-se
que ela ndo é a disciplina preferida pela maior parte dos estudantes, acredito que
isso se deve ao fato de parte deles encontrar dificuldades para entendé-la. Penso
que uma das maneiras de mudar esse quadro seria tornar o ensino de matematica
mais prazeroso e significativo, e este € um dos propdsitos desta proposta
pedagogica. Com o jogo e a brincadeira pretende-se atrair a atengéo dos estudantes
e provocar neles o desejo de aprender e ao mesmo tempo proporcionar o
conhecimento da cultura indigena fazendo com que eles e elas passem a valorizar
as contribuigdes que esse povo nos deixou. Apresentamos uma proposta diferente e
esperamos que ela possa contribuir para melhorar o processo ensino-aprendizagem
dos conteudos matematicos e para mudar a visdo que as pessoas tém dos povos

indigenas reconhecendo a importancia do legado deixado por eles.
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