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1 APRESENTAGAO

A Producgdo Didatico-pedagogica, como parte integrante do Programa de
Desenvolvimento Educacional (PDE), tem como objetivo concretizar o saber
pedagdgico numa indissociavel relagao entre teoria e pratica.

Com o intuito de subsidiar, enriquecer e qualificar a implementagdao do
Projeto de Intervencdo Pedagdgica na Escola, este material didatico, no formato de
unidade didatica, traz todo o encaminhamento metodoldgico, centrado no tema A
WebQuest como ferramenta pedagdgica no ensino de Histéria com a abordagem da
Ditadura Civil-militar no Brasil.

E de fundamental importancia que educadores e educandos passem a
utiizar as novas tecnologias, presentes no espago escolar, como recursos
pedagogicos que estao a servigo da melhoria do processo de ensino-aprendizagem.

A utilizagdo dessas tecnologias, a partir de novas praticas pedagdgicas,
enfocara a aprendizagem dos educandos, desenvolvendo uma pedagogia de
inclusdo, voltada para a formacdo de cidadaos criticos, participativos, atuantes e
capazes de discernirem sobre a melhor forma de utiliza-las em beneficio préprio e
coletivo.

O uso de recursos provenientes da Web torna-se cada vez mais
indispensavel no ambiente escolar de aprendizagem.

Na busca de recursos que subsidiem a aprendizagem, tornando-a mais
significativa e dinamica, este material didatico, inserido no ambito da pesquisa em
tecnologia educacional e em ensino da disciplina de Histdria, pretende informar aos
educadores acerca da ferramenta WebQuest, suas possibilidades e aplicagdes no
ensino de Histéria.

A WebQuest, por ser uma pesquisa orientada, corresponde com a
preocupacao de pais, educadores e estudiosos de delimitar a informagao veiculada
na Web, num universo das mais variadas informagdes procedentes ou nao. Segundo
Martins (2007), o fato desta pesquisa estar disponivel na Web, torna-a desafiadora e
envolve os educandos na construgédo da sua aprendizagem.

Desde que foi desenvolvido em 1995, nos EUA, por Bernie Dodge, com Tom

March, o modelo WebQuest foi incorporado por centenas de cursos e projetos de



educacgao, sendo disseminado pelo mundo. EUA, Espanha, Portugal, Austrélia e
Brasil, por exemplo, sao paises que fazem a edicido e a publicagao de WebQuests.

Segundo as Diretrizes para o uso de tecnologias educacionais (PARANA,
2010),

O grande desafio de se fazer uso da Internet na pesquisa escolar com
qualidade é saber transformar a informagdo em elaboragdo auténtica de
saberes. Para isso, € necessario que os professores sejam capazes de criar
desafios e apoiar os alunos em processos de pesquisa que proponham
problemas instigadores, desafiadores e significativos (p. 44).

A respeito da pesquisa escolar, Pedro Demo (2006) conceituou:

Pesquisa € processo que deve aparecer em todo o trajeto educativo, como
principio educativo que €, na base de qualquer proposta emancipatéria. Se
educar é sobretudo motivar a criatividade do préprio educando, para que
surja 0 novo mestre, jamais o discipulo, a atitude de pesquisa € parte
intrinseca. Pesquisar toma ai contornos muito préprios e desafiadores, a
comegar pelo reconhecimento de que o melhor saber é aquele que sabe
superar-se (p. 16-17).

Sabe-se da presencga das tecnologias no contexto educativo paranaense,
porém é imprescindivel seu uso de maneira adequada na pratica pedagdgica. Nao
se trata de extinguir o uso do giz e do quadro, mas realizar a alternancia dos
recursos.

Diante dos desafios e da oportunidade do uso das tecnologias como
recursos pedagogicos integrados ao processo de ensino e aprendizagem, pretende-
se utilizar esta unidade didatica com os educandos do 9° ano do Colégio Estadual
Monteiro Lobato, localizado no municipio de Cornélio Procépio. Destaca-se o uso da
ferramenta WebQuest, contemplando uma racionalidade histérica nao-factual e
multitemporal que contribua para a formagdo da consciéncia histérica dos

educandos.



2 FUNDAMENTAGAO TEORICA

2.1 O ensino de Histéria pelo viés das DCE

O ensino de Histéria, embasado nas Diretrizes Curriculares da Educacéao
Basica do Estado do Parana (DCE), visa a formagdo da consciéncia historica dos
educandos e ressalta que o educador precisa realizar uma abordagem dos
conteudos a partir da exploracdo de novos métodos de producdo do conhecimento
histérico.

Segundo as DCE (PARANA, 2008, p. 60), espera-se que “a pratica do
professor contribua para a formacao da consciéncia histérica nos alunos a partir de
uma racionalidade historica nao-linear e multitemporal”.

Para que o objetivo ligado a aprendizagem historica seja alcangado, é

importante considerar:

multiplos recortes temporais;

diferentes conceitos de documento;

multiplos sujeitos e suas experiéncias, numa perspectiva de diversidade;
formas de problematizagdo em relagéo ao passado;

e condi¢cdes de elaborar e compreender conceitos que permitam pensar
historicamente; superacédo da ideia de Histéria como verdade absoluta por
meio da percepcdo dos tipos de consciéncia histérica expressas em
narrativas histéricas (PARANA, 2008, p. 60).

Ensinar Histéria é estabelecer um dialogo entre o passado e o presente e
nao reproduzir ou memorizar conhecimentos neutros e acabados de outras
sociedades e de outras épocas (SCHMIDT; CAINELLI, 2004, p. 52).

No processo de construgdo da consciéncia histérica, é imprescindivel que o
educador retome constantemente com os educandos como se da a producido do
conhecimento, ou seja, como é produzido a partir do trabalho de um pesquisador
que tem como objeto de estudo as agdes e as relagbes humanas praticadas no
tempo, bem como os sentidos que os sujeitos lhes deram, de modo consciente ou

nao.



O trabalho com documentos e fontes histdricas pode levar a uma analise
critica sobre o processo de construgdo do conhecimento histérico. Tal abordagem é

fundamental para que os alunos compreendam:

e 0s limites do livro didatico;

e as diferentes interpretagdes de um mesmo acontecimento histérico;

e a necessidade de ampliar o universo de consultas para entender melhor
diferentes contextos;

e a importancia do trabalho do historiador e da produgéo do conhecimento
histérico para compreensao do passado;

e que o conhecimento histérico € uma explicagdo sobre o passado que
pode ser complementada com novas pesquisas e pode ser refutada ou
validada pelo trabalho de investigagcdo do historiador (PARANA, 2008, p.
70).

A metodologia de ensino de Histéria nas Diretrizes privilegia educandos e
educadores como sujeitos produtores do conhecimento histérico. O processo de
construcdo da Histéria é compreendido em suas praticas, relacbes e pela
multiplicidade de leituras e interpretagdes historicas.

A proposta metodoldgica de partir das histérias locais e do Brasil para a
Geral, presente nas Diretrizes, possibilita a abordagem da historia regional,
atendendo a Lei n° 13381/01, a qual torna obrigatéria, no Ensino Fundamental e
Médio da Rede Publica Estadual, o trabalho com os conteiudos de Histéria do
Parana (2008, p. 75).

Acredita-se que este estudo, ao propor o enfoque da Ditadura Civil-militar no
Brasil através da ferramenta WebQuest, corresponda a importante observagao das
DCE em “superar a visdo de que os sujeitos historicos de significancia locais e
nacionais seriam menos importantes do que os de significancia mundial” (2008, p.
74). A abordagem do conteudo Ditadura Civil-militar podera enfocar a Histéria do

Parana.



2.2 O ensino de Histéria e as novas tecnologias

Vivemos numa sociedade, a Sociedade da Informacdo e Comunicacdo. Tal
denominagao surgiu no final do século XX, como constru¢ao politica e ideoldgica
dos paises fortemente ligados a globalizagdo neoliberal, cuja meta foi acelerar a
instauracdo de um mercado mundial aberto, intensificando assim o abismo entre
pobres e ricos. Caracterizada por uma estrutura social — uma sociedade em rede,
por uma economia informacional global e por uma cultura da virtualidade real. Tais
caracteristicas produzem novas formas de exclusdo, como a digital.

As caracteristicas e as contradicdes vao influenciando nosso cotidiano,
afetando nossas relagdes interpessoais, a linguagem, o trabalho, nossos habitos e
atividades do dia a dia.

Para responder as demandas da atual sociedade, a escola precisa dispor do
computador e de outras novas tecnologias e integra-los ao processo de ensino e
aprendizagem.

Diante das profundas mudancas que estao se processando na sociedade, a
escola vivencia constantes desafios relacionados as necessidades sociais da
atualidade. Quando se buscam mudancas efetivas na sala de aula e na sociedade,
imediatamente se pensa no educador tanto do ponto de vista didatico-pedagogico
quanto politico. Pode ser que a escola ndo esteja acompanhando as mudangas da
sociedade atual, por isso deve ser questionada e modificada para enfrentar os novos
desafios.

Gasparin (2007, p. 1) afirma que “nao se dispensam as tecnologias, pelo
contrario, exige-se, cada vez mais, sua presenga na escola, mas como meios
auxiliares e nao como substitutos dos professores.”

Por isso, torna-se cada vez mais necessario pensar no ensino de Historia
em integragao com a tecnologia, “sendo um dos caminhos possiveis para conciliar o
desenvolvimento social, visando a formacgao histérica do aluno, pois essas maquinas
nao podem ser vistas na concepgao tecnicista” (FRANCA; SIMON, 2008).

Dentre as metodologias que podem contribuir com a melhoria da
aprendizagem no ensino de Historia esta o uso do computador e da Internet como

ferramenta para a construcdo do conhecimento histérico. Se forem bem utilizados



possibilitam “transformar a disciplina de histéria, em matéria dindmica, viva e nao
apenas baseada na repeticdo ou memorizagao de fatos” (FRANCA; SIMON, 2008).
Essas consideracbes demonstram a necessidade de uma redefinicdo das

praticas pedagdgicas, pois

Parte-se do pressuposto que no ensino de Histéria as mudancgas advindas
dessa nova realidade, devem ser incorporadas para possibilitar ao aluno
tornar-se capaz de compreender, de ser critico, de poder ler o que se passa
no mundo, para ser, dentro deste processo, um sujeito consciente e
preparado para as novas relagbes sociais. Para isto este ensino deve estar
sintonizado com o tempo presente (ROMEIRA,; ALTOE, 2010, p. 1).

A utilizagdo de novas tecnologias no ensino tem crescido, embora ainda haja
resisténcia, entre os educadores, em wusar linguagens diferenciadas das
convencionais, como o livro didatico.

E imprescindivel que os educadores tenham uma formac&o sobre o uso das
novas tecnologias e as visualizem como ferramentas auxiliares na sua pratica
pedagdgica, possibilitando aos educandos uma leitura critica do que se passa no
mundo.

No que concerne ao ensino de Histéria,

(...) as tecnologias, utilizadas adequadamente, podem contribuir para
incorporar novas abordagens, no sentido de resgatar a histéria numa
perspectiva critico-dialética, sempre em constru¢do, colocando professores
e alunos como sujeitos do processo, possibilitando uma nova concepgao de
fazer histéria (ROMEIRA; ALTOE, 2010, p. 10).

A informatica possibilita, através da rede mundial de computadores, a
Internet, uma oportunidade de abrir novos caminhos que vao muito além da
estrutura fisica da sala de aula.

Trata-se de integrar a Internet em um novo paradigma educacional,

conforme Moran (1997):



Ensinar na e com a Internet atinge resultados significativos quando se esta
integrado em um contexto estrutural de mudanga do processo de ensino-
aprendizagem, no qual professores e alunos vivenciam formas de
comunicagao abertas, de participacao interpessoal e grupal efetivas. Caso
contrario, a Internet serd uma tecnologia a mais, que reforgara as formas
tradicionais de ensino. A Internet ndo modifica, sozinha, o processo de
ensinar e aprender, mas a atitude basica pessoal e institucional diante da
vida, do mundo, de si mesmo e do outro (p. 7).

Na busca de recursos que subsidiem a aprendizagem, tornando-a mais
significativa e dindmica, pretende-se pesquisar sobre a ferramenta WebQuest, suas

possibilidades e aplicagdes no ensino de Historia.

2.3 A Ditadura Civil-militar na WebQuest: uma abordagem critica

A derrubada do presidente Joao Goulart em 1964 nao resultou apenas de
um golpe militar. A participagédo civil na deposigcao de Jango € relatada por uma
minuciosa pesquisa documental de René Armand Dreifuss, denominada 7964: A
conquista do Estado.

Até a publicacdo da obra, em 1981, havia uma tendéncia em acreditar que
os militares eram o0s Unicos responsaveis pelo golpe de Estado, sem a exata
dimensao da articulagao dos civis.

Dreifuss mostrou a atuacdo de setores do chamado poder econémico —
grande parte do empresariado brasileiro e representantes de multinacionais —
reunidos no IPES (Instituto de Pesquisas e Estudos Sociais), fundado no final de
1961.

Na definicdo de Dreifuss (2006),

O Ipes ndo era com certeza, como freqlientemente é descrito, um
movimento amador de empresarios com inclinagdes roméanticas ou um mero
disseminador de limitada propaganda anticomunista; era, ao contrario, um
grupo de agao sofisticado, bem equipado e preparado; era o nucleo de uma
elite organica empresarial de grande visdo, uma forga-tarefa
estrategicamente informada, agindo como vanguarda das classes
dominantes (p. 201).



O IPES, centrado em estratégias, tinha fundamental apoio do IBAD (Instituto
Brasileiro de Agdo Democratica), que agia como unidade tatica, executando

atividades secretas. As entidades patronais se complementavam.

No curso de sua oposigéo as estruturas populistas, ao Executivo nacional-
reformista e as forgas sociais populares, o complexo IPES/IBAD se tornava
o verdadeiro partido da burguesia e seu estado-maior para a agao
ideologica, politica e popular (DREIFUSS, 2006, p. 177).

Segundo a professora da Universidade de Sao Paulo (USP), Maria Victoéria

de Mesquita Benevides, numa analise sobre a obra de Dreifuss

Este livro propde uma nova abordagem de 64 como a estratégia bem
sucedida da ‘desestabilizagcdo’ do regime populista de Jodo Goulart pela
acao de uma elite organica — formada por empresarios e tecnoempresarios,
intelectuais e militares, representantes de interesses financeiros
multinacionais e associados — exercendo seu poder de classe. O papel
relevante comumente atribuido as Forgcas Armadas, assim como a
‘tecnoburocracia’, passa a ser atribuido aos empresarios, e banqueiros. O
complexo IPES/IBAD teria sido o nucleo ativo desse ‘golpe de classe’, cujos
objetivos seriam, entre outros, restringir a organizacdo das classes
trabalhadoras; consolidar o crescimento econémico num modelo de
capitalismo tardio, dependente, com alto grau de concentragdo industrial
integrado ao sistema bancario e promover o desenvolvimento de interesses
multinacionais e associados na formagao de um regime tecnoempresarial,
‘protegido e apoiado pelas Forgas Armadas’ (2003, p. 255-256).

O complexo IPES/IBAD é apresentado, na tese de Dreifuss, “como o
verdadeiro partido da burguesia — no sentido gramsciano — seu Estado-Maior para a
acao ideoldgica, politica e militar” (BENEVIDES, 2003, p. 256).

Com base no argumento de Gramsci, se ndo todos os tecnoempresarios,
empresarios e militares, ‘pelo menos uma elite entre eles tinha a capacidade
de ser os organizadores de seus interesses e da sociedade’. Essa elite dos
intelectuais organicos (doravante denominada elite organica do bloco
econdmico multinacional e associado) passou a constituir uma forga social,
cobnscia de que seus ‘proprios interesses corporativos, no seu presente e
futuro desenvolvimento, transcendem os limites corporativos da classe
puramente econdmica e podem e devem também se tornar interesses de
outros grupos subordinados’ (DREIFUSS, 2006, p. 173).



Com a constituicdo do IPES, como organizagado politico-militar, a elite
organica e seus interesses multinacionais e associados alcangava o que Gramsci
chamava de “fase mais genuinamente politica”, quando “ideologias previamente
desenvolvidas se tornam ‘partido’” (DREIFUSS, 2006, p. 173).

O livro de Dreifuss é essencial para a compreensado do golpe de Estado de
1964 como um movimento de classes, para além de um simples golpe militar.
Conforme Moraes (2006),

Sem dulvida, nenhum observador ou analista minimamente licido da
mobilizagéo reacionaria que conduziu ao golpe de 1964 e a ditadura militar
precisou esperar a publicacdo do livro de Dreifuss para saber que ela
envolveu um vasto espectro de interesses dominantes, todos empenhados
em salvar, num soO golpe, a propriedade, Deus, a familia e a liberdade:
latifundiarios enfurecidos, testas de ferro de trustes, ruidosas ‘marchadeiras’
(de ambos os sexos), militares adestrados para cagar comunistas, ao lado
de conformistas assustados de todos os matizes (p. 132).

Diversos livros didaticos ndo contemplam o golpe de Estado sob o prisma de
um movimento de classes. Faz-se necessario um aprofundamento do assunto, com
base na obra de Dreifuss, levando os educandos a compreensao do golpe de 1964
como articulagdo de civis e militares, bem como os antecedentes do golpe, a busca
de legitimidade pelos militares, as formas de resisténcia ao regime, cultura e

sociedade, movimentos sociais € mobilizacao popular, de forma totalizante.

2.4 Computador e Internet: o uso pedagoégico da WebQuest

A incorporagao das TICs — Tecnologias de Informagédo e Comunicagao — as
praticas educacionais pode provocar mudangas na pratica dos educadores.

O educador tem varias opg¢des para integrar as diferentes midias a sua
pratica. O importante € que se sinta seguro e que saiba dominar esses recursos

pedagogicos.



A Internet € um meio de comunicacdao que muitos de nossos educandos
conhece e utiliza, tendo acesso a fontes de informacdes diversas e a possibilidade
de se expressar por linguagens midiaticas.

A introducdo da Internet em sala de aula é uma preocupacdo para as
escolas em razdo de enorme fonte de informagdes, das possibilidades de
compartilha-las e de comunicar-se com as pessoas de qualquer lugar do mundo.
Considera-se a Internet como uma ferramenta importante e desafiadora para os
educadores bem como as outras novas tecnologias tém potencial para transformar o
ensino e a aprendizagem.

Mercado e Viana (2003) ressaltaram que

A internet € um ambiente ideal para incentivar os alunos a assumirem a
responsabilidade pelo seu préprio aprendizado. Tendo a oportunidade de
acessar recursos de aprendizagem na internet, os alunos tornam-se
participantes ativos na sua busca pelo conhecimento. Incorporar a internet
ao aprendizado em sala de aula da aos alunos muito mais oportunidades
para estruturarem seu proprio aprendizado do que aquelas disponiveis em
salas de aula tradicionais (p. 3).

E uma tecnologia que pode trazer beneficios ao ensino pelas inesgotaveis
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possibilidades de pesquisa que oferece. A Internet é uma grande fonte de
informacoes, porém estas precisam ser analisadas e criticadas no momento da
realizacao de uma pesquisa, evitando a mera reprodugao de um conteudo carregado
de aspectos ideoldgicos capitalistas.

Moran (1997) considera que

Ensinar utilizando a Internet pressupde uma atitude do professor diferente
da convencional. O professor ndo é o ‘informador, o que centraliza a
informacao. A informacido esta em inimeros bancos de dados, em revistas,
livros, textos, enderegos de todo o mundo. O professor é o coordenador do
processo, o responsavel na sala de aula. Sua primeira tarefa é sensibilizar
os alunos, motiva-los para a importancia da matéria, mostrando entusiasmo,
ligacdo da matéria com os interesses dos alunos, com a totalidade da
habilitagado escolhida (p. 4).



Uma das formas mais interessantes de pesquisar na Internet e que abre

espaco de interagdo com os educandos é a WebQuest (WQ).

O conceito de WebQuest foi criado por Bernie Dodge, professor da

Universidade de San Diego, na Califérnia, nos EUA, em 1995, como proposta

metodoldgica para tornar mais efetivas e criativas as pesquisas na Internet.
Dodge (1995) define assim a WebQuest:

WebQuest € uma investigagao orientada na qual algumas ou todas as
informagdes com as quais os aprendizes interagem sdo originadas de
recursos da Internet, opcionalmente suplementadas com videoconferéncias.
Ha, pelo menos, dois niveis de WebQuest que precisam ser distinguidos um
do outro (p. 1).

Segundo Bottentuit Junior e Coutinho (2008),

A palavra WebQuest, em sua etimologia, remete-nos para a soma de duas
palavras, ou seja, web (rede de hiperligagbes) e quest (questionamento,
busca ou pesquisa). As WebQuests constituem uma forma de ajudar o
professor a utilizar os recursos da Internet com criatividade e critério; de
fato, ao realizar uma WebQuest, o aluno nao se limita a fazer pesquisas na
web que muitas vezes sao estéreis mas, de certa forma, é obrigado a usar
0s recursos existentes na rede para realizar um conjunto de tarefas que lhe
sdo propostas (p. 455).

A WebQuest da outro enfoque a pesquisa na Internet. Os educandos, em

grupo, acessam a rede e buscam temas definidos com tarefas especificas.

Os elementos estruturantes de uma WebQuest sio:

Introdugao: informagdes de fundo;

Tarefa: parte mais importante de uma WQ, factivel e interessante,
contendo um conjunto de fontes de informagbes necessarias a
€Xecucao;

Processo: descricdo dos passos para que a tarefa seja efetuada;
Recurso: fonte de informagcdo como enderecos de sites, paginas da
Web;



Avaliagdo: informagdo sobre a forma como os participantes serao
avaliados;

Conclusao: resumo dos assuntos explorados na WebQuest e os
objetivos supostamente atingidos;

Créditos: informagdes sobre as fontes de onde foram retiradas as
informagbes para a elaboragdo da WebQuest. Quando pagina da Web,
coloca-se o link e quando material fisico, coloca-se a referéncia
bibliografica. Também é o espago para os agradecimentos as pessoas

ou instituicbes que colaboraram na elaboragao.

Dodge (2001) da cinco sugestdes para a producdo de uma WebQuest,

formando o acrénimo FOCUS, conforme o artigo Pesquisa escolar e Internet (2010):

¢ Fontes — indique sites que oportunizem “pesquisas significativas”.

e Orientagdo — conduza ao estudo e “pesquisa” com base no projeto
educacional da escola ou da comunidade onde atua.

e Conhecimento — Desafie. Elabore tarefas que levem a construgdo do
pensamento e de capacidades sociais e cognitivas elevadas por meio da
“pesquisa”.

e Use os meios — utilize os recursos que estao disponiveis em seu espaco
escolar, cada meio podera alcancar distintas areas de aprendizagem.

e Supere-se, compartilhando — conduza a aprendizagem e as agdes de
“pesquisa”, considerando os conhecimentos ja construidos e vivenciados
por vocé e pelo educando, nos quais os conhecimentos “novos” se
intercruzam e sustentam-se, tal qual um andaime.

Conforme Moran (2009),

A webquest propicia a socializagdo da informacgéo: por estar disponivel na
Internet, pode ser utilizada, compartilhada e até reelaborada por alunos e
professores de diferentes partes do mundo. O problema da pesquisa nio
esta na Internet, mas na maior importancia que a escola da ao conteudo
programatico do que a pesquisa como eixo fundamental da aprendizagem.

Inimeros sao os beneficios que se pode obter com o uso da ferramenta
WebQuest, segundo Mendes (2008):

Modernizagao da pratica pedagdgica;

Garantia do acesso a informagao;



e Promogéo de uma aprendizagem cooperativa;

o Desenvolvimento de habilidades cognitivas;

e Atuacgao dos professores como autores;

e Incentivo a criatividade de professores e alunos na investigacgao;

e Partilha dos saberes pedagdgicos, pois € uma ferramenta aberta de

cooperagao e intercambio, de acesso livre e gratuito.

Nesse sentido, percebe-se as vantagens que o uso adequado de uma
WebQuest pode trazer, sem comprometer a qualidade do conhecimento.

Barros (2005) afirma:

Neste processo tanto alunos como professores sdo atores e aprendizes,
desenvolvendo a autonomia, através da pratica interdisciplinar, onde a
intuicdo, imaginagéo e prazer sao possibilidades construidas pelos desafios,
no trabalho com WebQuests (p. 8).

Um novo fazer pedagdgico com a integracado das TICs, especificamente do
computador e da Internet, no ensino de Histéria, € o que este trabalho buscara. E
preciso quebrar a unidirecionalidade, inserindo as novas linguagens no meio
educacional, com a perspectiva da formacao de cidadaos aptos a questionar as

informagdes que Ihes chegam e interagir com o contexto em que vivem.



3 MATERIAL DIDATICO

OFICINA 1

AMBIENTAGAO NO LABORATORIO DE INFORMATICA

Introducao

Atualmente, a maioria dos laboratérios de informatica das escolas publicas
paranaenses ja conta com os computadores do Parana Digital (SEED/PR) e os
computadores do PROINFO (MEC). A primeira atividade sera a ambientagéo nesses
computadores de sistema operacional Linux, sabendo-se que os educandos tém, em

geral, conhecimento do Windows

Encaminhamento/atividades

1. Explicar aos educandos que esses computadores dispdem do sistema
operacional Linux, de codigo aberto, livre e gratuito, desenvolvido por
programadores voluntarios de diferentes partes do mundo, enquanto que o sistema
operacional Windows, & software proprietario, com cédigo-fonte indisponivel.

2. Explorar a area de trabalho, localizando o item Escritério e os aplicativos
Writer (editor de texto) e Impress (editor de apresentagéao).

3. Dialogar sobre a importancia da pesquisa escolar na Internet e os sites de
busca que o grupo conhece e utiliza. Citar como exemplos de site de busca:

<www.google.com.br>

<www.yahoo.com.br>

<www.terra.com.br>

<www.cade.com.br>

<www.altavista.com.br>

<www.aonde.com>



<www.bing.com>
4. Relacionar os tipos de sites:
.com — paginas pessoais, empresas privadas e comercio.
.org — organizagdes nao governamentais e sem fins lucrativos (ONGs).
.edu — instituicdes educativas.
.gov — sites oficiais do governo.
.mil — instituicbes militares.
.net — companhias ligadas a internet e as telecomunicagdes
.name — paginas pessoais.
5. Dialogar sobre a Internet, como fonte de pesquisa:
¢ Ainformacao merece confianca?
e Quem responde pelo site ou pela pagina que vocé leu?
e E alguma instituicdo respeitavel?
6. Ressaltar a importancia da realizagcao de uma pesquisa de fonte confiavel e
da elaboragdo de texto sem os artificios tentadores de “recortar” e “colar’ as
informacoes.

7. Solicitar aos educandos a elaboragao de um texto sobre o uso da Internet.

Elabore um texto, respondendo as seguintes questdes:
e Utiliza a Internet no dia a dia?
e O que acessa? De onde acessa?
e Possui enderego eletrénico, conta no Facebook e outros?

e Utiliza outros recursos de comunicagao e interagdo e quais?

e O que é a Internet para vocé?




OFICINA 2

EXPLORANDO O EDITOR DE TEXTO E O EDITOR DE APRESENTAGAO

Introducao

Durante a realizagao das atividades sobre a WebQuest, os aplicativos mais
utilizados serdo o editor de texto (Writer) e o editor de apresentacédo (Impress).

Nesse momento, os educandos farao a exploragao dos dois aplicativos.

Encaminhamento/atividades

e Apresentar, através de projetor multimidia, os recursos do editor de texto
(Writer);

e Orientar sobre os recursos apresentados (ambientagao);

e Solicitar que os educandos pesquisem sobre a WebQuest (conceito,
origem, estrutura) e elaborem um texto.

e Dialogar sobre as informagdes que obtiveram com a pesquisa.

Elabore um texto sobre a WebQuest, de maneira que contemple os

seguintes elementos:

Conceito de WebQuest;
Quando e quem a criou? Onde?
Qual(is) o(s) objetivo(s) de uma WebQuest?
Quais seus elementos estruturantes?
se esqueca de informar os sites consultados.

O o o o o

N

Qan

e Apresentar, através de projetor multimidia, os recursos do editor de
apresentacgao (Impress);

e Orientar sobre os recursos apresentados (ambientagao);



e Solicitar que o grupo transforme o texto elaborado sobre a WebQuest
em slides com a insergdo de imagens relacionadas ao assunto;

e Compartilhar a produgao dos slides.

OFICINA 3

PESQUISANDO NA INTERNET

Introducgao

Antes de iniciarmos a pesquisa e a exploracdo de WebQuests sobre a
Ditadura Civil-militar no Brasil, faz-se necessaria a investigagéo sobre o dominio dos
conceitos historicos Republica, Democracia, Golpe Militar e Golpe Civil-militar. O

conhecimento prévio é primordial para a compreensao e realizacao dos trabalhos.

Encaminhamento/atividades

e Dialogar com o grupo sobre os conceitos historicos: Republica,
Democracia, Golpe Militar e Golpe Civil-militar.

e Solicitar uma pesquisa sobre os conceitos histéricos, delimitando os
Sites a serem consultados.

e Solicitar a elaboracdo de uma apresentacédo em slides (Impress) com as
informacdes coletadas e a ilustragdo de imagens.

e Orientar sobre a conversdo dos slides no formato .jpg para uso na TV
Multimidia.

e Compartilhar o resultado dos trabalhos.

Com base na pesquisa sobre os conceitos histéricos Republica,
Democracia, Golpe Militar e Golpe Civil-militar, elabore uma apresentacéo
enriquecida com imagens.




OFICINA 4

EXPLORANDO UMA WEBQUEST

Introducao

Nessa oficina, os educandos fardo a leitura de cada elemento estruturante da

WebQuest Ditadura Militar e as atividades propostas.

Encaminhamento/atividades

e Apresentar, através de projetor multimidia, a WebQuest Ditadura Militar
disponivel em:
http://www.webquestbrasil.org/criador/webquest/soporte_tabbed_w.php?id_actividad
=14318&id_pagina=1

e Explicar cada elemento estruturante da WebQuest;

e Orientar sobre a execugao das atividades propostas na WebQuest.

Em grupo, realizar as atividades propostas pela WebQuest: videos,
pesquisa e analise de letras de musicas sobre a época estudada.
Socializar as atividades realizadas.




OFICINA 5

EXPLORANDO A WEBQUEST DITADURA MILITAR

Introducao

Nessa oficina, os participantes fardo a exploragdo dos recursos de outra
WebQuest. Esta WQ apresenta os elementos estruturantes posicionados

verticalmente.

Encaminhamento/atividades

e Explorar a WebQuest disponivel em:
http://lwww.webquestbrasil.org/criador/webquest/soporte_mondrian_w.php?id_activid
ad=2572&id_pagina=1

e Explicar cada elemento estruturante da WebQuest;

e Orientar sobre a execugao das atividades propostas na WebQuest.

Em grupo, realizar as atividades propostas pela WebQuest.

Note que cada grupo ira incorporar uma pessoa da época: general,
estudante, artista, politico de esquerda, operario.

Socializar as atividades realizadas.




OFICINA 6

EXPLORANDO A WEBQUEST DITADURA

Introducao

O grupo fara a andlise e a realizagdao das atividades propostas pela
WebQuest Ditadura

Encaminhamento/atividades

e Explorar a WebQuest disponivel em:
http://www.webquestbrasil.org/criador/webquest/soporte_tablon_w.php?id_actividad=
135498&id_pagina=1

e Explicar cada elemento estruturante da WebQuest;

e Orientar sobre a execugao das atividades propostas na WebQuest.

Em grupo, realizar as atividades propostas pela WebQuest.

E importante destacar que os grupos realizardo uma investigacdo através
da pesquisa na Internet.

Socializar as atividades realizadas.




OFICINA 7

APRIMORANDO O CONHECIMENTO SOBRE A DITADURA CIVIL-MILITAR

Introducao

Nesse momento, os participantes fardo diversas atividades com o intuito de
aprimorar o conhecimento sobre a Ditadura Civil-militar no Brasil através da

ferramenta WebQuest.

Encaminhamento/atividades

e Explorar a WebQuest disponivel em:
http://sedessapientiaeblog.blogspot.com/2009/06/ditadura-militar-web-quest.html

e Explicar cada elemento estruturante da WebQuest, destacando a
variedade de atividades a serem desenvolvidas.

e Orientar sobre a execugao das atividades propostas na WebQuest.

Em grupo, realizar as atividades propostas pela WebQuest.

E importante observar que ha uma variedade de atividades desafiadoras.
Entre elas, a pesquisa de subtemas censura/repressado, cultura, movimentos
estudantis, politica, Ato Institucional n° 5, milagre econémico, diferentes fases da
ditadura e o debate entre os grupos pré-ditadura e contra a ditadura.

Socializar as atividades realizadas.




4 ORIENTAGOES METODOLOGICAS

SUGESTAO 1

Ambientagao no Laboratoério de Informatica

Objetivos

1. Orientar os educandos na ambientacao do Laboratério de Informatica com
computadores do Programa Parana Digital (PRD/SEED/PR) e do Programa Nacional
de Tecnologia Educacional (Prolnfo);

2. Refletir sobre as diferencas basicas entre o sistema operacional Linux
(gratuito) e o sistema operacional Windows (proprietario) e o papel que
desempenham na inclusdo sociodigital das escolas publicas;

3. Informar sobre os aplicativos de escritério que serdo mais utilizados na
execucgao das atividades da WebQuest, como o Writer (editor de texto) e o Impress
(editor de apresentacéo);

4. Dialogar sobre os sites de busca que o grupo mais utiliza e conhece; os
tipos de sites e acrescentar informacoes;

5. Ressaltar a importancia da Internet como fonte de pesquisa, a veracidade

das informacdes veiculadas e a elaboragao de texto a partir dessas informacgdes.

Metodologia

e Apresentacéo, através de projetor multimidia, dos aplicativos da area de
trabalho;

o Explicagao sobre o uso do editor de texto Writer;

o Explicagdo sobre o uso do editor de apresentacéo Impress;

e Orientacdo sobre a importancia da Internet na pesquisa escolar;

o Elaboracao de texto pelos educandos sobre o uso da Internet: Utilizam a

Internet no dia a dia? O que acessam? De onde acessam? Possuem endereco



eletrénico, conta no Facebook e outros? Utilizam outros recursos de comunicacao e

interacao e quais? O que é a Internet para cada um?

Tutoriais:

e Parana Digital
Disponivel em:
http://www.gestaoescolar.diaadia.pr.gov.br/arquivos/File/pdf/parana_digital.pdf
(acesso em 20/02/2014)

TUTORIAL
WRITER

o Writer
Disponivel em:
http://www.gestaoescolar.diaadia.pr.gov.br/arquivos/File/tutoriais/tutorial_writer.pdf
(acesso em 20/02/2014)



TUTORIAL
IMPRESS

e Impress

Disponivel em:
http://www.gestaoescolar.diaadia.pr.gov.br/arquivos/File/tutoriais/tutorial_impress.pdf
(acesso em 20/02/2014)

SUGESTAO 2

Explorando o editor de texto e o editor de apresentacao

Objetivo

Orientar os educandos na ambientagdo e uso dos editores de texto (Writer) e
de apresentacdo (Impress), necessarios para a execugdo das atividades da
WebQuest.

Metodologia

No primeiro momento:
e Apresentacédo, através de projetor multimidia, dos recursos do editor de
texto (Writer);
e Orientacdo sobre cada recurso do aplicativo;
e Solicitagdo de uma pesquisa sobre a WebQuest (conceito, origem,

objetivos, estrutura) e a elaboragao de um texto.



e Didlogo sobre as informagdes obtidas com a pesquisa.

No segundo momento:
e Apresentacio, através de projetor multimidia, dos recursos do editor de
apresentacgao (Impress);
e Orientag&o sobre os recursos apresentados (ambientagao);
e Solicitagdo ao grupo para que transforme o texto elaborado sobre a
WebQuest em slides com a inser¢ao de imagens relacionadas ao assunto;

e Compartilhamento da produgao dos slides.

SUGESTAO 3

Pesquisando na Internet

Objetivos

1. Investigar sobre o dominio dos conceitos historicos Republica,
Democracia, Golpe Militar e Golpe Civil-militar.

2. Aprimorar os conceitos histéricos através de pesquisa.

Metodologia

e Didlogo com o grupo sobre os conceitos histéricos: Republica,
Democracia, Golpe Militar e Golpe Civil-militar.

e Solicitacdo de uma pesquisa sobre os conceitos histéricos, delimitando
os sites a serem consultados.

e Solicitagdo de uma apresentagdo em slides (Impress) com as
informacgdes coletadas e o uso de imagens.

e Orientagao sobre a conversao dos slides no formato .jpg para uso na TV
Multimidia.



e Compartilhamento do resultado dos trabalhos.

SUGESTAO 4

Explorando uma WebQuest

Objetivo

Orientar os educandos na ambientacao da WebQuest Ditadura Militar no

Brasil.

Metodologia

e Apresentagao, através de projetor multimidia, da WebQuest Distadura
Militar, disponivel em:

http://www.webquestbrasil.org/criador/webquest/soporte_tabbed_w.php?id_actividad
=14318&id_pagina=1
e Explicacao de cada elemento estruturante (posicionado

horizontalmente):

- Introdugéo: inicio da WQ (WebQuest), momento no qual as informagdes
precisam ser claras e motivadoras, apresentando o assunto de forma breve e
instigante;

- Tarefas: atividades que devem instigar os educandos a buscarem a
solucéo para o problema proposto;

- Processo: fase de orientagdes para a realizagao das Tarefas, indicando os
recursos para a produgédo do conhecimento;

- Avaliacao: explicita os indicadores avaliativos de desempenho;

- Conclusao: momento no qual é apresentada uma sintese da WQ,

expressando seu objetivo e o que foi realizado e também desperta a curiosidade
dos educandos para futuras pesquisas.



o Orientacdo sobre a realizacado das atividades propostas na WebQuest

(pesquisa sobre imagens, videos, musicas, sites).

SUGESTAO 5

Explorando a WebQuest Ditadura Militar

Objetivo

Explorar os recursos da WebQuest sobre a Ditadura Militar

Metodologia

e Exploracéo da WebQuest disponivel em:
http://lwww.webquestbrasil.org/criador/webquest/soporte_mondrian_w.php?id_activid
ad=2572&id_pagina=1

e Explicagdo de cada elemento estruturante (posicionado verticalmente).

¢ Orientacdo sobre a execugao das atividades propostas na WebQuest.

SUGESTAO 6

Explorando a WebQuest Ditadura

Objetivo

Explorar os recursos da WebQuest para aprimoramento do conhecimento

sobre a Ditadura Civil-militar no Brasil.



Metodologia

e Exploracdo da WebQuest Ditadura, disponivel em:
http://lwww.webquestbrasil.org/criador/webquest/soporte_tablon_w.php?id_actividad=
13549&id_pagina=1

e Explicagdo de cada elemento estruturante da WebQuest;

¢ Orientacdo sobre a execugao das atividades propostas na WebQuest.

SUGESTAO 7

Aprimorando o conhecimento sobre a Ditadura Civil-militar

Objetivo

Aprimorar o conhecimento sobre a Ditadura Civil-militar no Brasil através da
ferramenta WebQuest.

Metodologia

e Exploragdo da WebQuest Ditadura Militar, disponivel em:
http://sedessapientiaeblog.blogspot.com/2009/06/ditadura-militar-web-quest.html

e Explicacdo de cada elemento estruturante da WebQuest;

o Orientacdo sobre a execucao das atividades propostas na WebQuest,

salientando as variadas atividades a serem desenvolvidas.

Caro(a) educador(a), como sugestao, no site
http://www.webquestbrasil.org/criador/, vocé podera encontrar outras WebQuests
ou criar uma WQ e posta-la.
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