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RESUMO

O presente artigo tem como proposta desenvolver atividades didaticas artisticas com
as professoras de Arte em relacdo a utilizacdo do smartphone. Reconhecer o0s
beneficios disponiveis da tecnologia juntamente com a realidade em que escola esta
inserida, especificamente o trabalho com smartphone, no processo de ensino-
aprendizagem. O objeto de estudo é aplicar esse instrumento com as professoras de
Arte e descobrir os recursos da ferramenta que é aliada no processo pedagogico.
Em relacdo ao GTR, cada professor se posicionou sobre as praticas pedagdgicas
desenvolvidas com as professoras de Arte na instituicdo de ensino, que as
discussoes e reflexdes contribuiram para o aprimoramento da aprendizagem em
sala de aula.
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1 INTRODUCAO

O presente artigo é resultado da pesquisa agao realizada no ano de 2017, “A

Utilizacdo da Tecnologia Digital: Smartphone no Ensino da Arte” e teve o intuito de
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aplicar o smartphone, como elemento didatico na instituicdo de ensino nas aulas de
Arte como facilitadoras no processo de ensino- aprendizagem.

A escolha desse assunto partiu de conversas com a direcdo da escola,
professores, pedagogos até chegar a constatacdo por meio da pesquisa realizada
no Colégio Estadual Julia Wanderley — Ensino Fundamental, Médio e Profissional,
que os docentes concorrem de maneira desigual com a tecnologia digital,
smartphone. A tecnologia se encontra disponivel para usar em sala de aula, em
beneficio de uma educacéo atual e de qualidade.

Por isso, 0 que esta presente na realidade dos alunos e exerce o papel de
comunicacdo entre amigos e familiares, os quais exploram redes sociais para se
comunicarem de forma imediata, simultanea e em tempo real.

Dessa forma, a instituicdo de ensino ndo pode ficar estagnada no tempo,
restrito ao ambiente da sala de aula, laboratério de informética e biblioteca, é
necessario se adequar e avancar em beneficio da educacao.

Entende-se que com a chegada das TIC’s (Tecnologia de Informacgao e
Comunicacéao) a escola encontra dificuldades e desafios, relacionado a pratica e ao
uso das tecnologias digitais.

O beneficio dos aparelhos moveis favorece a incorporacdo na prética
pedagdgica a utilizacdo de diferentes tecnologias que possam trazer contribuicoes
significativas para o trabalho pedagdgico, o corpo docente, discente e a
comunidade.

Utilizar de forma consciente e coerente as tecnologias digitais juntamente com
o PPP (Projeto Politico Pedagdgico) da instituicdo de ensino é a forma de ocorrer a
aproximacéo do aluno com o docente, e com 0 ambiente escolar e social.

O objetivo do estudo é utilizar o smartphone como instrumento didatico no
estabelecimento de ensino nas aulas de Arte como facilitador no processo de
aprendizagem.

Mediante a essa probleméatica, o trabalho com smartphone inserido no
contexto pedagdgico de Arte vem facilitar o desenvolvimento das habilidades e
competéncias, contribuir para a pratica de ensino, como um caminho estratégico dos
conteudos académicos tornando-os atraentes e a troca de informagdes entre aluno e
professor.

Ressalta-se que as tecnologias promovem caracteristicas dessa comunicacao

digital, formas de comunicacéo, relacdo e aprendizado, e os recursos multimidias



rompem com os limites de tempo e espaco, um impacto positivo no campo
educacional.
Segundo documento da UNESCO a respeito da aprendizagem utilizando

recursos tecnologicos méveis:

As pesquisas da UNESCO revelaram que os aparelhos moveis podem
auxiliar os instrutores a usar o tempo de aula de forma mais efetiva. Quando
os estudantes utilizam as tecnologias moveis para completar tarefas
passivas ou de memoria, como ouvir uma aula expositiva ou decorar
informacdes em casa, eles tém mais tempo para discutir ideias,
compartilhar interpretacdes alternativas, trabalhar em grupo e participar de
atividades de laboratério, na escola ou em outros centros de aprendizagem
(UNESCO, 2014, p. 18).

O trabalho com ferramentas digitais associadas ao uso de um aplicativo vem
dinamizar as atividades pedagodgicas, estimular e favorecer o interesse dos
professores de Arte com o universo digital. H4 a necessidade de criar estratégias

para que os smartphones sejam incorporados nos ambientes escolares.

2 ASTIC’s NA SALA DE AULA

Conhecer as tecnologias significa ter variedades de recursos tecnoldgicos que
estdo a disposicao do professor, pois, esses mecanismos podem auxiliar no trabalho
pedagdgico, contudo, precisa entender de forma apropriada para utilizar em sala de
aula. O smartphone serve como auxiliar para permitir que trabalhe com varios
aplicativos, facilitador das atividades e avaliacfes.

Podem-se utilizar aplicativos como atrativos visuais, e, especificos
gerenciadores de bancos de dados e facilitar a comunicacdo entre as pessoas por
meio da internet.

O smartphone permite a insercdo do aluno em diferentes contextos em
situacdes reais de interacéo, que lhe possibilita interagir por meio da linguagem, agir
no mundo e com o outro.

O individuo como ser unico permite que busque as informacfes Uteis e
importantes nos enderegos eletrénicos, cuja funcdo é proporcionar acessos a sites,
e-mail e entre outros.

O smartphone pode modificar a escola porque permite tornar as aulas de Arte

interessantes e a0 mesmo tempo, interacao reciproca entre os alunos e professor.



A utilizacdo das TIC’s na sala de aula envolve varios processos que ainda
desconhecem as funcbes e os professores sentem dificuldades em entender as
definicbes e terminologias especificas dessas ferramentas.

De acordo com PAPERT (1980, p. 52) “[...] para que a informatica tenha
funcdo no ensino-aprendizagem o professor deve escolher programas que tenham
funcdes no ensino”. Nesse caso, o professor é responsavel pelas escolhas dos
programas a serem articulados em sala de aula conforme os conteudos, por meio de
sites educativos no Google, no Yahoo e entre outros.

No entanto, ndo se deve privar os alunos dos conhecimentos mundialmente
compartilhados, pelo uso das TIC’s. Conhecer os aspectos da cultura tecnoldgica faz
parte da formacao continuada do docente.

A escola pode criar uma pagina na internet e usar a plataforma Moodle, onde
acessam 0 endereco eletrénico, por meio de login e senha, para acessar as
informacdes dos conteudos trabalhados em sala de aula.

A internet pode ser uma aliada no processo de ensino-aprendizagem, com a
utilizacdo dessa ferramenta pode melhorar a comunicacdo entre pais e escola,
professor e aluno e também entre professor e escola.

Conforme DALE (2004, p. 439) “A formagédo continuada em tecnologia é
importante, para transformar a préatica do professor em sala de aula com o uso da
midia digital, essa formacdo deve ser continua para que o professor tenha dominio
dessa linguagem”.

A formacgéo continuada em tecnologia desperta o interesse do professor em
conhecer como funcionam essas ferramentas tecnolégicas que sdo necessarias no
cotidiano escolar e aplicabilidade no processo de ensino.

Todavia a utilizagdo dos recursos tecnolégicos como auxilio pedagégico é
uma possibilidade para a educagéo, mas esse uso tem que ter certos cuidados, para
nao desvincular da proposta do planejamento e ter a preocupacdo com O0S
conteudos, ou seja, tera que trabalhar em rede.

Para CHARAUDEAU (2006, p. 60), “O professor deve incluir as multimidias
para desenvolver as competéncias relacionadas ao raciocinio e ao pensamento”.
Naturalmente é preciso, comecar com as praticas faceis em atividades de
multimidias, para atender as necessidades basicas, do professor devera colocar
elementos complexos, para que o aluno entenda todo o processo da ferramenta

tecnoldgica.



Conforme os Parametros Curriculares Nacionais (PCN’s) tanto do Ensino
Fundamental e Ensino Médio de Arte contemplam a necessidade de utilizar
diferentes fontes de informacdes e recursos tecnologicos para adquirir e construir
conhecimentos.

A tecnologia veio para contribuir com o professor nas atividades pedagodgicas
e também como recurso de trabalho no &mbito escolar.

Portanto, a utilizacdo do smartphone em sala de aula tem grande importancia
para a escola e para o professor como ferramenta de trabalho, que pode
proporcionar crescimento para o0 mesmo, agilizar as atividades (consultas na internet
para pesquisa em tempo real) e a organizacao pedagdgica (boletins, calendarios de

reunides pedagogicas para professores e alunos, livro de chamada tudo on-line).

3 O PROFESSORE AS TIC’s

O percurso pedagogico exige determinadas posturas filosoficas que
fundamentam as reflexdes, no entanto, as praticas se fazem numa visdo na qual a
informatica deve desempenhar um papel importante no processo educacional.

Cumpre a participagdo da sociedade em debater sobre a conveniéncia, a
dimenséo, a modalidade do uso da informatica no aspecto social e escolar, isso
acontece por meio de politicas publicas e projetos para que todos venham ter a
acesso ao mundo tecnoldgico. Nesse caso a escola tem um papel importante para
gue todos possam fazer parte do mundo digital.

O educador tem que se posicionar a respeito do uso de certos programas
tecnolégicos e apontar os limites nos trabalhos pedagdgicos, mas, de qualquer
forma, sempre com competéncia.

Ndo s6 para competéncias técnicas, também para formacdo de uma
conscientizacéo e responsabilidade pedagogica.

O smartphone representa um instrumento auxiliar no trabalho pedagogico,
que contribui para repensar os problemas educacionais no Brasil, assim, é
importante desenvolver a competéncia do professor, para melhorar o nivel da
educacao na escola.

Para HAETINGER (2005, p. 55), “A informatica educativa é uma realidade e
deve ser inserida no contexto escolar, porém como uma ferramenta a servico dos

professores”.



A tecnologia educacional veio favorecer, contribuir e auxiliar o professor no
processo de ensino. Com essa ferramenta o professor tem recursos para ministrar
as aulas. Deve-se atentar para 0 uso desse recurso que contribua para o
aprendizado dos alunos.

Os conceitos, emitidos sobre as ferramentas tecnoldgicas resultam das
histérias de vida, dos lugares, dos tempos de trabalho, com outros individuos,
carregados de construcdes simbdlicas resultantes dos saberes e vivéncias.

Embora se compreenda que a tecnologia seja um instrumento importante
para a educacgéao, por outro lado, a tecnologia ndo pode entrar em sala de aula, sem
estar aliada com os contetdos da disciplina, mas inserida no plano curricular da
escola e definido no Projeto Politico Pedagodgico da instituicdo escolar.

Conforme, COLL (2008, p. 80), “As TIC’s estdo cada vez mais no contexto
escolar para modificar o ensino-aprendizagem, no entanto, pode promover
mudangas no trabalho pedagdgico do professor’. Logo, pode-se observar que
atribuicdo das TIC’s no trabalho pedagdgico do professor € uma revolucdo para
melhorar a educacdo como um todo, o professor deve utilizar todas as ferramentas
possiveis para auxiliar nas atividades pedagdgicas, dessa maneira o professor
precisa de uma reeducacao tecnolégica.

A tecnologia deve-se desenvolver o cognitivo do aluno em sala de aula, sera
uma aliada para criar e ampliar o conhecimento por meio da reflexdo, critica e
promover formas diferentes de ensinar.

Os contextos sociais, culturais e financeiros tém um papel importante no
sujeito e na relacdo deste com as TIC’s, movimenta as interagbes com vistas de
leva-la ao sujeito a expressar de forma plena numa sociedade influenciada pela
tecnologia.

No entanto, a cultura tecnoldgica advém de praticas sociais, modo de vida,
significagbes, que sdo ferramentas produzidas pelos individuos num processo
mutuo.

Para RIVOLTELLA (2002, p. 32), “[...] com a expansao da tecnologia a
instituicdo escolar publica, a escola teve que acompanhar os avancgos tecnoldgicos
para expandir e melhorar as agdes pedagogicas”. Em relacdo a realidade da
instituicdo escolar publica, a mesma esta se adaptando ao processo tecnoldgico, as
politicas publicas s&o importantes para viabilizar laboratérios de informética,
notebook, tablet, e entre outros; tudo isso pode viabilizar o processo de



aprendizagem, depende como professor vai conduzir as aulas e os conteudos. Mas
também, existem escolas publicas que tem todo um arsenal de tecnologia que
muitas vezes, essas ferramentas nao estdo disponibilizadas por falta de
manutencdao, recursos humanos e dominio da ferramenta.

O papel do professor frente as TIC’s € ampliar o aperfeicoamento para que
haja interacdo com as ferramentas tecnoldgicas, qualidade no ensino-aprendizagem.

Para continuar a prépria transformacéo o professor precisa olhar a realidade
da vida, dando atencdo aos contextos tecnoldgicos, as oportunidades e a tudo que
possa facilitar o crescimento na caminhada profissional.

Sem duvida, a tecnologia na escola com recurso adequado renova a estrutura
de ensino, para estabelecer novos conceitos tecnolégicos e dar apoio no trabalho
pedagdgico. Nesse caso, 0 smartphone é um instrumento portatil, pratico que tém
varios recursos: podem exibir videos, apresentacbes em slides, imagens, dentre

outras possibilidades.

4 A IMPORTANCIA DA TECNOLOGIA

As ferramentas tecnologicas aumentam os desafios da realidade escolar, os
aparelhos méveis existentes, 0 mais comum e popular encontra-se o smartphone.
As tecnologias devem ser empregadas de forma criteriosa e significante. Ndo basta
utilizar recursos tecnoldgicos se os métodos de ensino se baseiam nas aulas do
passado, € importante que os professores possam utilizar as TIC’s para reforcar
conceitos, dinamizar e promover 0 processo de ensino-aprendizagem.

O celular que aborda o objeto desta pesquisa é considerado uma ferramenta
com funcionalidades avangcadas que associam aos computadores pessoais, pode
possuir caracteristicas minimas de um computador, como exemplo o software
(sequéncia logica de instrucbes) e hardware (parte fisica do equipamento), com
capacidade de conexao com rede de dados para acesso a internet.

Este por sua vez, com aplicativos e diversos recursos tecnoldgicos acoplados
no proprio aparelho, tais como: camera fotografica, filmadora, navegador web,
gravador de voz, mapas, GPS (geolocalizacdo) entre outros, recursos estao
disponiveis também no computador, tablet, notebook.

Os mesmos podem contribuir para o desenvolvimento do plano de ensino,
segundo Veen e Wrakking (2009, p. 178):



“[...] os autores propdem que a escola, sendo meio para sistematizagao da
educacdo e da aprendizagem, deve atender aos interesses e as
necessidades da sociedade, entre esses: a necessidade de acompanhar ou
preconizar as tecnologias inerentes aos avangos da sociedade”.

As instituicbes de ensino vinculado aos mantenedores precisam ter
consciéncia que as escolhas das tecnologias educacionais estdo vinculadas a
concepgao de conhecimento que concebe. De acordo com Guimaréaes e Dias (2006,
p.23), “Um novo fazer educativo so6 sera realidade se a tecnologia for incorporada de
forma adequada ao contexto de nossas acgdes educativas”. A tecnologia incorporada
de forma adequada ao contexto das acdes escolares € preciso ter conhecimento da
linguagem tecnoldgica, visto que uso da informética na educacéo, tem a fungéo de
apoio em relacéo aos conteudos.

A fotografia esta inserida no aparelho celular no caso smartphone como meio
de registro para desenvolver qualquer tipo de trabalho pedagdgico ou simplesmente
o lazer. Por exemplo, no livro de Histéria da Arte de Graca Proenca (1994, p. 127), a
fotografia chegou ao Brasil por meio do fotégrafo e pesquisador Boris Kossoy que ja
estudava os avancos tecnoldgicos na técnica de registro de imagens, com objetivo
de imprimir rétulos farmacéuticos e diplomas macgénicos.

No entanto, segundo Proenca (2007, p. 131) considera-se 1879 como sendo
0 ponto de partida os trabalhos de Daguerre, com o daguerreétipo, com o intuito de
perpetuar as imagens. Todo esse processo passou por Varios avancos tecnolégicos
até chegar a atualidade, com a introducdo da tecnologia digital no mundo da
fotografia e aliada aos recursos da informéatica, a mesma tem ampliado e
democratizado o uso da imagem da fotografia. O fato de ter a camera fotografica
acoplada ao aparelho movel tem levado a fotografia para o cotidiano dos individuos.

Conforme Kossoy:

“Seja como meio de recordacao e documentacéo da vida familiar, seja como
meio de informacéo e divulgacdo dos fatos, seja como forma de expresséo
artistica, ou mesmo enquanto instrumento de pesquisa, a fotografia tem
feito parte indissocidvel da experiéncia humana. O fragmento da realidade
gravado na fotografia representa o congelamento do gesto da paisagem, e,
portanto a perpetuacdo de um momento, em outras palavras, da memaria
do individuo.” (KOSSOY, 1989, p. 100-101).



A fotografia tem a funcdo de estimular um olhar curioso, critico, engajado e
sensivel em relagdo ao mundo que nos cercam. Com o auxilio das cameras
fotograficas e aparelhos celulares, é possivel ampliar a capacidade de percepcéo
dos alunos e tudo aquilo que esta ao redor dele.

Com o avango das TIC’s (Tecnologia da Informagdo e Comunicacdo), é
imprescindivel que a instituicdo de ensino forme os alunos em relacdo as mudancas
tecnoldgicas, e proporciona que oS mesmos tenham acesso a estas ferramentas

para inserir no mundo contemporaneo.

5 O PROJETO DE IMPLEMENTACAO NA ESCOLA

O projeto foi desenvolvido no Colégio Estadual Jualia Wanderley — Ensino
Fundamental, Médio e Profissional, com as professoras de Arte.

Em um primeiro momento a professora PDE falou para as professoras de Arte
da instituicdo de ensino a respeito das possibilidades do uso do smartphone como
recurso pedagdégico para as aulas de Arte. Em seguida foi feita uma discusséo sobre
a utilizacado dos smartphones, a importancia dos aplicativos e a compreenséo sobre
0s icones que 0s representam, tais como: Google, Moodle, Youtube, Play Livros,
Play Games, Drive, Tradutor, Dicionario, Play Store, Galeria, Fotos, Videos entre
outros.

No entanto, relacionaram o funcionamento deste aparelho no contexto geral,
foi necessario que os alunos familiarizassem com o instrumento que tem algumas
particularidades a serem estudadas e compreendidas, no contexto pedagdgico, as
possibilidades do uso do smartphone como recurso pedagogico para as aulas de
Arte.
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FIGURA 1 - PROFESSORAS DE ARTE EXPLORAM O SMARTPHONE

FONTE: A autora (2017).

Os professores assistiram por meio de videos a evolu¢do dos aplicativos e a
funcionabilidade, com a finalidade de reconhecer os conceitos fundamentais e a
aplicabilidade de como funciona o aparelho, isto ocorreu no laboratério de
informatica, com videos tutoriais pesquisados no Youtube.

A partir da pesquisa feita nos aparelhos smartphones, as professoras de Arte
pesquisaram assuntos que a professora PDE solicitou em aplicativos de busca na
internet, que foram sobre os artistas do impressionismo; com a utilizagcdo da
ferramenta smartphone como recurso pedagogico.

Na atualidade a fotografia faz parte do cotidiano das pessoas, uma vez que

essa ferramenta esta acoplada ao celular.
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FIGURA 2 — PROFESSORAS DE ARTE FOTOGRAFAM O COLEGIO COM O SMARTPHONE
(FACHADA INTERNA)

FONTE: A autora (2017).

FIGURA 3 — PROFESSORAS DE ARTE FOTOGRAFAM O COLEGIO COM O SMARTPHONE
(FACHADA EXTERNA)

FONTE: A autora (2017).

Este recurso desenvolve o olhar pela percepcdo visual e ajuda no
enquadramento dos tercos fotogréficos e deixa o individuo com um olhar sensivel e
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apurado em relacdo as imagens. Além do que fotografar € uma atividade artistica e
ladica.

Utilizaram aplicativos para a elaboracédo de atividades artisticas, mediante a
essa problematica, o trabalho com smartphone inserido no contexto pedagdgico de
Arte vém facilitar o desenvolvimento das habilidades, competéncias e contribuir
potencialmente no ensino-aprendizagem na fotografia.

Em relacdo a metodologia aplicada para realizar esta atividade foi feita uma
pesquisa de campo de imagens onde as professoras capturaram varias imagens
dentro e fora de sala de aula. As mesmas realizaram as sele¢bes das imagens
capturadas para a formacdo de um book de imagens que ficou registrado e
compartilhado no Google Drive. Este trabalho resultou em desenvolver a habilidade
da utilizagcdo do smartphone com as ferramentas e recursos de fotografia, nesse
aparelho; houve o envolvimento individual e coletivo das professoras.

Foi elaborado um texto impresso pela professora PDE, sobre fotografia digital,
as professoras de Arte pesquisaram sobre tipos de fotografia (no smartphone) e
capturaram varias imagens dentro e fora de sala de aula, depois montaram um book

de imagens, que ficou armazenado numa pasta do Word no proprio aparelho.

FIGURA 4 — UTILIZACAO DO SMARTPHONE PARA FOTOGRAFIA INTERNA DO COLEGIO

FONTE: A autora (2017).



13

FIGURA 5 — UTILIZACAO DO SMARTPHONE PARA FOTOGRAFIA EXTERNA DO COLEGIO

FONTE: A autora (2017).

A partir do uso dos smartphones, as professoras de Arte produziram video em
equipe como recurso didatico para enriquecer as aulas por meio da criacdo artistica.
Com o intuito de que a producdo do video fosse um documentario sobre o pintor
Claude Monet do periodo impressionista, o tema foi escolhido pelas professoras. A
metodologia aplicada foi pesquisa bibliografica sobre o artista relacionado acima, em
que as professoras dividiram por tdpicos (vida e obra, contexto do artista no final do
século XIX, a influéncia da técnica impressionista com outros artistas).

Dessa forma, as professoras criaram estratégias com a utilizacdo do
smartphone por meio de video como recurso complementar no processo
pedagogico. Por meio, dessas atividades, pode-se elaborar mini videos ilustrativos e
explicativos sobre diversos conteudos e assuntos para complementacdo dos
recursos didaticos em sala de aula com os alunos.

ApOs o0 encerramento dos trabalhos as professoras organizaram uma
exposicéo virtual. Elas preparam o local para o evento que foi feito no laboratorio de
informatica da instituicdo escolar; as mesmas explicaram as producbes e as
dificuldades que tiveram durante a aplicacdo do projeto em relacdo ao smartphone.
Dificuldades essas que era a resisténcia em aderir o uso do celular na pratica

pedagogica, juntamente com os alunos, pelo motivo de que ndo possuiam
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habilidades e nem mesmo estavam familiarizados com a ferramenta smartphone e
0s recursos disponiveis do aparelho incorporados no ambiente escolar.

Paralelamente com desenvolvimento do Projeto de Implementacédo foi feito
atividades com o Grupo de Trabalho em Rede (GTR), que séo atividades do
Programa de Desenvolvimento Educacional (PDE), a distancia entre o professor
PDE e professores da rede publica estadual de ensino do Parana.

Fui professora PDE tutora de um grupo de vinte professores da rede estadual
a distancia que o tema foi escolhido por meio de inscricdes online cujo objetivo era
argumentar sobre a pesquisa com o smartphone em sala de aula, trocar informacdes
sobre tecnologia, debates entre os professores online, sugestdes de outras
atividades com a aplicacdo do smartphone na disciplina de Arte, até indicacdes para
aperfeicoar as propostas do projeto. Tudo isso aconteceu no Ambiente Moodle,
ofertado pela Secretéria Estadual de Educacéo do Parana (SEED).

As interacdes e opinides dos professores em relacéo as atividades propostas
foram relevantes e enriquecedoras que ajudou na composicdo do trabalho
pedagogico.

Os professores do GTR colaboram com as reflexdes e criticas a respeito do
trabalho, que ajudou a fundamentar esse artigo. Segue abaixo alguns comentarios:

A professora “A” disse no GTR sobre as relagées do projeto com o contexto
escolar, descreveu que: “E importante trabalhar nas aulas de Arte com a tecnologia,
sendo que o mundo contemporaneo é virtual”’. O professor tem essa preocupacéao de
ampliar o conhecimento tecnolégico, por meio de formacdo continuada seja na
instituicdo escolar ou em outro espaco.

Os professores “C e D” relataram: “Nem todos os alunos possuem o
smartphone em sala de aula, entdo fagco trabalho em grupo para que todos tenham
acesso de utilizar os aplicativos”. As professoras estdo corretas de uma forma ou
outra a tecnologia precisa ser usada para desenvolver os conteudos relacionados no
planejamento, se nao tivesse condicbes de usar o aparelho mével (smartphone)
poderia entdo fazer uso do laboratério de informatica.

Os professores “A, B, E, F, G”, disseram: “Tenho dificuldade em usar alguns
aplicativos do smartphone, procurei ajuda para entender os processos e aplicar em
sala de aula, sempre estou fazendo curso de reciclagem para aprender a usar o
instrumento como ferramenta de apoio em sala de aula”. A formacao continuada é

importante para que o professor saiba decodificar os aplicativos, tudo € um processo
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de aprendizagem, mas, precisa dar continuidade a linguagem que é complexa, sé
usando constantemente que aprende as fungdes.

Aprendi muito com os professores do GTR que fizeram indicacdes de outras
atividades que podem ser desenvolvidas no smartphone, apesar da dificuldade em
usar tecnologia na sala de aula, precisa inserir no planejamento e fazer parte do
cotidiano do professor.

Os professores do GTR gostaram da proposta das atividades que foram
desenvolvidas com as professoras de Arte na instituicdo escolar, a proposta € viavel,
sendo assim, os objetivos foram atingidos. As atividades foram realizadas de forma
simples para que os professores tivessem um entendimento de como utilizar o

smartphone na sala de aula como recurso didético.

6 CONSIDERACOES FINAIS

A formagdo docente em tecnologia (TIC's) esta relacionada com a
competéncia e habilidades que possam desenvolver o trabalho pedagdgico em sala
de aula.

Por outro lado, a tecnologia deve ser contemplada no planejamento e também
no Projeto Politico Pedagdgico, para que o0 uso seja constante para o professor.

Diante disso, a equipe pedagodgica é fundamental na construcdo deste
planejamento para ajudar o professor a compor 0s conteddos junto com a
tecnologia, para que as atividades fiqguem atrativas para educando.

A tecnologia digital tornou-se necessario para sociedade, cabe a escola
instrumentar os professores com esse recurso didatico e dar apoio conforme a
necessidade de cada professor.

O professor deve ter um novo olhar a respeito da tecnologia, para facilitar o
processo pedagogico dos alunos e o desenvolvimento em relacédo a aprendizagem.

Nao se pode esquecer que a tecnologia veio para dar suporte no trabalho
pedagogico do professor e melhorar a aprendizagem cognitiva dos sujeitos inseridos
nesse universo escolar.

Os professores do GTR comentaram que existem muitos recursos
tecnoldgicos que podem ser utilizados na sala de aula. Esses recursos contribuem
para a aprendizagem dos alunos e auxiliam o professor nas aulas. A fungdo das

ferramentas disponiveis nos softwares, para que as aulas se tornem atrativas e os
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alunos motivados, a curiosidade é agucada com a informética, os alunos se auto-
ajudam, favorece uma nova socializacao entre eles.

Mediante a isso, desenvolvem-se trabalhos corporativos e praticos estimula-
se uma nova forma de comunicacdo e motiva-se 0 aprendizado de novas
linguagens.

Para que isso aconteca € preciso novas ferramentas, com varias finalidades e
funcdes diversificadas nas perspectivas da aprendizagem movel em num novo
cenario de ambientes de aprendizagem na era digital.

Conclui-se que, o futuro da escola com a tecnologia transforma o conceito de
aprendizagem ao lado de grandes recursos que pode ser adequado a realidade da

escola e dos alunos e quebrar os paradigmas da educacéao.
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