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O cotidiano, as imagens da arte e a compreenséao critica do mundo: uma
experiéncia com olhares leitores de alunos de um 2° ano do Ensino
Médio

Apresentacédo

“A verdadeira viagem de descobrimento ndo consiste em procurar novas paisagens, e sim em
ter novos olhos”. Marcel Proust

s

Este trabalho € um requisito do Programa de Desenvolvimento
Educacional do Governo do Estado do Parania, PDE (Programa de
Desenvolvimento Educacional, Turma 2016, que consta da elaboragcédo de uma
Unidade Didética, assim intitulada “O cotidiano, as imagens da arte e a
compreensao critica do mundo: uma experiéncia com olhares leitores de alunos
de um 2° ano do Ensino Médio”

Esta Unidade Didatico-Pedagogica é o resultado do trabalho de pesquisa
tedrica desenvolvida no PDE de 2016, a partir da pratica como docente, visando
contribuir para a fundamentacéo tedrico-pratica dos professores de arte, como
contribuicdo a uma nova visdo da metodologia no uso de imagens no ensino da
arte.

Partindo das dificuldades e situacbes problematicas encontradas na
experiéncia da pratica pedagodgica como professora de arte, foi realizada uma
pesquisa teorica para a constru¢do do Projeto de Intervencdo Pedagogica na
Escola, e posteriormente a elaboracdo deste material didatico para a
implementac&o no Colégio Estadual Herminia Lupion, localizado na Rua Antdnio
Rosa, 1228, no municipio de Ribeirdo do Pinhal — PR, pertencente ao Nucleo
Regional de Educacao (NRE) de Jacarezinho, sendo implementado na turma de
2° Ano/Ensino Médio, durante o 1° semestre de 2017.

Esta proposta foi elaborada no intuito de auxiliar o professor em
estratégias que instiguem os alunos no ensino da arte. Sua construgéo visa a
leitura de imagens que permeiam o mundo da ficcdo veiculadas através dos
jogos virtuais, criando formas dindmicas e criticas de pensar o que a arte e a

tecnologia tem em comum.

O tema deste trabalho nasceu da observacdo atenta do cotidiano

escolar dos alunos, chegando a constatacdo que estes vivem voltados pro



mundo da tecnologia. Os jogos virtuais com as suas avalanche de imagens e
cores, induzem os sujeitos a ndo perceber a semelhanca que estes tem com a

arte.

A presencga da arte na formagédo do ser humano, leva-nos a compreender o
guanto isso se torna importante, enfatizando as possibilidades do homem
interagir com o mundo que o cerca de forma criativa e critica a partir dos

conhecimentos da arte trabalhada na prépria escola.

Com a transformacdo tecnoldgica a sociedade vive em constante
mudanca, percebe-se que nossos alunos vivem mais o mundo da ficcéo, do que
a realidade. Observa-se que a atencao de nosso publico adolescente e jovem
estdo voltadas para as novidades tecnolégicas no que diz respeito as
curiosidades dos jogos, as cores, 0s movimentos, a dinamica das dificuldades e
as mudancas de niveis apresentados por eles. Ao mesmo tempo pode tornar-

Se um exercicio interessante, pois leva o sujeito a aprender a observar.

Para tanto, esta proposta tem como finalidade vincular e incentivar os

alunos a relacionar as imagens dos jogos virtuais com a arte.
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Procedimentos Metodologicos

Para melhor organizar e representar esta Unidade Didatico Pedagdgica
foi elaborado um mapa potencial, organizando os elementos mencionados
através de conexdes e um sistema de conceitos, baseado no material didatico
ArtBrt.

Em cada encontro havera propostas de analise de leitura de imagens,
reflexdes, apresentacoes, valorizando cada passo e indagando a importancia da
leitura de imagem, como uma fonte de pesquisa e estudo para a preparacao de
aulas e atividades.

Como subsidio na construcdo das atividades sugeridas durante o
percurso dos trabalhos, como registros, reflexdes, producdes artisticas, ideias
sistematizadas, motivacdes, opinides, propositos e todas consideracdes de
ordem critica que os alunos considerarem pertinentes serdo registradas em
portfolio.

Segundo Hernandez (2000) para construir um bom Portfélio é importante
coletar as informacdes diarias em sala de aula para um melhor aproveitamento,

e nao deixar de anotar todas as fontes.

O processo de cada trabalho sera fotografado e filmado, para ser assistido

e avaliado ao término dos encontros, contribuindo para uma analise reflexiva.

Partindo desses pressupostos, as propostas de trabalho tem o intuito de

integrar o olhar do aluno com as imagens da arte e do mundo da ficcao.

1 A pasta ArtBr é um material de apoio didatico produzido pelo Instituto Arte na Escola.
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Unidacde |

Os olhos que veem.
Objetivo: Desenvolver a percepgéo visual.

-Iniciar a aula fazendo uma explanacéo sobre imagens da arte, como podemos

fazer sua leitura;
-Assistir ao video: Edilson de Souza: obra revelada

https://www.youtube.com/watch?v=g 3dIORn wc

-Propor para que observem e anotem as informacdes do video que acharem
importantes;

-Apresentar a obra de arte “Ventania” de Antonio Parreiras utilizando recursos
tecnologicos (kit multimidia, data show) através o link;

http://1.bp.blogspot.com/-O5eEvKYpdzO/UIWxjQ4EoSI/AAAAAAABHos/-VaW -
dEMCIk/s1600/Parreiras-ventania-pinac.jpg

-Levantar questionamentos sobre a obra, levando-os a reflexdes e

interpretacodes.

Unidade Il

Sera que seus olhos veem aquilo que vocé acha que enxerga?
-Montar um painel com pedacos de madeira, retratando seus proprios olhares.

Material:
e Pedacos de madeira com medida de 30cm x 5¢cm
e Tintas coloridas

e Canetas hidrograficas coloridas



https://www.youtube.com/watch?v=g_3dlQRn_wc
http://1.bp.blogspot.com/-O5eEvKYpdzQ/UIWxjQ4EoSI/AAAAAAABHos/-VaW-dEMClk/s1600/Parreiras-ventania-pinac.jpg
http://1.bp.blogspot.com/-O5eEvKYpdzQ/UIWxjQ4EoSI/AAAAAAABHos/-VaW-dEMClk/s1600/Parreiras-ventania-pinac.jpg

e Lapis grafite

e Léapis de pintar
-Pedir que cada aluno use seu pedaco de madeira para recriar um desenho que
tem como tema “olhares”. Deixar os alunos bem a vontade para usarem o
material, no qual cada um possa retratar a forma que desejar. O resultado final
€ um painel com misturas de olhares e estilos individuais de pintura.

-Expor o painel no Hall de entrada do colégio.

Unidacde Il

Mulheres na Historia da arte

Objetivo: Desenvolver a habilidade de descrever, analisar, interpretar, recriar e

relacionar imagens, através de releitura de uma obra de arte.
-Apresentar o video: Mulheres na Historia da Arte

Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=RZsCol9CYIQ

-Elencar as obras com imagens femininas de movimentos distintos da histéria da

arte visando analise e leitura.
Fontes:

https://s-media-cache-
ak0.pinimg.com/originals/7e/05/c7/7e05c7ed825171d8d116432e4b4df77a.ipg.

http://www.infoescola.com/wp-content/uploads/2010/02/monalisa.jpg

http://www.democraciafashion.com.br/wp-

content/uploads/2013/01/Venus de Willendorf paleolitico.jpg

http://www.ufrgs.br/napead/repositorio/objetos/historia-

arte/imgs/idmod/Botticelli 08.jpg

-Estimular e incentivar a reflexdo dos alunos através de questionamentos:



https://www.youtube.com/watch?v=RZsCol9CYIQ
https://s-media-cache-ak0.pinimg.com/originals/7e/05/c7/7e05c7ed825171d8d116432e4b4df77a.jpg
https://s-media-cache-ak0.pinimg.com/originals/7e/05/c7/7e05c7ed825171d8d116432e4b4df77a.jpg
http://www.infoescola.com/wp-content/uploads/2010/02/monalisa.jpg
http://www.democraciafashion.com.br/wp-content/uploads/2013/01/Venus_de_Willendorf_paleolitico.jpg
http://www.democraciafashion.com.br/wp-content/uploads/2013/01/Venus_de_Willendorf_paleolitico.jpg
http://www.ufrgs.br/napead/repositorio/objetos/historia-arte/imgs/idmod/Botticelli_08.jpg
http://www.ufrgs.br/napead/repositorio/objetos/historia-arte/imgs/idmod/Botticelli_08.jpg

e Qual a técnica utilizada nas obras?

e Qual a diferenca das técnicas utilizadas pelos artistas?

e O que ha nas cenas de cada obra que possam ser identificadas com os
jogos?

e Qual a interpretacdo dessas imagens?

e Trazem algum sentimento?

e Quais dos movimentos apresentados chama mais a sua atengéo? Por
que?

e Quais os elementos constitutivos (linha, ponto, forma, volume, cor) das

obras?

-Incentivar reflexdes individuais e coletivas, explicando cada obra em sua

totalidade de acordo com as questdes levantadas.

-Enriquecer a pratica da leitura com informag&o historica e transformar em fazer

artistico, utilizando argila para a confec¢cdo de uma escultura do tema abordado.

Unidade IV

Figura feminina

Objetivo: Estimular a observacao critica dos alunos.

- Levantar dados de jogos virtuais que os alunos mais apreciem e tenham o

habito de jogar. Fazer um levantamento dos personagens desses jogos.

-Apresentar duas imagens femininas retiradas de jogos virtuais e duas figuras

femininas da histéria da arte apresentadas na aula anterior.
Fazer a mediacdo de modo que reflitam sobre as imagens apresentadas:

e Qual aideia que as imagens querem transmitir?

e Hé& semelhanca entre elas?



e H4 variedades de cores, tons? Quais?

e Quais as cores que se sobressaem?

e Asimagens possuem luminosidades ou sdo sombrias?

e Que sensac¢des promovem a observacao destas imagens?
e O que elas nos sugerem?

e Todas foram realizadas seguindo 0 mesmo processo?

e Qual a diferenca entre a imagem da pintura real com a virtual?

Estimular os alunos a pensarem o porqué da presenca da figura feminina nos
jogos, levando-os a refletir sobre: beleza ideal, vestuério, cores, formas e linhas.

Usar o portifélio para fazer relatos descritivos das interpretacfes realizadas.

Unidacde V

Pondo em pratica com ‘Selfie Minecraft’

Objetivo: Estimular a criatividade e a expressao.

Selfie Minecraft
Propor aos alunos um desenho sobre o jogo do Minecraft. Este jogo é feito
basicamente por blocos, permitindo que estes sejam recolocados em outros
lugares para criar construcdes, empilhando-os, um a um.
A proposta € seguir o conceito do jogo e cada aluno devera montar uma self em
formato de blocos em papel quadriculado.
Material:

e Papel quadriculado

e Lapis de cor

Apresentar o video: “Rap do Minicraft”.

Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=MX3MsED9tvM



https://www.youtube.com/watch?v=MX3MsED9tvM

Unidade VI

Agora é hora de trabalhar em grupos.

Objetivo: Fomentar a criagdo artistica e o trabalho em equipe.

-Dividir a turma em pequenos grupos. Cada grupo devera criar um desenho,

representando a figura feminina.

-Apos refletir sobre a personagem, iniciardo a producéo, fotografando cada
etapa do trabalho, desde o primeiro tragco até o desenho pronto, capturando
imagens com sequéncias narrativas, dando ilusdo de movimento (Stop motion).
Passar essas fotos para o computador, transformando-as em um video com

duracédo de um minuto.

Unidade VIl

Hora de trabalhar em grupos.

Objetivo: Incentivar a producao de ideias a partir da reproducéo da histéria das

aulas.

Dividir a sala em grupos e pedir para que cada um crie um personagem feminino
do mundo virtual podendo ser um “Manga”. Instigar para que 0s personagens
estejam bem caracterizados. ApGs a conclusdo scanear os desenhos, imprimir

em papel fotografico para posteriormente fazer uma exposicao.




Unidade VIII

Producéo Artistica

Objetivo: Proporcionar situagcdes para que manifestem sentimentos, ideias,
reflexdes, opinides, construindo critérios préprios e observar as imagens que 0

cercam.

Propor para os alunos escreverem um texto sobre de como foi a experiéncia de
observar as figuras femininas através dos tempos, estimulando-os a pensar o
gue viram e sentiram de positivo e negativo, 0 que mais gostaram, o que mais

Ihe causou espanto ou admiracgéao.

Avaliacao

Como forma de avaliacdo, optou-se pelo Portfolio. Sera avaliada toda sua
construcéo, sempre atenta aos detalhes durante a producéo até o trabalho final,

mediante o processo de ensinar e de aprender.

Para Hernandez (2000), o Portfolio € um instrumento préprio para uso
avaliativo do ensino de arte nas escolas, utilizado para a reconstrucdo do

processo de aprendizagem.

O portfélio é um suporte para acomodar trabalhos: pensados, elaborados
e produzidos a partir das propostas apresentadas e desenvolvidas em sala de
aula com a construgcdo seu proprio conhecimento, levando o professor a
compreender o desenvolvimento do aluno e o pensamento acerca do que foi

trabalhado.
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