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APRESENTACAO

Este Caderno Teméatico faz parte das atividades dogrddna de
Desenvolvimento Educacional — PDE, da Secretariastiedo da Educacéo do Parana;
e tem por objetivo subsidiar o professor PDE nalempntacdo de seu Projeto de
Intervencédo Pedagogica na Escola.

O tema escolhido Tecnologias na Educacdo € um &uad que precisa ser
amplamente discutido no ambito escolar, pois compprio titulo do Projeto explica,
ha a necessidade do professor buscar meios pasélizacdo das Tecnologias como
Ferramenta Eficaz de Apoio aos Educadores na Malltar Qualidade de Ensino -
Desafio dos Novos Tempos.

Considerando “que o avanco tecnolégico ainda na&gaih para todos, nao
tendo a maioria das pessoas ainda acesso ao aoehézisobre ele” (Pocho, 2003,
p.16) faz-se necesséario que a area da educacamaelampotencial educativo das
tecnologias e coloque-as a servico do desenvoltore® um projeto pedagdgico que
vise a construcdo da autonomia e formacédo dos rdosgara o0 exercicio pleno da
cidadania.

Em 2008 foi realizado um trabalho de pesquisa sobtema, objetivando
apresentar aos profissionais da educacao, alteasatie transformacdes no trabalho
docente decorrente do emprego adequado das te@msotryg beneficio do aprendizado
discente.

Para isso, foi elaborado este caderno que estacstonple trés textos, no
primeiro encontram-se algumas definices sobreotegia e tecnologia educacional e
um breve histérico sobre estas; o segundo textoutma reflexdo sobre a educacao, o
papel da escola, do curriculo, o perfil de professe alunos do/para o século XXI; e
0 terceiro texto traz alguns apontamentos sobrescdas tecnologias, retirado de

livros sobre o assunto, escrito por autores coasagt com o objetivo de auxiliar o



professor na elaboracdo de seu plano de aula. i@aité&a um tépico com sugestbes
de videos, filmes, sites e projetos onde o profeggmlera pesquisar e buscar
informacdes sobre diversos temas e para finaliparglossario com as principais
definicdes sobre os termos especificos da arealtggoa utilizados neste caderno.
Portanto, este caderno, visa refletir sobre os fimog e influéncia das

tecnologias de informacédo e comunicacdo na formalm@ alunos; oferecer aos
educadores material tedrico atualizado para adridiano planejamento de suas aulas
objetivando dinamizar o trabalho pedagogico e tambt&ravés dos estudos em grupo
oportunizar a troca de experiéncias e conhecimemi@ os profissionais da educacao

no uso de tecnologias.



AFINAL, O QUE E TECNOLOGIA E PARA QUE SERVE?

Muito tem se falado sobre o uso das tecnologiasateade aula, assim como
muitas sdo as interpretacdes sobre a forma comecaslogias podem interferir na
educacdo. Ha dois mitos fortes sobre as tecnologiade que estas vieram para
solucionar todos os problemas da educacéo, desdi @prendizagem até os de
comportamento e o de que elas irdo substituir éepsor; este ultimo é considerado
uma das causas da resisténcia de alguns educadaressmas.

Muitos séo os fatores que levam a escola a reasstinovacdes, como a falta
de recursos, de infra-estrutura, o despreparo difegsores e equipe pedagdgica, 0S
materiais que chegam a escola por imposicdo e anAd@grolha dos professores, a
guantidade de material inadequada ao porte doiopligtrumentos obsoletos ou de
baixa qualidade, entre outras, pois estsrferem consideravelmente na disposicao
dos educadores para a utilizacdo desses novosrdtEmneomo se fosse possivel ficar
indiferente a influéncia que elas exercem sobieeasoas.

Através de diversas pesquisas percebe-se queshgringos de professores: 0s
gue dominam o uso das maquinas e as utilizam, @septem necessidade de usa-las,
mas que ndo sabem muito bem por onde e como coraegimda aqueles que nao
demonstram nenhum interesse em utiliza-las. Felimn® grupo de professores
interessados em aprender a lidar com esse recorswaéor.*

Mas s6 o fato de saber manusea-las e/ou a vonwd@rénder a lidar com
elas ndo é suficiente para que a tecnologia caomrtniara a educacado. Percebe-se que
na graduacdo e nos encontros de formacao continuédaé oferecida nenhuma
formacdo que forneca ao professor os conhecimenfognos para utilizacdo das
tecnologias como recurso didatico pedagoégito ensino, da aprendizagem e da

construcédo do conhecimento pelo aluno.

L www.cidade.usp.br/educaremtempo/numerol3/entrepigt@cesso em 15/03/08




Apesar do esforco do governo em democratizar oesrecnoldgicos a toda
populacdo com o incentivo aos softwares livresgaipamentos de baixo custo e
financiamento em longo prazo para aquisi¢ao, aeaes muitos professores que nao
possuem um microcomputador ou notebook. Muitos adiues mal sabem ligar e
desligar a maquina, e assim acontece com a TV Rendkit multimidia que por esse

motivo, poderédo ser utilizados apenas em sua fubpgsica - reproduzir DVDs.

Para que o professor utilize as tecnologias cotj@tivo de facilitar a aprendizagem, como
instrumento para constru¢cdo do conhecimento e data;ao ao acesso do uso dos novos
produtos tecnoldgicos, € necessario que ele domingo da maquina e também a sua
utilizacdo pedagdgica (Pocho, 2003, p. 14).

Para Sampaio & Leite (1999, apud Pocho, 2003, p. dldlfabetizacéo
tecnolégica do professor

[...] envolve o dominio continuo e crescente damdigias que estdo na escola e na
sociedade, mediante o relacionamento critico cam. dfste dominio se traduz em uma
percepcéao global do papel das tecnologias na aagdd do mundo atual e na capacidade
do/a professor/a em lidar com as diversas tecradpgiterpretando sua linguagem e criando
novas formas de expressao, além de distinguir cop@ndo e por que sdo importantes e
devem se utilizadas no processo educativo.

Segundo Hildenbrand (2008) precisamos conhecer ameds tecnologias

educacionais para que possamos utiliza-las efetimterem nossa pratica pedagogica.

O nosso pequeno conhecimento em torno das caslici&sie particularidades das diversas
tecnologias € que nos faz lidar com elas restriténeé\ssim, usamos, por exemplo, o filme
gravado em video como se fosse o préprio filmeédéorgravada em audio como se fosse a
radio; a Internet como se fosse um espaco altaragndpriado para a difusdo de mensagens
cinético-audiovisuais (Hildenbrand, p.1, 2008).

As tecnologias existem ha muito tempo, desde osdudios quando o homem
comecgou a criar instrumentos para facilitar as iddiles que garantiam sua
sobrevivéncia até hoje, pois segundo Brito e Ragfio (2008, p. 22), “tecnologia é a
aplicacdo do conhecimento cientifico para obtarmseesultado pratico”.

A prépria evolugdo social do homem confunde-se conteasologias desenvolvidas e

empregadas em cada época. Essa relacdo apresaitasa forma como as diferentes

épocas da histéria da humanidade séo reconheattasayanco tecnoldgico correspondente.
Idades da pedra, do bronze, do ferro, correspondamerdade, a momentos em que esses



recursos foram transformados e utilizados comoolegras pelos homens. O avanco
cientifico da humanidade amplia o conhecimentoesebses recursos e cria tecnologias cada
vez mais sofisticadas.

A evolugdo tecnoldgica impde-se e transforma o astamento individual e social. A
economia, a politica, a divisdo social do trabatim diferentes épocas, refletem os usos que
os homens fazem das tecnologias que estao na bassteina produtivdMEC, 2001, p.
14).

De acordo com cada época da historia a educachimounse de diversas
tecnologias. A principio as metodologias de engram pautadas no discurso do
professor, aulas meramente expositivas, até quéinab do século XIX surgiu o
quadro-negro. (Carvalho Neto, S/D) De inicio hooueta resisténcia a sua utilizagao,
mas aos poucos ele foi se incorporando ao dia-dafigprofessores e ainda hoje é a
midia mais usada por todos. Aos poucos o livrotiiddoi se aliando a este recurso
assim como tantas outras técnicas que fazem paetuvidade diaria do professor.

Os livros didéaticos datam do fim do século XIX, nda os educadores se decidiram a deixar

de "ditar pontos" ou de fazé-los copiar do quadrgid e os adotaram como meio de ensino,

associando-os a todo trabalho pedagdgico, apesasuds evidentes inadequagdes,
imperfeicdes ou erros. Hoje, os livros séo veicdiesnformacéo altamente evoluidos que
ilustram, desde a invencao da impressao grafic&sptenberg, os beneficios de quinhentos
anos de engenhosidade humana e de desenvolvimeltoak S&o feitos de conteudo

ilustrado, podendo ser usados desde a mais fiogréfia até os mais bem elaborados
elementos gréaficos e fotografias. Contém aindaliasxpara navegacao e localizagéo, tais

como sumarios, indices, glossarios e notas de éodap livros sdo portadores duraveis e
compactos de informagdes impressas (MEC, 200B)p. 4

Atualmente, temos presente varias midias incorplarae ao processo
educacional e nosso grande desafio é utilizar delomeficiente os meios de
comunicacdo e as novas tecnologias como aliadeensioo formal, como recurso
pedagogico que possa contribuir com a melhoriauddidpde do processo de ensino e
aprendizagem.

Sabe-se que apesar de todas essas inovagdes

[...] @ educagdo em muito ainda mantém o padracéb@nde depositos e retiradas, se a
considerarmos como um todo, isto é, considerarnmseaade aula, o curriculo, a estrutura
educacional, os regimentos escolares, a avaliagt@o,A propria insercdo das TEI nédo

modifica este quadro e, dependendo do modo comuteazmy este processo, pode torna-lo
pior (Gutierrez, p. 6, 2003).

Para modificar esse quadro teremos que pesquissraibdiferentes formas de

utilizacdo das tecnologias para que estas sirvama pariquecer e instigar a



aprendizagem tornando-a mais prazerosa e acessispéitando os diferentes ritmos
e formas de aprender. Em relacdo ao uso dos codgrata Gates (1995, p. 244)

afirma que:

Diferentes ritmos de aprendizagem serdo contemp)|guiis os computadores seréo capazes
de dar atencdo individual a cada um de seus aluk®<criancas com deficiéncias de
aprendizado estardo particularmente bem serviddependentemente de sua capacidade ou
deficiéncia, cada aluno podera trabalhar em sew firéprio.

Diante de tantas inovacfes tecnologicas, o professn se esquecido das
tecnologias tradicionais como o quadro-de-pregaderial dourado, dbaco, geoplano,
album seriado, retroprojetor, entre outras. Seuvens®ala de aula sdo tdo importantes
guanto o uso do computador e do livro didatico.

Mas afinal. O que é tecnologia?

Existem diversas definicbes de tecnologia, comaepus observar no quadro
abaixo. Da definicdo de tecnologia surge aindafimid@&o de tecnologia educacional.
Vejamos o quadro:

Definicdes de Tecnologia e Tecnologia Educacional

Autor Tecnologia Tecnologia Educacional
Carvalho Neto (S/D, p.3 ¢ (..) € mais do que um conceito
10) recorrente: representa, a cada momepto,

Tecnologia: tecn (0) do grego Techng ro tempo histérico, a complexidade dos
CUNHA, A.G. Dicionario| de téchné ‘arte ou habilidade’, que |sprocessos pedaglgicos, na esteira| da
Etimolégico Nova| documenta em alguns composto®mada de decisédo de seus gestores.
Fronteira da L. Port. Ed.formados no proprio grego (como

Nova Fronteira. S Paulo,tecnologia) e em muitos outrgs
1982 introduzidos a partir do século XIX na
linguagem erudita; logia — log ()
derivado do grego ‘palavra, estudo,
tratado, conhecimento’
Litwin (1993) (...) corpo de conhecimentos que,
baseando-se em disciplinas cientificas
in Silva e Vizim (p. 64) encaminhadas para as praticas de ensino,

incorpora todos 0s meios a seu alcange e
responde a realizacdo de fins, nos
contextos  soécio-histéricos que Ihe
conferem significacdo. A tecnologla
educacional assim como a didatica,
preocupa-se com as praticas de ensjino,
mas diferentemente dela inclui entre suas
preocupacbes o exame da teoria |da
comunicacao e dos novos
desenvolvimentos tecnologicos: a




informatica, hoje em primeiro lugar,
video, a TV, o radio, o &udio e
impressos, velhos ou novos, desde liv
até cartazes...

(0]
DS
ros

Brito (2008, p.22)

*Niskier ao citar Napoleég
(p. 39)

(...) & a aplicacdo do conhecimer
cientifico para obter-se um resulta
pratico.

t@..) precisa ser um instrumento media
dentre o homem e o mundo, o homem
educacédo, servindo de mecanismo p
redescobrindo reconstruindo
conhecimento*

e

dor
e a
elo

qual o educando se apropria de um saber,

(0]

Kenski (2008, p. 24) Ao conjunto de conhecimentos |e
principios cientificos que se aplicam po
planejamento, a construcao e a utilizagao
de um equipamento em um determinado
tipo de atividade, chamamos tecnologia.
(...) € “o estudo dos processos técnicos
de um determinado ramo de produgéo

Dicionério de Filosofia de industrial ou de mais ramos”.

Nicola Abbagnano (p.906

Tono (2007, p.11) (...) ciéncia da técnica, cuja transferéncia
€ um engano, assim como Sua

Pinto: 2004 importacao nao conduz 30
desenvolvimento. A técnica por sua vez,

€ mediacdo e o homem é o verdadeiro
autor de seu destino sendo ele proprio
gque a aplica ao seu favor, conforme $ua
necessidade e motivagdo, tornandp-a
mecanismo mediador da sua atividade
humanizadora.

Moran (2003, p. 153)

(...) sdo os meios, o0s apoias,
ferramentas que utilizamos para que
alunos aprendam

0s

Sintetizando, tecnologia € o conhecimento transdclotnem objeto para
facilitar a vida humana, como a roda, lapis, papeah, TV, computador entre outros.
E tecnologia educacional é todo objeto utilizadaapé#acilitar o ensino e a
aprendizagem como a lousa, giz, cartazes, livodsyares, etc.

Se for usada adequadamente, com criatividade zagalmudancas no modo
de ensinar e aprender transformara a educacéogeptas capacitara os alunos a se
posicionarem criticamente diante da nova realidad#as exigéncias do mundo do
trabalho.

Pensando nisso: com que objetivo utilizam-se asotegias na escola? Para
responder esta questdo precisa-se pensar outras; Bara motivar as aulas? Como
mais um recurso? Apenas por exigéncia da equipagdegita ou direcdo? Para ocupar
o tempo? Para ter tempo em sala para terminadatiegs como: corrigir provas,

preencher livro de chamada entre outras? E airsgsponder a esta outra importante



guestdo: Como as tecnologias podem auxiliar o psofepara efetivamente enriquecer
o conteudo trabalhado?
A reflexdo sobre estas questfes auxiliara no debgmento do trabalho e

levara a resposta da ultima pergunta aqui apregaenta



TECNOLOGIAS, ESCOLA, PROFESSORES E ALUNOS: NOVOS
PARADIGMAS

Os avancos tecnoldgicos estao reorganizando asmliés areas da sociedade,
por isso a escola, que tem como matéria-prima bemmmento, ndo pode ficar alheia a
essas mudancas.

A educacado precisa urgentemente, repensar seudigmas, realizar uma
profunda reforma nas formas de trabalhar o conhestion de organizar o tempo e o
espaco escolar, bem como, em suas relacdes inté@namjeto Politico Pedagogico
devera contemplar a tecnologia, adequando-a assodgetivos, proporcionando aos
professores e alunos uma relacéo profunda com lbeconento (Sampaio & Leite,
1999).

A escola sozinha ndo conseguira desenvolver un@opt@ pedagdgica mais
ampla, é necessaria a participacdo da comunidadgué se rever o Projeto Politico
Pedagogico, repensar as praticas pedagogicas, & gap gestores educacionais e
delinear o perfil do aluno do século XXI, pensareaidade da sociedade tecnolégica
e o tipo de cidaddo que ela quer formar. Para LYRDA(1988 e 1993) apud
KENSKI (2008, p. 18) a educacao precisa “adaptaaeseavancos das tecnologias e
orientar o caminho de todos para o dominio e apajagAo critica desses novos
meios” que estardo em constante mudanca.

O grande desafio da educacdo é o de mobilizar as frcas para reconstruir uma

convergéncia entre o potencial tecnolégico e avesses humanos. O mundo da educacao,

no Brasil, juntando alunos e professores, repraseica de 40 milhdes de pessoas. E uma
forca. O novo peso do conhecimento no planeta,eddaacdo nos processos de reproducdo

social, podem constituir uma poderosa alavancaudeahizacdo social (Dowbor, 2001. p.
80).

Cabe a escola colocar as tecnologias a servico filloss da classe
trabalhadora, portanto, segundo SAVIANI (1991), ducacdo hoje precisa de

profissionais que conhecam o sistema produtivoreipalmente, “... jA ndo pode mais



manter-se somente como académica ou profissiontdiz@or iIsso necessitamos de
professores que conhecam as inovacdes tecnolégi&as/iani, 1991 apud Brito,
2008, p. 47).

E também utiliza-la para “diminuir os problemasatesso a educacéo para
agueles que tém problemas fisicos que dificultgparticipacdo plena em atividades
escolares tradicionais” (KENSKI, 2008, p. 78), paisavés de programasseftwares
especificos para pessoas com problemas de vis@iigdau coordenacdo motora,
podera facilitar o aprendizado desses alunos caess&lades educacionais especiais.

Mas como fazer? N&o ha receitas uma vez que agdaums surgem
constantemente, por isso, a escola precisa estataaho novo, a pesquisa, ao
intercambio com as diferentes instancias da sodeegsra poder manter-se atualizada
e exercer com competéncia sua funcao social.

Para Moran (2007),

As mudancas na educacdo dependem, em primeiro, ldgatermos educadores maduros

intelectual e emocionalmente, pessoas curiosassiasinadas, abertas, que saibam motivar

e dialogar. Pessoas com as quais valha a pena entr&ontato, porque desse contato
saimos enriquecidos (p. 16).

Por isso, 0 autor considera que...

Um dos grandes desafios para o educador é ajuttanar a informacao significativa, a
escolher as informacdes verdadeiramente importaetgse tantas possibilidades, a
compreendé-las de forma cada vez mais abranggtEuinda e a torna-las parte do nosso
referencial (p.23).

O gue caracteriza o professor nessa perspectiva @astura pesquisadora,
inovadora, aberta, curiosa, motivadora, dialogiqeeicipativa. Ele assim como seu
aluno, pesquisa, aprende, ensina, dialeticamegieda e interagindo com critério,
ética e visdo transformadora. (Behrens, 2000) @epsor ajuda o aluno a construir o
conhecimento, a olhar criticamente o que Ihe é stppelas midias, a socializar seu
conhecimento, a interagir com 0 grupo, contrariaadmaxima de quéToda essa
evolucao tecnoldgica tem colaborado muito para gusociedade se torne cada vez
mais individualizada”.

E o aluno? Em primeiro lugar € preciso levantaedilpda crianca e do jovem

do século XXI, todavia, ndo h&d como tracar um periitario para eles, porém, de



modo geral, eles sdo extremamente contraditorigev€m contemporaneo apresenta-
se exteriormente revolucionario, usa roupas e #ggm degradada com habitos
viciosos, € acomodado, mais autbnomo e menos indep&, com tendéncia ao
individualismo favorecida pelas tecnologias e nsdemn contrapartida mantém-se fiel
ao ideal de familia, saude, trabalho e estudo. rAssutse como consumistas,
vaidosos, ambiciosos e gostam de se divertir. B&vais e mais liberados a novas
experiéncias e ndo demonstram interesse em partidg movimentos politicos. Sao
chamados por Prensky, apud Doria (2006), de natigitais, pois nasceram em um
mundo submerso pelas novas Tecnologias da Infoonac&omunicacdo (TICs),
conseguem fazer varias atividades simultaneas c@ongputador, conseguem ler e
escrever diretamente da tela do computador e tsta, sua aprendizagem acontece
de forma nao linear, em funcdo do uso constantint@éanet e da navegacao pelos
hipertextos.

Hoje o professor ndo é mais a Unica fonte do s&ldeyma variada gama de
opcOes para se adquirir conhecimento e informag&scola ndo € mais a instituicao
detentora de instrumentos para producao e sisteagab do saber, segundo Kenski.
(2006) os alunos estdo acostumados a aprendeésttas sons, das cores, imagens...

Suas formas de raciocinio ndo sdo mais tdo linear@sroducdo, desenvolvimento e

conclusdo -, mas envolvem aspectos globais em gquensontram o lado afetivo, o

cognitivo, o intuitivo. Aprendem fazendo uso de amlms hemisférios cerebrais, o que

significa que elaboram processos mentais que estdacao tanto o lado légico e analitico,
guanto 0s aspectos emocionais, intuitivos e coativPossuem comportamentos de

aprendizagem mais abrangentes e qualitativamefeieedies ao uso da logica racional que
prevalece nas estruturas das disciplinas que #aadeseja que aprendam (p.133).

Héa a necessidade de se entender como se procgssndizagem no aluno de
hoje, para que o professor possa planejar suas aldaforma a atender essas
especificidades.

A escola precisa garantir o acesso as tecnolog#as, isso, o laboratoério de
informatica tem que estar disponivel aos professer@unos de forma organizada.

Pois ndo € simplesmente disponibilizando um labadade informatica aos
professores, alunos e funcionarios, que tudo esem@dlvido, afinal ele ndo serd o
redentor de todos os problemas da escola, néo reaudtados significativos e nem

rapidas solucdes para os problemas da educacam €&mtica Gates (1995, p.233)



Até agora, a educacdo nao foi alterada pelos caupres de forma abrangente. [...] uma
mudanca genuina vai acontecer. Nao serd da noédeophia. Diante dela, os padrées basicos
de educacao permanecerdo 0os mesmos. Os alunasuen@t a frequientar aulas, escutar os
professores, fazer perguntas, participar em trabailidividuais ou de grupo (inclusive em
experiéncias praticas) e fazer licdes em casha[nova tecnologia, por si mesma, ndo é
suficiente para melhorar a educacao (Gates, 19885

Ainda conforme o autor

Toda essa informacgdo, no entanto, néo ira resolvgraves problemas que muitas escolas
publicas enfrentam atualmente, como violéncia, asp@ltas taxas de evasdo, professores
mais preocupados com a sobrevivéncia do que codueaedo e estudantes esquivando-se
de bandidos no caminho para a escola (Gates, p98H).

Estes sdo problemas que a escola tera que resudlegrendente de qualquer
outra inovacao, sao problemas amplos, abrangeaqiesenvolvem outros segmentos
da sociedade. O que as tecnologias poderao faleegeola € torna-la mais atraente,
mais significativa, motivadora, dinamica.

Os professores devem ter dominio técnico, pedagdgigerencial sobre as
tecnologias. MORAN (2003, p. 160) afirma que domieicnico € a “capacitacao para
saber usar, é a destreza que se adquire com @apyr@ominio pedagogico e gerencial
€ 0 que podemos fazer com essas tecnologias pailitafao processo de
aprendizagem, comecando pelo mais simples, maisecao, mais facil, avancando
em propostas mais ousadas, dificeis e ndo utikzadtes. As inovacdes e mudancas
desejadas e necessarias acontecerdo a medida quéerofsssores forem
experimentando, avaliando, experimentando novanaétehegarem ao seu objetivo.

Eis ai o grande desafio para a educacdo e paraotesgores: atualizar-se
constantemente, sozinhos e em conjunto com o0s avleg outros segmentos da
sociedade; encontrar novas formas para conciliass® do livro didatico com os
recursos tecnoldgicos disponiveis; tornar a aprag@m mais significativa, prazerosa
e atraente; transformar a informacédo em conhecomentlesenvolver a autonomia
intelectual e o senso critico. A escola tem comeafie “dominar o potencial
educativo das tecnologias e coloca-las a servicded@nvolvimento de um projeto
pedagdgico que vise a constru¢do da autonomia dicsardos e a formacao para o

exercicio pleno da cidadania” (Pocho, 2003, p. 14).



APONTAMENTOS PARA USO DAS TECNOLOGIAS NA EDUCACAO

Diante do que foi exposto até aqui, pretende-satap@lguns caminhos e
reflexdes sobre a utilizacdo das tecnologias nalashldo sdo receitas de como usar
essa ou aguela tecnologia e sim iniciar um didloyo o professor que no decorrer
desse trabalho podera expor suas experiénciasas,ig@ra que através do estudo, sua
aplicacdo e avaliacdo, em conjunto encontrem ordaomias respostas e as solucdes
para minimizar os problemas e as dificuldades demalizagem na educacao.

Cabe lembrar aqui que a tecnologia por si s6 na@fdiferenca em sala de
aula, mas sim a capacidade do professor de maftasedm conhecimento,
criatividade e objetividade. Nossa tecnologia nmatiga e mais usada, ainda € o
quadro de giz e apesar de toda evolucao tecnologimantramos profissionais que
fazem maravilhas com esse recurso didatico, nomentienski afirma que

A apresentacdo oral em uma aula, seja ela feitappaiessores ou por alunos (nos

tradicionais ‘semindrios’ ou no relato oral de #ifles de grupo), mesmo acompanhada de

recursos tecnoldgicos, comoRmwer point por exemplo, pode ser muito interessante ou
tremendamente cansativa e aborrecida (Kenski, 20@8l).

Ainda, segundo a autora

Alguns estudos recentes mostram que os alunosjonaiss, acostumados com as dindmicas
da oralidade televisiva, ficam mais distraidos giean professor fala de forma mais lenta e
monotodnica. A articulacao linear da aula, em queadessor so6 fala, para depois responder
as perguntas dos alunos, nem sempre produz osadessiesperados. (...) O tom de voz do
professor, a velocidade, a énfase ha enunciacafmdos do assunto e a propria dindmica da
aula, ndo tendo o professor como o Unico ser falaatsala, a participacdo ativa, 0 uso
intensivo da comunicacdo oral, do didlogo em classem um outro clima, favoravel a
aprendizagem (Kenski, 2008, p. 54-55).

Portanto, conforme BABIN (apud Kenski, 2008, p.6ébe a escola fazer “o
uso paralelo de linguagens e comportamentos edunasi classicos e de novas

abordagens de ensino ligadas ao uso competenteddifsias midias existentes”.



Para que a escola cumpra seu papel de dominaremqgot educativo das
tecnologias € indispensavel que os professorasamfsobre algumas questbes como
as sugeridas por POCHO (2003, p.108):

(...) de que modo os telejornais operam com asias® O que ha de implicito/explicito na

estrutura narrativa da novela, a@mtdoor das campanhas publicitarias, dos filmes de

sucesso? Quais sdo os motivos da seducdo exemliok \ideogames? Ha somente uma

influéncia do consumismo? Como analisar o fascfiéta linguagem fragmentada dos
videoclips ou dos anuncios publicitarios?

De posse dessa discusséao, leva-la para a classe papuntar aos alunos
(individualmente ou em pequenos grupos), sobreeesde comunicacéo preferidos;
0S programas e as razdes de sua preferéncia; o wa a ver TV, ouvir radio, ler
jornais e revistas e o que o afasta de cada uneslessios de comunicacdo de massa
(Pocho, 2003, p.109) e a partir dai, refletir congrapo as questbes que foram
debatidas com os demais professores anteriormentt@s que poderdo ser
acrescentadas a essa discusséao, a partir da atedisespostas dos alunos.

R&dio:- os programas de radio atingem todas as classiedssedarga faixa
etaria, possuem linguagem clara e objetiva, parf @R PURIFICACAO (2008, p.
55) “os nossos alunos, muitas vezes, ndo sabemstareia das ondas AM e FM, por
isso € importante utilizar pedagogicamente todarcgrpmacdo, € nao apenas 0S
programas educativos, incitando a analise de tugleemuvirem”.

Televisdo:- é o meio de comunicacdo mais utilizado em noss&dade,
“nossos alunos estdo mais expostos ao conhecimgarta televisdo proporciona que
agueles advindos da escolaridade ou das relacésbafas” (Brito e Purificacéo,
2008, p. 54), cabe ao professor ajudar os alunesceberem criticamente todo
conteudo veiculado pela imprensa televisiva. Comogeeem BRITO e
PURIFICACAO (2008), o professor pode utilizar oognamas de qualidade para
alimentar sua acdo na sala de aula e para atualizarfontes de informacgdes. Mas
também pode questionar com eles os programas em-dlea como por exemplo, 0s
telejornais:

- quais preferem e por que, o que mudariam nekgerteal, que semelhancas
e diferencas percebem nos varios telejornais. POC203, p.110) cita sugestbes

segundo Montezano (apud Chiappini, 2000):



(...) em relacd@o aos telejornais, deve-se pergenpocurar sempre identificar o porqué da
veiculagcdo de um fato de uma determinada maneiva@o €le outra. Isto inclui questionar:

» Cenarios: cores; como aparece 0 apresentador? Cestéo dispostos o0s
equipamentos?

» Técnicas de producéo: sédo usadas vinhetas? Comapreigentacdo de matérias ao
vivo? Como séo apresentadas? Como é feito o ermjuadto? Quem ou 0 que
aprece em primeiro plano? Como séo finalizadosessrdaos tratados?

» Entrevistas: como sao feitas? Por quem? Onde fixemicionados os entrevistados e o
entrevistador? Qual o cenario apresentado? Conmesa®stas dos entrevistadores
sdo veiculadas? Quanto tempo os entrevistados fiwanar? Quem manifesta
opinido? Todos os envolvidos no fato tém voz? O @umais importante? Qual a
noticia que tem mais imagens? Quais sdo as mas@h€teal a seqliéncia das
noticias e suas relacdes? Que assuntos tém dedtélpuse a necessidade de
introduzir noticias agradaveis no final do telegdtn

Esses sao aspectos que devem ser analisados maimesaa possivel de detalhes, gerando
escritos, por exemplo, por parte do grupo, sengoidesistematicamente discutidos.

Em POCHO (2003) também séo sugeridas atividade®:camelaboracéo de

um noticiario radiofénico, a partir da gravacao tdiejornais e de exemplares de

jornais veiculados no mesmo dia; ou a identificacko falhas do telejornal na

veiculacao de determinada noticia, mas sempre coljetivo de analisar criticamente

de modo a perceber se ha neutralidade e possitergsses ideoldgicos por tras da

noticia, se ela esta contextualizada ou ndo, seteema uma marca de tempo, se nos

levam a refletir sobre causas e consequénciasalos; fpensar na superficialidade,

sensacionalismo, espetacularizacéo, na serieda@®lémica que o fato representa;

lembrar que as noticias podem ser fabricadas; Iperqeorque as noticias mas sao

sempre seguidas de uma noticia agradavel ou de amriscs de boa noite do

apresentador.

Geralmente nado refletimos sobre os meios de comg#ic de massa como produtos
culturais, suas conseqiéncias sociais e ideolggicassso a leitura critica da comunicacgao
envolve, no caso da televisdo, desmistificar acsadibilidade, competéncia, veracidade,
imparcialidade, fascinio e autoridade; isto sigaifque educadores e educandos passam a
assumir o papel de, mais gue telespectadores a#imatistas e pesquisadores, desvendando
mecanismos de producdo da informacdo e suas imeiedcho, 2003, p. 112).

Estas atividades servem como ponto de partidadgesanvolver-se junto aos

alunos uma proposta de andlise do seu comportardéerite da televisdo: desenhos

animados, seriados, aventuras, novelas, comeroismacao (critérios editoriais e

possivel manipulagéo), jornais impressos e progsamdiofonicos (Pocho, 2003, p.



113). E ainda, poderao ser utilizadas para andésidmes, internet, video game, esta
reflexdo pode ser ampliada e enriquecida conforahkesenvolvimento da turma.

Para KENSKI (1996, apud Veiga 2006, p. 139) “a Vo é o meio
tecnolégico mais importante e caracteristico daarsmciedade da comunicacéo” e sua
influéncia é tanta que “seduz o telespectador paaalocdo da virtualidade de seus
sons e imagens como a principal fonte de realidadke conhecimento sobre um
determinado assunto”; ou seja; a neve, a supettinar, os terremotos passam a ser
experiéncias reais. Hoje o telespectador ja naamem o perfil passivo, uma vez que
interagem com a televisdo opinando, posicionande-sé¢luenciando no destino das
personagens das telenovelas. Essas interacOes@gmracdes dos sons e imagens
pela memoria dos individuos tornam necessariobalina sistematico em sala de aula.

A escola precisa aproveitar essa riqueza de reserternos, nao para reproduzi-los em sala

de aula, mas para polarizar essas informacdesitarias discussdes, preencher as lacunas

do que néo foi apreendido, ensinar os alunos &eaetzer distancias criticas com o que é
veiculado pelos meios de comunicacéo (Kenski, 1886d Veiga 2006, p. 143).

A Secretaria de Estado do Parana, atravé3\da&aulo Freire, com fins
exclusivamente educativos, oferece uma programagiimda para a formacao
continuada de professores e proporciona fontesedgumsa para o desenvolvimento
dos contetdos curriculares. Seus programas esgamipados em gquatro categorias:
formacdo do professor, informativos para a comu@da&scolar, programas de
conteudos complementares ao curriculo escolar @amama de mobilizacdo voltada
para acOes educacionais, dessa forma, o profesaaadesso a producdes académicas;
a historia, cultura, produgbes artisticas, lit@sricientificas e informacdes sobre o
potencial turistico e ambiental do Parana; poderfproduzir programas com seus
alunos, valorizando saberes escolares e permitioesso a diversidade regional; entre
outras.

Filmes:- seu uso nas escolas brasileiras esta relacionadeideo e a
televisdo e ndo ao cinema especificamente. Papstedessario dizer que o professor
deve assistir ao filme que ira utilizar para depdesmejar as estratégias de motivacéo e
desenvolvimento da aula. O professor precisa ceraiad tipo de aluno e o contetdo
que ira trabalhar de acordo com os objetivos pitogaam seu planejamento.

Segundo KENSKI (1996, apud Veiga 2006, p. 136)



“E preciso que o professor, ao utiliza-los, inforames seus alunos alguns aspectos que
situem o que vai ser visto no contexto do que sstilo trabalhado em sala de aula. E
preciso também que a exibicdo do video seja ermid@ecom atividades orientadas,
definidas previamente, complementadas com converdasussdes amplas sobre o tema do
programa, apos sua apresentacao.”

A autora sugere que o professor prepare previamsets alunos para
“olharem” o filme, com atencao e predisposicao @isa critica, e que depois canalize
todo o envolvimento com as cenas vistas na forrAolade debates, conversas e
atividades comunicativas entre eles, visando aex@fl critica e assimilacdo do
conteudo.

Video:- José Manuel Moran, em seu tex¥Video na Sala de Aylaborda
de forma clara e objetiva a importancia do videdadelevisdo na escola, aponta os
usos inadequados dos mesmos e propde formas @dhaalesse recurso em sala de
aula. MORAN (1995) sugere o uso do video camesibilizacdo- para introduzir um
novo assunto, despertar a curiosidade e motivarmpa/os temas; comtustracao —
para mostrar o que se fala em sala de aula; ceimulacdo — para simular
experiéncias que seriam perigosas em um laborat@rigue exigiriam muito tempo e
recursos; comaontedudo de ensino- para mostrar determinado assunto de forma
direta ou indireta; com@roducdo — para documentaro que é mais importante,
registrar eventos, aulas, estudos do meio, exmEgEnentrevistas e depoimentos,
para intervir, modificar um determinado programa, um materiadi@usual,
acrescentando uma trilha sonora ou editando o latée forma compacta ou
introduzindo novas cenas com novos significaddsrfierir num video assim como ele
interfere em um texto escrit@qomo forma de expressdama nova forma de
comunicacao, adaptada a sensibilidade principaknéai$ criancas e dos jovens, tem
uma dimensdo moderna e ludica e filmar € uma dpsri&acias mais envolventes
tanto para criangcas como para adultos, o s aluodsnp produzir um video dentro de
uma determinada matéria ou de um trabalho inteptilsar, produzir programas
informativos, feitos por eles mesmo e coloca-lodwyares visiveis dentro da escola e
em horarios onde muitos alunos possam assistelmso avaliacdodos alunos, do
professor e do processagdeo- espelho- ver-se na tela para poder compreender-se,
descobrir seu corpo, seus gestos e cacoetes,nuarivar 0s mais retraidos e pedir

aos que falam muito para darem espaco aos colpgas) professor examinar usa



comunicacéo, suas qualidades e defettosjo integracédo/suportede outras midias,
para gravar ou reproduzir filmes, documentariogragir com o computador, o CD-
ROM, com os videogames e com a Internet.

Sugere que o professantes da exibicdo informe aspectos gerais do video
(autor, duracédo, prémios...), cheque o video antatheca-o e verifique a qualidade
da copia. Deixe-0 no ponto antes da exibicdo, aemeimeracdo (apertando a tecla
resset), aperte também a teatae€mory para voltar ao ponto desejado; cheque o0 som
(volume), o canal de exibicdo (3 ou 4)tracking (a regulagem de gravacéo e o
sistema (NTSC ou PAL-M)Durante a exibicdo anote as cenas mais importantes; se
for necessario (para regulagem ou para fazer atgqumentéario rapido) apertar o pause
ou still, sem demorar muito nele, porque danifiddaa observe as reagdes do grupo.
Depois da exibicdo volte a fita ao comecregset/memoly reveja as cenas mais
importantes ou dificeis. Se o video for complexihido uma segunda vez, chamando
a atencdo para determinadas cenas, para a trilligahwialogos ou situacdes; passe
quadro a quadro as imagens mais significativagrgbso som, a musica, os efeitos, as
frases mais importantes.

Prop8e alguns caminhos para a analise do videdamse¢ tais como: andlise
em conjunto, analise globalizante, analise conadatranalise “funcional”, analise da
linguagem, completar o video. Modificar o videajed producéo e video espelho e
outras dinamicas interessantes.

Teleconferéncia/videoconferéncia:Embora o video e a teleconferéncia ndo
sejam considerados midias, eles utilizam diferemésas na sua aplicacdo. Sao
recursos utilizados geralmente na educacéo a diatdhteleconferénciaconsiste em
palestra, apresentacdo ou aula, via satélite, cpussibilidade de interagéo via fax,
telefone ou internet, enquantovaleoconferéncia“possibilita a conversa em duas
vias, permitindo que o processo ensino/aprendizagmira em tempo reabifline) e
possa ser interativo, entre pessoas que podemesee wuvir simultaneamente”.
(CRUZ; BARCIA, 2000, p. 5) A diferenca entre elasda na forma da interacéo a

videoconferéncia permite a socializacéo entre tadgsessoas ao mesmo tempo, todos

2 Encontre mais detalhes em: MORAN. J. K. video na sala de aulaArtigo publicado na revista
Comunicacao & Educacédo. Sao Paulo, ECA - Ed. Majg®): 27 a 35, jan./abr. de 1995.



ouvem e falam sem necessidade de troca de mens&gens excelente recurso para
aproximar professores e alunos sem a necessidadesticamento, porém apresenta
alto custo para implementacao, instalacao e magében
Para MASETTO (2007, p. 156) a teleconferéncia deve.
(...) precedida de estudos sobre o tema, em gqaeabejrdada a relacdo do tema com o
programa que vem sendo desenvolvido naquele cemsaue sejam passadas informacdes
sobre o pensamento do conferencista, ou sobreabsltins que vem desenvolvendo,
providéncias que permitirdo um aproveitamento mdas contribuicdes do professor, um

debate no ar com perguntas, aportes, exemplostedeleafim, uma teleconferéncia que nao
seja um mondlogo, mas um diélogo.

Se nédo houver esse trabalho anterior e posteapresentacéo, ela podera se
tornar uma atividade isolada e com pouco signibcad

Jornal:- como analisam os dois principais jornais de sdadas ou estado;
qual exerce maior influéncia sobre a populacastexnterferéncia politico-partidaria
sobre essa midia na sua cidade/estado; quais s@xicias mais importantes e qual o
enfoque dado; que noticias coincidem com o telajprise ha diferencas de
interpretacdo; qual € a opinido do jornal nessdatfialise dos editoriais, das matérias,
que normalmente estdo na segunda ou terceira pégm@&o estdo assinadas); ha
diferenca entre ler uma noticia no jornal, ouvintaradio e vé-la na televisdo? Os
alunos também podem fazer um jornal impresso ouidao, com noticias das aulas e
da vida deles e o professor discute com eles cano fprocesso de selecdo das
noticias e de producao do jornal ou telejornal (MBIR1995).

TV Pendrive:- A TV Pendrive ou TV multimidia foi enviada para &sdas
escolas do Estado do Parana, possui entrada pa@sitivos USB e leitor de cartdes
de memodria. Os formatos de arquivo multimidia stgutws pelo televisor séo:

Arquivos de video: MPEG (MPEG1, MPEG2), DIVX® E XV

Arquivos de audio: MP3 e WMA.

Arquivos de imagem: JPEG.

Por esse motivo, pode-se levar para sala objeteprmdizagem produzidos
em outras midias como: computador, flmadoras, magufotograficas, computadores
e em diversas plataformas. Com a conexao USB grag@&o entre o computador e a

televisédo é rapida e pratica.



Uma boa opcéo de uso da TV Pendrive em suas awdasxéicdo de slides criados no
computador para apresentar algum contetdo aoskswss durante uma aula.

Crie seus slides, normalmente, no BrOffice Impfd&ponivel nos computadores do PRD).

A pégina da TV Pendrive, no Portal Dia-a-dia Edé&cacdisponibiliza objetos de
aprendizagem prontos para serem baixados paradviygnou seja, ja convertidos para os
formatos JPG, MP3, MPEG1, MPEG2, DIVX ou XDIV. Essdbjetos de aprendizagem sao:
sons, imagens, animacdes, videos, enfim, mateyissilustram suas explicagdes, com o
objetivo de contribuir para a aprendizagem de cumlus escolares. Antes de utiliza-los,
verifique a lei de direitos autorais em anexo.

Além da pagina da TV Pendrive, vocé encontrar&ortal Dia-a-dia Educacgéo, a pagina de
Objetos de Aprendizagem. A diferencga entre os mei®s é que, na pagina da TV Pendrive,
vocé encontrara objetos para serem inseridos rdrigere na TV, ja na pagina “Objetos de
Aprendizagem”, vocé encontrara materiais para esaoutras midias como computador e
aparelho de som.

A pagina “Objetos de Aprendizagem” pode ser acesatrdves da pagina inicial (home) do
PortalDia-a-dia Educacao

Enriqueca o contetdo das suas aulas!

Fique a vontade para pesquisar objetos de aprgedizaa internet e tornar sua aula ainda
melhor. (Portal Dia-a-dia Educacéo, em 27/10/08)

Mas atencéo: antes de colocar seu pendrive na Baixe& o volume
para evitar um susto e antes de retira-lo deskgli¢ ou mude para outro canal (botado
TVIplayer no controle remoto). Ao utilizar recursiisimagem, audio e video observe
se ha restricdes de uso, respeitando assim owdigitorais.

No portal o professor poderd encontrar mais detaffodre a TV pendrive,
bem como sugestbes de atividades e links para lkasisu

Computador:- Na busca para facilitar seu trabalho o homem rdedecu
varios instrumentos para auxilia-lo e o abaco fideles, tdo simples e eficaz que néo
sofreu alteracOes ao passar de uma civilizacdoqudra, e segundo BRITO (2008, p.
39) é considerado o primeiro dos computadores. délzada de 40 aparecem 0s
computadores modernos, que eram eletromecanicos,1®t6 foi construido o
primeiro computador eletrdnico, porém somente naadi# de 70 surgem o0s
microcomputadores que chegaram ao mercado na ddea8d, mas foi a criacdo de
programas de edicéo de textos e planilhas quewraram populares.

Na educacéo a informatica chega para o setor astnaitivo, na década de 70.
A partir dai surgem diversos projetos com o EDUC@ducacdo e Computador),
FORMAR (Formacdo de especialistas na éarea de idfiicen para educacéo),
PRONINFE (Programa Nacional de Informatica eduatilPROINFO (Programa



Nacional de Informatica na Educacéo) entre outmosParana, mais especificamente,
o Parana Digital (PRD). Houve também um grande stivento emsoftwares
educativos'cuja proposta era integrar o trabalho nos laldoi@é de informatica com
as disciplinas curriculares, proporcionando ao addc a construcdo do
conhecimento” BRITO (2008, p. 67). Estes softwdogam classificados em abertos,
semi-abertos e fechados, estes dois Ultimos caoaside tradicionais por
estabelecerem com o aluno uma relacdo de estimulesgosta. A falta de
conhecimento tanto tedrico como pratico pelos pstfhais da educacdo, gerou
desapontamento quanto ao seu uso.

Para BRITO (2008, p. 79) o computador como tecnalegucacional exige
uma mudanca de postura do professor, pois o alomind muito mais essa tecnologia
do que ele, portanto sua interagcdo com 0s alumes@éssaria para o bom andamento
do seu trabalho pedagogico.

Encontra-se no mercado um grande nimero de soffweakgacionais, porém
poucos atingem seu verdadeiro objetivo, o de “mrapicondicdes para que o aluno
aprenda a buscar informacdes e saiba usa-las as de/recebé-las e memoriza-las,
esquecendo-as rapidamente (BRITO, 2008, p. 89).

Segundo BRITO (2008, p. 90) eles classificam-seberategoriasExercicio
e pratica que normalmente privilegiam a memorizacdo e posemir para exercitar,
corrigir os resultados e detectar incorreces, @@mo vantagem permitir a correcao
imediata do erro, com eles pode-se trabalhar d¢apltapaises ou estados, elementos
da tabela periddica, nomes das partes do corpo nanmasolucdes de operacoes
algébricas, etc.; obutoriais onde o programa atua como um tutor, “instrui” cnale
através de perguntas verifica se ele compreende@@ pode realizar funcbes de
avaliacdo (diagnésticos inicial, continuo e finggp Uteis para alunos com problemas
de aprendizagem, porque eles podem repetir a tligiias vezes quanto for necessario
sem que se sintam inibidos; daitores inteligentes apresentam um conteudo
especifico dentro de uma estrutura mais aberta, lindar, podem centrar-se na
descoberta, onde opta-se primeiro pelo problemepeis pelo conteddo ou somente
na explicacdo, ou seja, primeiro o conteudo e depsiproblemas; aSimuladores

onde os conteudos abordados sado mais divertidegueas, possibilitam ensinar temas



de enorme dificuldade de compreenséo e permitenos|@unos experimentem todas
as possibilidades que ndo seriam possiveis em itnac&o real, como simular a
transmisséo de epidemias, 0s terremotos, o crestirde uma arvore, estudar reacoes
quimicas e observar moléculas interagindo na telas dogos educativoscuja
principal caracteristica € a exploracdo do sentigiico dos individuos e de suas
fantasias para um bom desenvolvimento psicossquaal a solucdo dos problemas
propostos exige-se dos alunos a aplicacédo de rkgass, eles sdo inseridos em um
“ambiente onde aprendem fatos, fazem inferénctastam hipoteses que propiciam a
antecipacao dos resultados, bem como o planejanimntestratégias de solucéao”
(BRITO, 2008, p. 95).

Além dessas categorias existem lasgguagens de programacap que
permitem ajudar a melhorar o pensamento, 0 raé@cliégico e acelerar o
desenvolvimento cognitivo, embora haja controvéraiasse respeito. A linguagem de
programacdo mais conhecida é a LOGO, criada popeRaHa também, as
ferramentas ou aplicativos de uso polivalente como os processadores de texto,
planilhas, bancos de dados, entre outras, que rajudaorganizar, processatr,
armazenar, recuperar e transmitir informacoes. édiores de textosao programas
que permitem escrever, ajustar, transferir, copracortar, modificar, compor,
decompor, gravar e imprimir todos os tipos de X({BEHRENS, 2007, p. 97). Ha
ainda ogrogramas de criacédo de apresentacégue podem ser explorados com fins
didaticos, como gower point programa para confeccdo dides que contempla
textos, imagens e graficos e que pode ser impeessavertido em transparéncias para
retroprojetor ou projetado petlatashowou equipamento semelhante.

O CD-ROM assim como goower point“sdo técnicas multimidiaticas e
hipermidiaticas que integram imagem, luz, som,aertovimento, pesquisa, busca,
links, j& organizados neles proprios ou com possibiéd#eltorna-los presentes através
de acesso a Internet” (MASETTO, 2007, p. 162), devefuncionar como
incentivadores de atividades de reflexao, debasquisa, redacao entre outras; com o
objetivo de favorecer a aprendizagem e a interajmagem.

Para BRITO e VERMELHO (1996) apud BRITO (2008, §) 9



(...) o computador na escola ndo deve mais serawapenas cComo um mero suporte, nem
como um meio pelo qual o professor podera mudar pasiura, mas, sim, deve ser

incorporado no cotidiano do meio social escolaruantp um recurso desenvolvido pela

humanidade que tem muitas possibilidades aindaeswobertas.

O desenvolvimento dessas atividades se da off-dineseja, ndo € necessario
estar conectado a internet para realiza-las, ppagtam ser utilizadas através dela.

Internet:- A internet é uma “rede de redes de computadonss sp
comunicam de forma transparente ao usuario, atag/é&sn protocolo comum TCP/IP
(Protocolo de Controle de Transferéncia/Protocalerhet)”. (KENSKI, 2008, p. 137)

Através dela todos os usudrios podem estar emtoocan outros usuarios,
gue estejam conectados a ela, em qualquer parteiddo.

A internet nasceu nos Estados Unidos da Américd@68, no auge da Guerra Fria, tendo

como principal conceito o de ser uma rede de comdjoués em que todos os pontos se

equivaliam, sem haver uma administracdo centrstiajnente para evitar que, em caso de um
bombardeio, toda a rede parasse (BRITO, 2008,1). 10

Por duas décadas seu uso ficou restrito aos arabiantdémico e cientifico.
Na década de 90 promoveu grandes mudancas tramsfdomas relacfes e
comunicacdes globais, BRITO (2008), nessa mesmeagpouve um direcionamento
da internet para a educacdo que se encontra emm @pansdo. Esse direcionamento
traz inUmeras possibilidades, mas também, desafinsertezas, que serdo sanados a
medida que os professores forem pesquisando, eslmda discutindo todas as
possibilidades positivas e negativas que ela oferec

Atraveés dela os jovens aprendem entre si, mesma&spegam em cidades ou
paises diferentes, pois ndo ha necessidade danremo ou formacao especifica para
acessar e manipular a informacdo, KENSKI (20081p, B comunicacao direta entre
autores e leitores e todos podem ser autores & trdormacdes e conhecimentos com
todo mundo.

(...) com a Internet dispomos de um recurso dindmitraente, atualizadissimo, de facil

acesso, que possibilita o ingresso a um numerdaliim de informacdes e da a oportunidade

de contatar todas as grandes bibliotecas do mumgdird, os mais diversos centros de

pesquisa, 0s proprios pesquisadores e especialistéEais e internacionais, os periddicos
mais importantes das diversas areas do conhecimento



Todavia essa acessibilidade traz a tona outrodgmals, como as pesquisas
gue o aluno entrega aos professores, sem ao menas dompreender o que foi
“pesquisado”, pois como explica BRITO (2008), edg uma “pescopia”, ou seja,
procura o tema na internet, copia e cola em umaaatpWord imprime e entrega
para o professor; sem contar a facilidade em ges #@m para encomendar 0s
trabalhos escolaresn-ling atitudes estas, que tornam esse tipo de ativigadeo
eficaz.

Para um bom aproveitamento do uso das tecnolograsaa de aula, o
professor precisa conhecer seus alunos, estabel@eerelacdo de empatia, descobrir
0 conhecimento que eles tém sobre as tecnologiasizar esse conhecimento para
desenvolver sua atividade, esse processo de [areatre professor e aluno,
estabelece uma relacdo mais forte e favorece akscé@s de aprendizagem dos alunos
de modo geral. Para Moran (2007, p. 46) “o professiendo uma visdo pedagogica
inovadora, aberta que pressupde a participacaaaldo®s — pode utilizar algumas
ferramentas simples da Internet para melhorar eragfio presencial-virtual entre
todos”.

Assumir uma nova postura frente a sala de aulaéraoil, exige do professor
a pré-disponibilidade para o novo, a disposi¢céda paestudo, para a pesquisa, para a
troca de informacdes, conhecimentos e experién@as errar e acertar, mas,
sobretudo, para crescer e dessa forma transfounarasilas e as relacées na escola. E
um processo mais lento para uns e mais rapidoqudras, mas cada um no seu ritmo
deve comecar essa caminhada de iniciar a auldana santinuar além dela.

A utilizacdo da internet como recurso didéatico, éam que a sala de aula se
abra para

(...) o restante do mundo e busca novas parcerig@ESsS0s para ensinar e aprender.

Comunicagdes entre alunos e professores se tormanms, fora da sala de aula. Professores

e alunos sdo contatados via e-mail em qualquer,l@gualquer hora. Dependendo do

assunto, listas de discussoes, forurthasacontecem cada vez com mais frequéncia. As

aulas se deslocam dos horarios e espacos rigidosati#s presenciais e comecam a criar
vida de forma cada vez mais intensiva no ciberespagensino mediado pelas tecnologias
digitais redimensiona os papéis de todos os erdadvino processo educacional. Novos
procedimentos pedagogicos sdo exigidos. Em um mgadonuda rapidamente, professores
procuram auxiliar seus alunos a analisar situacoe®lexas e inesperadas; a imaginagao

criadora, a sensibilidade tatil, visual e auditieatre outras. O respeito as diferencas e o
sentido de responsabilidade sao outros aspectoesgpeofessores procuram trabalhar com



seus alunos. Aprender a ser — professores e akuo@adaos do pais e do mundo € uma
necessidade advinda com as parcerias nos projgtesi@onais em rede (KENSKI, 2008,
p.93).

Mas conforme o tipo de atividade que se realizavass da internet, pode-se
manter a forma tradicional do ensino, pois se etoly for apenas a transmissao de
informacdes ou aquisicdo de destreza ela perdecagter dinamico e atual, e a
aprendizagem deixa de ser significativa para ocalun

H& diversas formas para o professor utilizar armatie como recurso
pedagogico, uma vez que ela permite pesquisar, l@imsituacbes, testar
conhecimentos especificos, descobrir novos corg;diigares, idéias, produzir novos
textos, avaliacbes e experiéncias. MORAN (200745).sugere ao “professor criar
uma pagina pessoal na internet, como espaco videigdncontro e divulgacdo, um
lugar de referéncia para cada matéria e para dada’apois ela pode ampliar o seu
trabalho, divulgar suas idéias e propostas, sepamo de encontro permanente com
seus alunos.

O autor indica alguns programas disponiveis narrateque facilitam a
criacdo deambientes virtuais e permitem ao professor disponibilizar seu curso,
orientar seus alunos a criarem suas paginas, ipargen de pesquisas em grupo,
discutirem os assuntos em férunsahats como por exemplo: &urekada PUC de
Curitiba, oLearning Spacela Lotus-IBM, O WEBCT, Aulanetda PUC do Rio de
Janeiro, dFirstclass,o Universite,0 Blackboard;onde as interacdes ficam registradas
e as entradas e saidas 0s alunos sao monitora@&sANI (2007, p. 45-46)

Sugere ainda a criacdo de ulisda eletrdnica com ose-mailsde todos os
alunos, para criar uma conexao virtual permanemite grofessor e alunos, levando
informacdes importantes para o grupo, orientac#dioprafica, de pesquisa, para
dirimir duvidas, trocar sugestdes e enviar textoalealhos.

A lista eletrénica € um novo campo de interacaosguacrescenta ao que comeca na sala de

aula, no contato fisico e que depende dele. Seehdueracdo real na sala, a lista acrescenta

uma nova dimensao, mais rica. Se no presencialengouca interacédo, provavelmente essa
interagdo também nado ocorrera no virtual (MORAN)Z2(. 46).

Propbe ainda a#ulas-informacgao, nas quais o professor mostra alguns
cenarios, algumas sinteses, o estado da artepeteoadas de uma questdo ou tema e

as Aulas-pesquisa onde professor e alunos procuram novas infornsacéercam



problemas, desenvolvem experiéncias, avancam encampo desconhecido. Cabe
lembrar que existe uma ferramenta na Web, as cleamedjinas de procuraou
busca que a partir de palavras-chave, apontam todaextgs relacionados ao tema,
disponiveis na rede.

MORAN (2007) sugere que os grandes temas da maigaa coordenados,
iniciados, motivados pelo professor e pesquisa@bsspalunos, ora individualmente
ora em grupo.

A pesquisa grupal na Internet pode comecar de faieata, dando somente o tema sem

referéncias aitesespecificos, para que os alunos procurem de acord@ sua experiéncia

e seu conhecimento prévio. Isso permite ampli@gad de op¢des de busca, a variedade de

resultados, a descoberta de lugares desconhecalospmfessor. Eles vdo gravando os

enderecos, 0s artigos e as imagens mais interessantdisquete e também fazem anotacdes
escritas, com rapidos comentérios sobre o que eatéiando. O professor incentiva a troca
constante de informagbes, a comunicagdo, mesmaalpatos resultados que vao sendo
obtidos, para que todos possam se beneficiar deedas dos colegas. O professor estara
atento aos ritmos, as descobertas, servira deng® tedos, serd o divulgador dos achados, o
problematizador e principalmente o incentivadorpd@s de um tempo, ele coordena a

sintese das buscas feitas, organiza os resultaslcaminhos que parecem mais promissores
(MORAN, 2007, p. 47).

O aluno passa a ser co-pesquisador, pois seuhcakakiquece o material
preparado pelo professor no seu planejamento.u@e®bpresentam verbalmente para
a classe o resultado de suas pesquisas e enviaesumo escrito, pela lista eletronica
a todos os participantes. Nesta atividade todosgupéam, participam e
complementam, até mesmo o professor, que ird dowmdezar, problematizar e
ampliar o universo alcancado pelos alunos.

Outra forma interessante de trabalho proposta pmaM (2007, p. 49-51) é a
construcao cooperativa através de urmite provisorio, interno, sem divulgacao; ou de
um conjunto desitesindividuais ou de pequenos grupos, cria-se umaaaypmo um
espaco virtual de referéncia, aonde os alunos \@ocando textos, enderecos,
analises, pesquisas, que posteriormente podedispenibilizado ao publico externo.
Nesta atividade os alunos combinardo o que fazesaade aula e 0 que fardo a
distancia, pois poderdo se comunicar e acessamteriais construidos em conjunto
em suaHome Pagena hora que for mais conveniente para cada uderRo ingressar

nos sites das bibliotecas e universidades brasleir



Ao criar suaHome Pageé sempre importante que o professor descreva passo
a passo sua proposta, ofereca aos alunos algumest@es de enderecos eletronicos,
bem como, organize os enderecos que os alunos tareomtrando na rede.

Segundo BEHRENS (2007, P. 99) “a pesquisa de damlasssinatura de
revistas eletrbnicas e o compartihamento de e&peias em comum podem vir a
anexar um novo significado a pratica docente”, paisutilizada com critério, pode
tornar-se um instrumento significativo para o pssce educativo, pois propicia a
criacdo de ambientes ricos, motivadores, interatigolaborativos e cooperativos. Os
chatse foruns permitem que alunos e professores cortipartiinformacdes sobre
determinados assuntos através dos grupos de discuss

GADOTTI (1999, p. 254 apud BEHRENS, 2007, p. 11&)a&rece que:

A informatizacdo na Web esta organizada num conjdatnos e “links”. Usando a Web, os

professores podem criar suas paginas na rede pen@m 0s seus alunos por esta nova

geografia mundial, para socializarem trabalhos lmos, enviar resumos, exercicios,
bibliografias, programas, etc. o educador pode éamlfazerlinks sobre a matéria para
paginas relacionadas com o0 assunto, para que masgiwssam ter uma visao mais realista

da matéria. (...) criar paginas Web é uma tarefeplsis. Podem ser construidas atraves de
programas comdoolbookou Front Pageque € a linguagem que a Internet entende.

Além daHome Paggeo professor pode dispor dbat, férum ou bate-papo on
line, uma interface grafica que possibilita conversan cliversas pessoas a0 mesmo
tempo. Ele pode ser exclusivo do grupo ou perraitntrada de outros alunos. Para
MASETTO (2007, p. 156) este € um momento onde ocip@mntes expressam suas
idéias e associacOes de forma livre, dessa forma...

(...) possibilita-nos conhecer as manifestacdesord8peas dos participantes sobre

determinado assunto ou tema, aguecendo um poststiato e aprofundamento desse tema;

possibilita-nos também preparar uma discussao oaaisistente, motivar um grupo para o

assunto, incentivar o grupo quando o sentimos@patiiar ambiente de grande liberdade e
expressao.

Essa atividade exige do professor um acompanhameetalhado para
posteriormente direciona-la para o que se espeka ser orientada para a busca de
uma sintese das idéias apresentadas; para leiteiras determinadsite Ou de um
texto previamente anexado, ou outra atividade gdzer necesséria.

Outro recurso € a@orreio eletrbnico, através dele os alunos poderao trocar

informacdes e imagens vixmail independente do horario da escola. O professor



podera se comunicar com todos os alunos ou apenasiguns deles em particular.
Segundo MASETTO (2007, p. 159) “este € um recursgportante para a
aprendizagem dos alunos porque os coloca em contadiato, favorecendo a
interaprendizagem, a troca de materiais, a proddeatextos em conjunto”. Mas é
necessario que o professor tenha disponibilidade nesponder os e-mails dos alunos
e lembrar que a quantidade de e-mails recebidos perdenorme e desse modo devera
pensar em uma alternativa para resolver este pnabldo conhecer as dificuldades e
necessidades dos alunos, muitas vezes as resgegtafo ser individuais e diferentes
de um aluno para outro, assim como acontece nuoa;&o presencial.

Hé& ainda dista de discussdegque segundo MASETTO (2007, p. 157) € uma
técnica que “criaon-line grupos de pessoas que possam debater um assutgmau
sobre o qual sejam especialistas ou tenham realizatldos prévios”. Tem por
objetivo produzir um trabalho de qualidade, padindas discussdes sobre o
conhecimento, informacdes ou experiéncias do gr@pprofessor atuard nesse grupo
reorientando as discussdes e oferecendofagdbackpara dinamiza-la, porém néo
devera fazer interferéncias diretas a fim de resobs problemas ou responder as
davidas que aparecam, e nunca deve fechar o as&stéoatividade exige um tempo
maior para ser realizada uma vez que ndo ha ndadssde todos os participantes
interagirem simultaneamente on-line.

O blog ou weblog,também pode ser um grande aliado para a educag&o, p
conforme KENSKI (2008, p. 122) “seu conteudo abmgaa infinidade de assuntos:
agendas, piadas, links, noticias, poesias, idémegrafias, enfim, tudo o que a
imaginacdo do autor permitir’. Por ser uma espdei@liario, na forma de pagina da
webque precisa manter-se atualizado e que pode gbnéate construido, € possivel
que cada aluno tenha séilog no site da escola, onde ele possa postar resumos,
anotacoes, exercicios e interagir com outros alenpessoas que visitem as paginas,
recebendo e oferecendo informacbGes e colaboracacealacdo das atividades
escolares. Se usarem senhas poderao restringgsseade pais, professores, alunos ou
de outras pessoas da rede a determinadas pades dério.

Um ponto fundamental do trabalho na Internet &valiacdq que segundo

BEHRENS (2007) é processual e intermitente, depeiadenvolvimento e dedicagao



do aluno o tempo todo, que pra isto, precisa t@ssx sobre seu andamento e
desempenho no processo. Esta avaliacdo ndo é apenesbalho individual, mas é
também uma avaliacdo da participacéo nos trabalmogrupo.

O uso das tecnologias como mediacdo da aprendizageEmssita que a
avaliacdo seja considerada um processo integradpr@messo de aprendizagem
(MASETTO, 2007, p. 164), que ela seja um processdeddbacktrazendo as
informacdes necessarios para o desenvolvimentoptendizagem, servindo como
elemento motivador e incentivador, como forma dentar o aluno em suas
dificuldades, informando o aluno se esta progremima ndo em dire¢cdo aos objetivos
propostos.

Essa informagdo € comunicada ao aluno pelo prafegse analisa suas atividades e

imediatamente |Ihe informa se estdo corretas ou S&8, interessante uma informacao que

incentive 0 aluno a avancar ainda mais para aléqudqga aprendeu, se se trata de pedir que
refaca aquela mesma atividade ou outra que a st que em geral d4 mais resultado)
para aprender e marcar nova data de entrega. Pes,\e informacdo (ndo a nota) pode vir

de outro colega ou de um grupo que analisa aslaties de outro colega ou de outro grupo e

eles se oferecerfeedbackmutuamente. Essa informagédo, mais do que “julg&shesu

“sentencga”, certo ou errado, aprovado ou ndo agm\apresenta-se como um estimulo para
se aprender agora, durante o curso, com outrasuomades (MASETTO, 2007, p. 165).

Este trabalho de avaliacdo € detalhado e permitprai@ssor acompanhar
passo a passo o aprendizado de seus alunos ainos glie percebam seus avangos e
suas dificuldades.

Considerando a importancia que a tecnologia terme hmg sociedade
contemporanea, cabe aos educadores, através e areflexdo e discusséo, encarar
o desafio que lhes é proposto e encontrar mei@gldguar o uso das tecnologias ao
ambiente escolar, pois como afirma BRITO (20081 p)1

Do livro ao quadro-de-giz, ao retroprojetor, a Bg,video e ao laboratorio de informatica, a

escola vem tentando dar saltos qualitativos, sdérdransformagdes que levam junto um

professorado mais ou menos perplexo, que se santasnvezes despreparado e inseguro
frente ao enorme desafio que representa a inc@doido computador ao cotidiano escolar.

Portanto, a situacdo profess@rsustecnologias ndo tem mais lugar em nossas esddlas.
hora de pensarmos em: professor + computador +s@cpedagogicos + livros + quadro-
de- giz = professor que age, planeja, integra ainmtentos (BRITO, 2008, p. 212).



E esse despreparo e inseguranca so serao veneidgaafessor se dispuser a
enfrenta-los, a tirar proveito do que a tecnoldgia a oferecer e alia-la as demais
praticas pedagogicas ja incorporadas ao cotidisoola.

O fato dos alunos ndo possuirem computador em r@sampossibilita o
trabalho em sala de aula, pois eles arrumam umdeiter acesso a eles, nem que seja
em Lan Housegespacos comerciais em que se disponibilizam ctadptes e redes
para acesso dos usuarios)

Portanto, é hora de ir a luta e vencer mais essafideredimensionar o papel
do professor para este novo modelo de sociedadegxage cidadaos conscientes, que

saibam lidar criticamente, com as sucessivas wansicoes do conhecimento.



SUGESTAO DE SITES, FILMES, VIDEOS E PROJETOS

http://delicious.com site em inglés com blogs, tutoriais, MP3, musitaisgrafias,
etc.

http://telacritica.org € um projeto pedagodgico de extensao univeraitue busca
utilizar a analise de filmes para discutir contesiimaticos da sociologia

http://images.google.com/image

http://www.sitiodosmiudos.gimatematica, portugués, educacao transito paracens
fundamental)

http://www.rived.mec.gov.br

(Rede Interativa Virtual de Educagédo — ambienszdeolvido com varios
pesquisadores da Ameérica Latina — tem exercicitsgdanos do Ensino
Fundamental, Médio e Profissionalizante)

http://www.mec.gov.brportal do professdtinks: geoprocessamento — Brasil visto do
espaco; Bibliotecas; Museus, etc.)

http://www.fe.ufg.br/museuMuseu Virtual da Educacéao

http://www.nied.unicamp.bpara download de ambiente virtual da Teleduc

http://www.correiomagico.corpara cartdes virtuais, calendarios, papéis de parted

http://www.babylon.conpara traducéo instantadnea de palavras e pequetos para
varios idiomas e download de programas de tradegédiversas linguas

http://www.universia.pt/conteudos/bibliotecas/erapedias.jsgenciclopédia®n-line
desde a mais conhecida até a mais especializada.

http://www.scielo.br/scielo.php?pid=S0100-965199¥AID006&script=sciarttex&tlre
texto: “Como utilizar a Internet na educacao” deéJblanuel Moran

http://www.eca.usp.br/pro/moraexto do Moran

http://revistaepoca.globo.com/Revista/Epoca/0,,E6837-06014-456,00.htnbéxto

de Paloma Cotes, Quer aprender? Crie um blog -e saono os alunos e professores
estdo usando os diarios da internet para partilinadas, estimular pesquisas e
incentivar a troca de informacgdes




http://www.sampaonline.com.br/especiais/fotogratjadl/fotografia digital.htm
fotografia digital e curso basico sobre fotograliigital

http://www.youtube.com.brpesquisa de videos interessantes

http://www.efeitosvisuais.com/blog/html-curso-gsaticomo criar uma pagina na
WEB ou no Livro Introdugéo a Educacéo Digital do ME

http://www.cultura.ufpa.br/dicas/open/calc-fmt.hsobre planilhas

http://www.songsandpoems.com.poesias

http://www.chamada.com.bsite cristao

http://www.schoollink.org.braprenda inglés pela internet

http://www.uol.com.br/cultvoxlivros

http://www.terra.com.br/virtualbook$ivros on line

http://www.escola24horas.com.li#scola 24 horas

http://www.webaula.com.braulas na internet

http://www.bn.br Biblioteca nacional

http://www.uol.com.br/novaescoldevista Nova escola

http://www.terra.com.br/istoeRevista Isto E

http://época.globo.conRevista Epoca

http://www.gazetadopovo.com.hlornal Gazeta do Povo

http://www.parana-online.com.hdornal Parana on line

http://www.estadao.com.br/agestafstadao

http://www.oglobo.com.brJornal O Globo

BLOG DE/PARA PROFESSORES:

http://blogblogs.com.br/tag/professores




http://almadeeducador.blogspot.com

http://ciberespaconaescola.blogspot.com

http://dinamicaeducativa.blogspot.com/feeds/postaldt

http://www.gmail.comcomo criar um blog no link blogger ou no Livro lmdiucéo a
Educacéo Digital do MEC (criacdo de um blog pasgasso)

http://www.mathematische-basteleien.de/oricube $tbre matematica

http://euler.mat.ufrgs.br/-ensino2/alunos/6@bre matematica

VIDEOS NO YOU TUBE:

* Historia e evolucdo da Internetpara refletir o uso da internet
* Aprenda mais sobre o Hidrogéniasobre tecnologia

* NOs que aqui estamos por vos esperaspara Historia — documentario

FILMES:

1. Cinema como experiéncia critica - analisa fils@s o ponto de vista do trabalho
2. Diario do Palhago — documentario

3. O Corte

4. Nacadrast Food

5. Na natureza selvagem

OBS: Sempre contextualizar o autor antes de apeeseisua analise sobre o tema.
Se a leitura do tema é ou néo ficcional da reatiddd observacao do real).
Qual a intencao do autor.

Oferecer diversas opcdes de concepcdes para oralileir e ter opcdo de escolha.



PROJETOS NA REDE

Tabuleiro digital - Universidade Federal da Bahia
Poesia sem fronteiras- Santo André — para trocar poesias, biografissutieres
brasileiros e fazer comentéarios sobre as suastedsdicas, forma e conteudos.

Projeto Internacional com o Canada- no sitehttp://brazilcanada.enoeo.on.ca/




GLOSSARIO

Com a finalidade de facilitar o entendimento dosmtes relativos ao
computador e internet, vamos relacionar algumamigéés, encontradas no livro
Educacdo e Tecnologias: O novo ritmo da informagd® Vani Moreira Kenski, a
partir do Glossario da pagina 133 em diante:

Blog — € um site de facil utilizacdo, onde vocé podstgnorapidamente o que
pensa, interagir com as pessoas e muito mais. @éblon diario pessoal, uma tribuna
diaria, um espaco interativo, um local para dis@esspoliticas, um canal com as
Gltimas noticias, um conjunto de links. O blog ptelea forma que a pessoa quiser.
Ha milhdes de blogs, de todos os tamanhos e fosmideoverdade, ndo ha regras.

Dito de forma simples, o blog é um site onde vost& sempre escrevendo
coisas. As novidades aparecem na parte de cima,quexr oS visitantes vejam. Em
seguida, eles podem fazer comentarios sobre a amejdacrescentam um link ou
enviam emails, se assim quiserém.

Browser — Programa de acesso a internet que permite ‘ddlhgaginas na
weh a parte grafica da rede, com textos, audio e émag

CD-ROM - Disco optico gravado com informacfes (CD sigaitompact
disk ou, em portugués, disco compacto; ROM signifezd only memorpu memaoria
exclusiva de leitura).

Chat — Conversa em tempo real através do computadahaDna internet
ficou famoso através dos servidores IR@ernet relay chat) onde sédo criadas as
varias “salas” ou “canais” para abrigar os usuarios

Cibercultura — Conjunto de técnicas (materiais e intelectuasgticas,
atitudes, modos de pensamento r valores que senadgem juntamente com o

crescimento do ciberespaco.

% Mais informacdes emhttp://www.blogger.com/tour_startagesso em 18/02/09



Ciberespacc- Significa os novos suportes de informacéo digitals modos
originais de criacdo, de navegacao no conhecimentte relacdo social por eles
propiciados. O ciberespaco constitui um campo vasberto, ainda parcialmente
indeterminado, que ndo se deve reduzir a um s@ude componentes. Espaco que
existe (ndo no mundo fisico) no interior de ingtdés de computadores em rede e
entre elas, por onde passam todas as formas aenagao.

Diretério — Conjunto de arquivos em alguns sistemas de cauprds.
Arquivos comuns a um mesmo topico, geralmentenficaganizados em diretérios e
subdiretérios.

DivX ® — é um codec de video criado pela DivX, Inc. Elepfoduzido para
ser usado em compactacédo de video digital, deixasdddeos com qualidade, apesar
da alta compactacdo, utilizada para ocupar menpacesno Disco rigido. Para
alcancar tal compactacao € necessario muito prTesgo, o que pode fazer com que
um computador tecnologicamente defasado demorergaliaar a operacao ou tenha
dificuldades para realizar a exibicdo. O DivX € pativel com Windows, Linux,
Solaris e Mac OS X. Atualmente os arquivos Divaesamplamente presentes nas
redes dos programas de P2P, devido ao seu redaridmho e a 6tima qualidade.

Dominio — Trata-se de uma classificacdo para identificatassputadores na
rede. Consiste numa sequéncia de homes ou pakepasadas por pontos, na ordem
do mais especifico para 0 mais geral. Os domindms dsvididos por areascom
(comercial) e.gov (governamental). Terminam com a abreviatura de thiess para
cada pais, comobr (Brasil) e.fr (Franca). Exemplo: siteeducacional.com.br.

Download— Cdépia de um arquivo da rede para o computadpalévra pode
ser aplicada para copia de arquivos, para imagigss direto da tela do navegador e
para as mensagens gue sao trazidas para o compdtadsuario. Também se fala em
downloadquando, durante o acesso a uma pagina da welrgosas estdo sendo
transmitidos. N&o existe traducdo razoavel pararmd, no jargdo da computacéo,
costuma-se falar em “baixar” um arquivo.

e-mail ou correio eletrébnico— é um servico de envio e recebimento de

mensagens entre usuarios da internet, incluindogeinagens e arquivos.

4 http://pt.wikipedia.org/wiki/DivX acesso em18/02/09




FAQs (Frequently Asked Questions) Perguntas freqiientes. E um recurso
muito Util no atendimento aos clientes pela interjdeque antecipa as perguntas e as
responde na forma de pagina da web.

Firewall — Sistema de seguranca, cujo principal objetifdtrdr o acesso a
uma rede. Pessoas e empresas utilizdirewall para proteger seus arquivos e suas
redes internas conectadas a internet contra adardeausuarios nao autorizados.

Férum — Termo genérico para grupo de discussao.

Freeware — Softwares de dominio publico, gratuito.

Gateway— Sistema de computadores que conecta duas ouedass, fazendo
com que haja uma troca de dados entre elas.

Hipermidia— A definicdo formal de hipermidia une os coneede hipertexto
e multimidia, ou seja, um documento hipermidia @wntimagens, sons, textos e
videos, como qualquer titulo multimidia. Além disssa ligacdes de hipertextos para
permitir que o usuario salte de um trecho paraoadiirdocumento ou até mesmo para
um documento diferente. O termo hipermidia tambéutilzado como sinbnimo de
multimidia.

Hipertexto — Tecnicamente, um hipertexto é uma rede compdstaos
ligados por conexdes. Os nOs podem ser palavra@sngsa imagens ou partes de
imagens, sequéncias sonoras, referéncia a docusnemtaplexos que podem ser eles
mesmos hipertextos. Os no0s nédo estdo ligados imegde, como em uma corda ou
como nos elos de uma corrente; cada um deles,mai@ia, estende suas conexdes
em estrela, de modo reticular. Juntamente comuahzador prowse), representa um
tipo de sistema para a organizacdo de conhecimemtosiados, aquisicdo de
informacgdes e comunicacao.

Homepage- E a pagina de entrada ou pagina principal devabsite E nessa
pagina que estao tinks para as demais paginaswlebsite

Host— Qualquer computador ligado a internet pode lsemado déost

HTML (Hypertext Markup Language) — Linguagem de marcagao de
hipertexto. Linguagem de formatacao d textos e enagutilizada para apresentar os

documentos publicados meork, wide web (www).



HTTP (Hypertext Transfer Protocol)— Protocolo de comunicacdo que
viabiliza as ligagdes entre os clientesndew e oswebsites

Hyperlink (link) — Ligac&o entre textos, figuras, animacgdes. Pedesstre
paginas diferentes ou até na mesma pagina. Essesaegossibilita uma navegacao
livre, a ser escolhida pelo usuario, além da podskbe de “empilhar’” muita
informac&o de forma organizada. E 0 nome que sesddagens ou palavras que dao
acesso a outros conteudos em um documento hipert®xtyperlink pode levar a
outra parte do mesmo documento ou a outros docosient

IP (Internet Protocol) — E o protocolo da internet. E esse protocolo que
identifica, localiza e estabelece conexdo entrepeadores ligados a internet.

IRC (Internet Relay Chat)- Também conhecido como “bate-papo”, € um
ambiente que permite comunicacao esanitdine entre usuarios da internet.

Intranet — E uma rede baseada em protocolos TCP/IP (ureanet), que
pertence a uma empresa e que é acessada pelognfnims da empresa (e,
eventualmente, também por outras pessoas que temitanzacao para tal). Como a
internet, as intranets sao usadas para compariiftamacaoes.

JPEG (Joint Photographic Experts Group} Nome original do comité que
escreveu o padrdo desse formato de compressadoadens: O JPEG foi criado para
comprimir imagens tiradas do mundo real, de formkadlitar a transmissdo via
internet dessas imagens.

Lan (Local Area Network)- E uma rede local de computadores localizados
em uma area relativamente pequena.

Login — Pode significar: a) o ato de acessar a intelr)ed; nome de usuario
para acesso a internet (cadastro em um provedeoejunto com uma senha) ou para
acesso a umvebsiteque, porventura, exija um cadastramento préviontErnauta
(nesse caso, o0 cadastramentdadyin € feito nowebsité.

MP3 — E o formato mais adotado para compressdo de someb. Esse
formato faz com que os arquivos de som ndo comgasnique normalmente possuem
tamanhos proibitivos para serem transmitidos pef@rmet, sejam transformados em

arquivos bem pequenos.

® http://www.juliobattisti.com.br/tutoriais/keniaréiicionarioinfo005.ascesso em: 18/02/09




Mpeg— Algoritmo de compressao de arquivos de audiaeoviO formato de
Mpeg mais famoso é o MP3.

Multimidia — Programa utilizado para navegar wah Permite utilizar
praticamente todos o0s recursos da rede, como coefeirbnico, transferéncia de
arquivos e acesso a grupos de discussao.

Newsgroup (grupos de discussae)Recurso de comunicacdo assincrona, em
gue as mensagens hao sdo enviadas para caixas,posta ficam armazenadas em
um servidor especial, organizadas hierarquicamelteacordo com as linhas de
discussao, facilitando o registro e 0 acompanhamdog varios assuntos discutidos.

Plataforma— Sistema operacional utilizado pelo internaiM@n@ows 95, NT,
Unix etc.).

Shareware— Software compartilhado.Softwaredisponivel para ser testado
sem custos, mas que, se 0 usuario achar Util, é&raglkp que pague uma taxa para o
autor (muitas vezes, é confundido consaitware de dominio publico, totalmente
gratis). Caso o usuario continue utilizandsadtware depois do periodo de testes,
pode-se considerar pirataria.

Site — Conjunto de paginas ou lugar no ambiew&b da internet que é
ocupado com informacdes (texto, fotos, animacoésogis, sons e até videos) de uma
empresa ou de uma pessoa. E também o diminutiwelsite.

Software— Programas, dados e rotinas desenvolvidos panpuwtadores. Os
softwaresprecisam ser instalados nos computadores parpagsem a desempenhar
determinadas funcoes.

Spam— E-mails comerciais enviados a alguém sem a solicitacZa vErsio
eletrbnica das malas diretas. Sao enviados gert#gmanmilhares de usuarios
simultaneamente, o que acaba por consumir grande plas recursos da rede,
aumentando ainda mais os problemas de congestiot@ma transmissao dos dados
via internet.

Upload— Ato de transmitir um arquivo do computador do&ns para a rede.

URL (Uniform Resource Locator Uma URL € um endereco virtual que

indica exatamente onde as informacdes da empresia qaessoa se encontram. A
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primeira parte do endereco indica que protocola sshdo usado e a segunda parte
especifica o dominio onde o recurso esta localizadoo formato

www.dominio.tipododominio.sigladopais

VRML(Virtual Reality Modeling Language)— Padrdo de programacao que
permite modelagem e navegacao em trés dimensaesina

Web- Abreviatura devord wide web.

Website— Conjunto de paginas ou lugar no ambientevelada internet que é
ocupado com informacdes (texto, fotos, animacoésogis, sons e até videos) de uma
empresa ou de uma pessoa.

WMA (Windows Media Audi}- E um formato produzido pela Microsoft que
tem grande compatibilidade com o Windows Media &ayEntretanto, pode ser
reproduzido pelo Winamp e outros reprodutores dgacom excecdo do iTunes, que
oferece servi¢co de codificacdo de WMA ao AAC. Ofergualidade de audio similar
ao MP3, porém pode haver limitacdo em relacdoendiatura por ser proprietario.
Vale ressaltar que este formato, assim como o M@3im formato lossy, ou seja,
ocorre nele a remocgéo de certas frequéncias e haoso/ informagdes em geral
contidas no fluxo de &udio original durante a casspéo neste formato. Além de ter
uma tamanho levemente reduzido em relacdo a umiaamis formatamp3.’

WWW (World Wide Web} Ambiente multimidia da internet, a reunido de
texto, imagem, som, video e movimento na internet.

XVID — € um software livre e codec de video MPEG-4 gmdiberto. Foi
criado por um grupo de programadores voluntarip®ideque o OpenDivx foi fechado
em julho de 2001. XviD € o maior competidor do DigXviD de tras para frente).
Enquanto DivX é um coédigo fechado e pode rodar aperm Microsoft Windows,

Mac OS X, e Linux, Xvid é cédigo aberto e pode rogta qualquer platafornfa.

" http://pt.wikipedia.org/wiki/Windows _Media_Audiacesso em: 18/02/09
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