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LUIS GOLENIA'
RESUMO

A intencéo deste artigo € analisar o espago de ensino e a incorporagéo das
Novas Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo, em especial da Internet
veiculada aos laboratérios de informatica Parana Digital e o uso da TV Pendrive,
além de apontar elementos para uma reflexdo entre os profissionais da area,
notadamente os professores do Ensino Médio. Essa € uma discusséo pertinente e
propicia uma evolugdo metodoldgica no ensino de Histéria, visando contribuir para
sua melhoria, através da abordagem da realidade presente nas escolas publicas do
Estado do Parana e sugestdes de possibilidades de utilizacdo de maneira nova e
criativa, permitindo a efetivagdo de um trabalho educacional onde se possam

alcancgar os objetivos propostos.
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THE AREA OF TEACHING-LEARNING AND NEW TECHNOLOGIES: REALITIES
AND OPPORTUNITIES

ABSTRACT

The intention of this article is to examine the area of education and the
incorporation of New Information Technologies and Communication, in particular
Internet informatics conveyed to the laboratories of Parana and the use of Digital TV
Pendrive, as well as suggesting elements for a debate among professionals in the
area, notably teachers of high school. Such a discussion is relevant and provides a
methodological developments in the teaching of history, aiming to contribute to it
through the approach of this reality in public schools of the state of Parana and
suggestions of possibilities of using new and creative way, allowing the realization of

an educational work where they can achieve the proposed goals.
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INTRODUGAO

Este artigo tem como propdésito discutir com propriedade fundamentada em
pesquisas e aplicacdo pratica, a experiéncia vivida no Programa de
Desenvolvimento Educacional (PDE), nos anos de 2007 e 2008, sobre a utilizagao
da tecnologia educacional refletindo sobre as realidades existentes nas escolas
publicas do Estado do Parana e as possibilidades de incremento metodolégico que
esta pode proporcionar na pratica pedagogica, para que possa ser utilizada nao
somente pelos professores da area de Historia, mas por todos aqueles que se
dedicam a incorporagao das novas tecnologias em suas atividades.

A tecnologia tem sido empregada nas atividades que envolvem as relagdes
humanas, com atencado especial na educacédo. Usamos a tecnologia nas atividades
econdmicas, também para ampliar nosso desempenho nas fungdes administrativas,
como também para ensinar melhor. Isso revela que a utilizagdo da informatica va
além do uso em setores administrativos ou como propaganda da escola. Isto €&, a
escola deve incorporar este meio como uma possibilidade a mais de apoiar a
educacao, procurar a partir dele, investigar, construir, explorar ao maximo as
diversas vantagens que o computador pode oferecer a educacgdo. Entretanto, é
possivel perceber que a tecnologia usada para ensinar deveria estar muito mais
adaptada as necessidades dos professores como também a realidade dos alunos no
contexto socio-econdmico em que vivemos, para interferir nessa esfera e propiciar
incremento na qualidade educacional.

A tecnologia disponivel hoje para ensinar € muito mais ampla do que aquela
que o professor tem conhecimento, ou esta habituado a usar em sala de aula. O
rapido desenvolvimento tecnolégico presenciado pela nossa sociedade tem
propiciado um incremento nas tecnologias para a educacéo, que necessitam de um
conhecimento e apropriagao por parte do professor, para que interaja no ambiente
de ensino produzindo aprendizagem significativa.

E necessario que a tecnologia, hoje presente em nossas escolas, seja
incorporada com brevidade, visto que a escola vive em descompasso com a
sociedade. Ha naturalmente, um grande clamor por parte dos educandos de que a

escola precisa evoluir com a modernizagao dos recursos didaticos e metodolégicos.
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E importante que esta incorporacdo deva ser acompanhada de maneira
consequente, pois rechear todas as areas da escola com computadores e outros
componentes tecnoldgicos, nao ira resolver nenhum problema da educacéo.

Utilizando autores que especificam os fundamentos da tecnologia,
percebemos que eles partem primeiramente do conceito de técnica para depois
descrever os fundamentos da tecnologia. Em Bueno (1999, p. 81) percebe-se a
técnica como integrante e precursora da tecnologia que temos hoje, a tecnologia
moderna em suas varias facetas. Vargas (1994, p. 171), afirma que o homem sem
técnica seria abstracdo tdo grande como técnica sem homem e “s6 € humano
aquele ser que possui a capacidade de se comunicar pela linguagem e habilidade de
fabricar utensilios pela técnica.” Ainda Vargas (1994, p. 171), destaca que “a técnica
faz parte do cotidiano do ser humano, no agir, no pensar, pois este ao intervir na
natureza esta produzindo um trabalho que eventualmente, buscou para isso uma
técnica que faz parte do ser humano e também, faz parte de seu conhecimento.”

Vargas (1994) diz que o termo tecnologia surgiu com os gregos e foi muito
confundido com a fechné: a techné nao se limitava a pura contemplacdo da
realidade. Era uma atividade cujo interesse estava em resolver problemas praticos,
guiar os homens em suas questdes vitais, curar doengas, construir instrumentos e
edificios, etc. As techné gregas eram, em principio, constituidas por conjuntos de
conhecimentos e habilidades transmissiveis de geragdo a geragdo. O que,
entretanto, designamos hoje, de forma geral, por técnica ndo é exatamente a techné
grega. A técnica no sentido geral, é tdo antiga quanto o homem; pois aparece com a
fabricacdo de instrumentos. E essa fabricagdo ja corresponderia um saber fazer:
uma técnica.

Desta forma Bueno (1999, p.85) conceitua tecnologia como sendo: “um
processo continuo através do qual a humanidade molda, modifica e gera a sua
qualidade de vida”. Ha uma constante necessidade do ser humano de criar, a sua
capacidade de interagir com a natureza, produzindo instrumentos desde os mais
primitivos até os mais modernos, utilizando-se de um conhecimento cientifico para
aplicar a técnica e modificar, melhorar, aprimorar os produtos oriundos do processo
de interagdo deste com a natureza e com os demais seres humanos.

O termo tecnologia vai muito além de meros equipamentos. Ela permeia em

toda a nossa vida, inclusive em questdes ndo tangiveis. Tajra (2001, p.48) cita
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Sancho quando ela classifica as tecnologias em trés grandes grupos: tecnologias
fisicas; tecnologias organizadoras e tecnologias simbdlicas.

As tecnologias fisicas sao as inovagbes de instrumentais fisicos,
equipamentos tais como: caneta esferografica, livro, telefone, aparelho celular,
satélites, computadores. Estéo relacionadas com a Fisica, Quimica, Biologia, etc.

As tecnologias organizadoras sado as formas de como nos relacionamos com
o mundo; como os diversos sistemas produtivos estdo organizados. As modernas
técnicas de gestédo pela Qualidade Total € um exemplo de tecnologia organizadora.

As tecnologias simbdlicas estao relacionadas com a forma de comunicacéo
entre as pessoas, desde a iniciagao dos idiomas escritos e falados a forma como as
pessoas se comunicam. Sdo os simbolos de comunicagdo ou interfaces de
comunicagao.

Consideramos que estas tecnologias estdo intimamente interligadas e séo
interdependentes. Ao escolhermos uma tecnologia, estamos intrinsecamente
optando por um tipo de cultura, a qual esta relacionada com o momento social,
politico e econdmico no qual estamos inseridos.

Enfim, qualquer que seja o conceito de tecnologia, € possivel simplifica-lo
definindo como o manuseio de um processo e ou de ferramentas, por meio do
conhecimento humano, e que possibilita acrescentar mudangas aos meios por
resultados adicionais a competéncia natural. A tecnologia possibilita uma
transformacgao no poder das atividades humanas.

As alteragdes promovidas pela tecnologia nas areas de produgao e dos
servigos provocam mudangas nas relagdes sociais. Desta forma, a tecnologia indica
a organizag&o econdmica de uma sociedade, ou seja, do seu modo de produgéo.

Com a revolugédo tecnoldgica e cientifica, a sociedade mudou muito nas
ultimas décadas. Assim a educacdo nado tem somente que se adaptar as novas
necessidades dessa sociedade como, principalmente, tem que assumir um papel de
destaque nesse processo.

Os recursos tecnoldgicos de comunicagao e informacao tém se desenvolvido
e se diversificado rapidamente. Eles estdo presentes na vida cotidiana de todos os
cidadaos, que nao podem ser ignorados ou desprezados. Embora seja possivel
ensinar e aprender sem eles, as escolas tém investido cada vez mais nas

tecnologias da Informagdo e Comunicagdo como forma de assegurar a incluséo e
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propiciar aprendizagem.

A tecnologia educacional é utilizada desde os mais remotos tempos e
apresenta algumas caracteristicas evolutivas de acordo com as sociedades que se
instalaram ao longo dos tempos. Desta forma, utilizamos a tecnologia do livro, do
quadro de giz, do retroprojetor, do radio, da TV e video, e atualmente enfrentamos
também mudangas nas Diretrizes Curriculares para adaptarmos a educacdo a
tecnologia moderna visando uma convivéncia com a forte presengca dos
computadores. Por essa razdo, as instituicbes de ensino vém tentando dar saltos
qualitativos, sofrendo transformagdes que levam junto um professorado, mais ou
menos perplexo, que se sente muitas vezes despreparado e inseguro frente ao
enorme desafio que representa a incorporacao das tecnologias ao cotidiano da sala
de aula.

O processo educacional cujo modelo utilizado pelos gregos da antiguidade,
baseava-se na formagdo classica do cidadao, voltada a jovens aristocratas,
desprezando-se a educacgao técnica, pois ndo havia interesse em formar pessoas
para exercer uma profissdo ou desenvolver um negdcio. Esse processo era
extremamente excludente pelo fato que inseria apenas os homens de classe alta e

nao se tinha qualquer preocupacao em oferecer a educacao para as outras classes.

AVANCOS TECNOLOGICOS

Na Ildade Média a educacéao era controlada pela Igreja Catodlica e funciona
levando em conta a repressao ao pensamento cientifico e a censura aos meios
livres de conhecimento. Os mosteiros abrigavam os “monges copistas” que se
dedicavam a técnica de tradugdo e copia dos pergaminhos de obras classicas
permitidas pela Igreja.

A modernidade surge com uma revolu¢ao na tecnologia educacional quando
Guttenberg desenvolve a técnica que possibilita a impressao de livros em grande
quantidade, dispensando o uso da cépia manuscrita. O livro, como excelente meio
difusor de conhecimentos, além de revolucionar a educagdo, cria as condicoes
propicias para a contestagdo da universalidade da Igreja Catdlica, resultando no

processo da Reforma Protestante, no racionalismo que da base e sustentacdo a
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ciéncia moderna, o fortalecimento de diferentes linguas surgidas apds o término do
Império Romano, enriquecimento de culturas regionais e nacionais e o aparecimento
dos Estados Nacionais Modernos.

A modernidade cria o livro, seu conceito sofre ampliacdo destacada,
merecendo um estudo amplo sobre a nova tecnologia desenvolvida que passa a ser
utilizada nas mais variadas formas de produzir, acumular conhecimento, sistematizar
dados, ensinar. Sua importancia evolutiva é indiscutivel, encontrada em modelos
tradicionais, mas perfeitamente usuais como também em formatos virtuais ou livros
eletrbnicos como os eBooks, asseguram ao leitor a praticidade de baixar seu
conteudo via internet, valendo-se de todas as vantagens atribuidas a um livro
convencional.

O computador, nascido como tecnologia bélica, se popularizou como
tecnologia industrial e comercial, € hoje, eminentemente, meio de comunicagéo e
tecnologia Educacional que afeta de maneira drastica as maneiras como
aprendemos fora e dentro da escola.

Introduzido no cotidiano escolar com o proposito de agilizar as fungdes
administrativas de uma escola, o computador e seus recursos sao usados para a
elaboracdo de boletins, materiais de apoio, horarios, avaliagdes, relatorios de
desempenho de turmas ou professores, etc. Sempre restrito em um espaco e a
determinadas pessoas. Outra forma como o computador passou a fazer parte do
ambiente escolar foi por meio do ensino de informatica, quando um profissional da
area técnica buscava tornar o educando apto para operar determinados softwares.

A introdugdo dos computadores nas escolas ja ocorreu Como um processo
historico irreversivel. A questdo que merece atengao para discussao, esbarra na
maneira como o0s professores irdo conduzir a introducdo desses computadores em
suas praticas metodologicas diarias. Se os educadores ndo se propuserem a
assumir esta introducao, outros o fardo, os professores, mais uma vez, ficardo na
posicdo de meros observadores (PERKINS, 1995).

A comunidade escolar depara-se com trés caminhos distintos: repelir as
tecnologias situando-se fora do processo; apropriar-se da técnica de transformar a
vida em uma corrida atras do novo; ou apropriar-se dos processos, desenvolvendo
habilidades que permitam o acesso e o controle das tecnologias com seus efeitos.

A terceira opgdo apresenta os melhores argumentos para uma formagao
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intelectual, emocional, critica do cidadao que cria, planeja, interfere na sociedade.
Para que o professor possa se tornar um agente promotor da inclusdo digital no
ambiente educacional ele devera realizar um trabalho pedagdgico em que reflita
sobre sua agao escolar efetivamente elaborada, operacionalize projetos
educacionais com a insergédo das Novas Tecnologias no processo educacional.
DESENVOLVIMENTO

O USO DA TECNOLOGIA NO COMBATE A INDISCIPLINA

De acordo com Estrela (1992, p. 17) a indisciplina pode ser pensada como
negagdo da disciplina, ou como "desordem proveniente da quebra das regras
estabelecidas pelo grupo". Segundo Estrela (1995, p. 65) é sobretudo o professor
que produz e comunica normas sociais que julga necessarias para exercer sua agao
pedagogica, e assim prescreve determinadas posturas e regras a serem aceitas,
muitas vezes sem a devida discussdo com os alunos, e sem que aquelas atendam
suas expectativas e necessidades.

No ambito escolar € muito comum ouvir que a indisciplina € um dos
principais fatores responsaveis pelo fracasso escolar, exemplificados principalmente
pela reprovacdo em massa, altos indices de evasao ou aprovacdo com baixo
rendimento qualitativo. Entretanto as causas da indisciplina s&o infindaveis,
complexas de analisar, produtos de uma mudanga na conjuntura da sociedade onde
a familia tradicional perdeu seu espaco para os novos diversificados tipos de
relacionamentos familiares ndo mais centrados na figura do pai, mae e filhos, mas
também na mudanca de relacionamento entre pais e filhos, muitas vezes
confundidos como “diminuicdo da autoridade dos pais” ou a falta do estabelecimento
de limites locais que transfere a responsabilidade de educar os filhos a escola,
atribuindo a ela as eventuais falhas.

O imediatismo também ¢é apontado como uma das principais causas,
impedindo os alunos de se preocuparem com o futuro, buscando viver intensamente
o presente, sonhando em conquistar riqueza e poder sem fazer esforco e nao

analisam as consequéncias desse comportamento.
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A falta de objetivos e perspectivas € outro fator que n&o pode ser
descartado, como alto indice de desemprego, baixos salarios e grande mercado de
trabalho informal, levam o jovem ao pessimismo e a visao errbnea, achando
impossivel atribuir significados a sua realidade.

A indisciplina tem ainda suas raizes centradas no estado de inércia das
escolas, onde a evolugao e transformagao dos métodos de ensino aprendizagem se
fazem de maneira muito lenta, ndo acompanhando a expectativa do aluno plugado
numa realidade centrada em inovagcdes e alteragdes rapidas e incessantes,
totalmente adversa a vivéncia escolar, em descompasso com a sociedade, onde o
mesmo tem extrema dificuldade de identificar e se perceber como parte integrante
desse processo que completa a vida em sociedade.

As causas familiares da indisciplina sdo varias. E ai que os alunos adquirem
os modelos de comportamento que exteriorizam nas aulas. Em tempos a pobreza,
violéncia doméstica e o alcoolismo foram apontados como as principais causas que
minavam o ambiente familiar. Hoje aponta-se o dedo também a desagregacao dos
casais, droga, auséncia de valores, permissividade, demissdo dos pais da educagao
dos filhos, etc. Quase sempre os alunos com maiores problemas de indisciplina
provém de familias onde estes existem.

O que faz com que um aluno seja indisciplinado? Muitas vezes as razdes de
fato ndo sdo do foro da educagdo. Em muitos casos tratam-se de questbes que
deveriam ser tratadas no ambito da saude mental infantil e adolescente, da protecao
social ou até juridica. O grande problema é que muitas vezes as escolas nao
conseguem fazer esta triagem. Tentam resolver problemas para os quais nao estao
preparadas ou nem sequer sao da sua competéncia.

Todos os alunos sédo potencialmente indisciplinados, porque a escola é
sempre sentida como uma imposicdo por parte do Estado ou da familia. E por isso
que as aulas sao locais de constrangimentos e de repressao de desejos.

A organizagao escola esta longe de ser um modelo de virtudes. Funciona
em geral de modo pouco eficaz e eficiente. A excessiva dependéncia do Ministério
da Educacgao, tende a reduzir os que nela trabalham a meros executantes, sem
capacidade de resposta para a multiplicidade problemas que enfrentam.

No passado o contributo dado pelas escolas para a indisciplina assentava na

questao da selecdo que operavam. As escolas eram acusadas de discriminarem os
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alunos a entrada e na constituicdo das turmas. A fazé-lo, criavam focos de revolta
por parte daqueles que legitimamente se sentiam marginalizados. A questao ainda é
colocada, mas ndo com acuidade que antes conheceu. Os contributos da escola
para a indisciplina sdo agora outros.

Ha muito que a escola deixou de ter um papel integrador dos alunos.
Embora seja um espaco onde estes passam grande parte do seu tempo, nem
sempre nela chegam a perceber quais sdao o0s seus valores, regras de
funcionamento, etc.

Na verdade a escolas estdo mal preparadas para enfrentarem a
complexidade dos problemas atuais, nomeadamente os que se prendem com a
gestdo das suas tensdes internas. A crescente participagdo de alunos, pais,
entidades publicas e privadas nas decisdes tomadas nas escolas tornou-se uma
fonte de conflitos, que ndo raro acabam por gerar climas propicios a irrupgao de
fendmenos de indisciplina.

Ha professores que provocam mais indisciplina que outros. As razdes
porque isto acontece é que sdo muito variaveis, entre as quais as principais
sdo: falta de capacidade para motivarem os alunos, nomeadamente utilizando
métodos e técnicas adequadas; falta de preparo para lidarem com situagdes de
conflito; a forma agressiva como tratam os alunos estimulando reacgdes violentas; a
rotulagem dos alunos; baixos salarios pagos para se dedicar a um oficio tao
importante.

As escolas publicas sao hoje frequentadas por populagdes escolares muito
heterogéneas, contando no seu seio com um crescente numero de alunos que
provém de grupos sociais onde subsistem frequentemente graves problemas de
integragao social.

O Estado é atualmente um dos principais promotores da indisciplina nas
escolas. Nao apenas através da regulamentagdo que produz sobre a matéria, mas
também das medidas que toma ou da morosidade dos processos que aprecia. A
ineficacia do sistema é neste dominio um poderoso estimulo a generalizagédo de
praticas desviantes.

Nao pode ser deixada de lado ainda a dificuldade de relacionamento e
entrosamento entre os alunos e professores, ocasionados pela adogcdo de uma

metodologia que n&do atende os ideais por eles esperados e pela utilizagdo de
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técnicas que nao despertam a sua curiosidade, ndo centralizam sua atencido e
consequentemente nao incentivam a aprender.

O emprego das novas tecnologias como metodologia de trabalho em sala de
aula tem se mostrado como ferramenta eficaz uma vez que minimiza os efeitos da
indisciplina quando bem empregado, utiliza uma linguagem integradora entre
professor e aluno, aproxima o professor e intensifica a interagdo desses dois
mundos, desperta o interesse, mantém a motivagao, possibilita maior capacidade
critica, estimula a criatividade do aluno e confere maior significado real a
aprendizagem.

O professor que sabe expor suas idéias com vida, com amor, com alegria, é
insubstituivel. Porque o faz sempre de modo renovado, estabelecendo um dialogo
que vai muito além da interatividade que se realiza nas infovias (PERISSE, 2002, p.
38).

A utilizagcdo das novas tecnologias no ensino facilita e enriquece a
veiculacdo das informagdes transmitidas, ao unir som as imagens estaticas ou
animadas, levando o aluno para um ambiente virtual, onde ele & o protagonista,
transportando-o para dentro do monitor como se estivesse fazendo parte do cenario
trabalhado.

Jean Piaget, psicélogo/biélogo suico, ressalta que a aprendizagem nao € um
processo passivo, que nao nascemos sabendo as coisas e ndo aprendemos nos
impregnando do mundo, mas, construimos nossos conhecimentos por meio de
interagbes com pessoas e objetos, de acordo com as possibilidades e interesses. “A
nogao dos simples € relativa a certas mentalidades adultas e como a crianca
comeca pelo global e indiferenciado” (PIAGET, 2003, p.145).

Para a utilizagdo das novas tecnologias como inovagdo na construgdo do
ensino de Histéria é importante utilizar da abordagem tedrica construtivista de
Piaget, associada as idéias de Vygotsky a partir da perspectiva do construtivismo
social sobre aprendizagem. A visdo de Vygotsky enfatiza a construgdo de um
sujeito historico que domina a natureza através da construgédo de instrumentos e de
signos que lhe servem como elo de ligagdo entre formas iniciais e tardias do
desenvolvimento individual.

A abordagem construtivista hoje € predominante, mas isto n&o significa que

€ uma tendéncia unica, mesmo porque a idéia de construgdo do conhecimento esta
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presente na obra de varios autores, como Piaget, Vygotsky, Wallon, Paulo Freire,
Freud, entre outros.

Apesar das diferengas entre as concepgoes tedricas desses autores sobre o
construtivismo, ha elementos comuns que sao fundamentais. Talvez o mais
marcante seja a consideragcdo do individuo como agente ativo de seu préprio
conhecimento, o que no contexto educativo desloca a preocupagao com 0 processo
de ensino (visdo tradicional) para o processo de aprendizagem. Na visao
construtivista, o estudante constréi representacées por meio de sua interacédo com a
realidade, as quais irdo constituir seu conhecimento, processo insubstituivel e
incompativel com a idéia de que o conhecimento possa ser adquirido ou transmitido.
Assumir esses pressupostos significa mudar alguns aspectos centrais do processo
de ensino-aprendizagem em relagao a vis&o tradicional.

Baseado nestas contribuigdes teoricas, as novas tecnologias podem ser
usadas para facilitar a interacdo do aluno com o meio, possibilitando-o responder as
indagagdes construidas no seu cotidiano, bem como para tornar possivel a
participacao responsavel do educando na construgdo do seu conhecimento.

E de consenso hoje entre os educadores, que a adogdo de metodologias
ativas e abertas nas escolas, possibilita o estudante interagir, participar, escolher,
construir conteudos, como forma de tornar o aprendizado mais eficiente quando
associado a um significado.

Metodologias ativas s&o processos interativos de conhecimento, analise,
estudos, pesquisas e decisdes individuais ou coletivas, com a finalidade de
encontrar solucdes para um problema. E o processo de ensino em que a
aprendizagem depende do préprio aluno. O professor atua como facilitador ou
orientador para que o estudante faca pesquisas, reflita e decida por ele mesmo, o
que fazer para atingir um obijetivo.

E um processo que estimula a auto aprendizagem e facilita a educacéo
continuada porque desperta a curiosidade do aluno e, ao mesmo tempo, oferece
meios para que possa desenvolver capacidade de analise de situagdes com énfase
nas condi¢des locais/regionais e apresentar solugbes em consonancia com o perfil
psicossocial da comunidade na qual esta inserido.

A utilizagdo das metodologias ativas mais o uso do computador contribuem

para aumentar a participacdo dos alunos no processo de constru¢cdo do ensino e
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aprendizagem, bem como para fazer do professor um orientador/ facilitador, e ndo o
proprietario do processo de transmissao do conhecimento. O conteudo passa, entao,
a ser construido coletivamente com énfase no crescimento individual e na
socializagao.

O interesse e motivagcao dos alunos aumentam sempre quando se tornam
responsaveis pelo seu proprio processo de estudo. O ensino ativo permite que o
aluno desenvolva a sua capacidade de ser critico, de se expressar, de questionar,
de criar e de ter uma autodisciplina nas tarefas escolares, contribuindo para que da
atividade individual parta para a construgao coletiva.

A escola neste contexto deve entender que aqueles que compdéem o seu
universo na sua grande maioria, sdo estudantes que vivem no seu dia a dia em
contato com as tecnologias, especificamente, o computador, portanto adequar-se a
este cenario é hoje uma condi¢gado quase obrigatoria.

As principais caracteristicas das novas tecnologias da informagéo e da
comunicagao presentes na elaboracdo e uso de materiais didaticos e projetos
fundamentados na abordagem construtivista s&o: (1) a possibilidade de
interatividade; (2) as possibilidades que o computador tem de simular aspectos da
realidade; (3) as possibilidades que as novas tecnologias de comunicagéo,
acopladas com a informatica, oferecem de interagao a distancia e (4) a possibilidade
de armazenamento e organizagédo de informagdes representadas de varias formas,
tais como textos, videos, graficos, animagdes e audios, possivel nos bancos de

dados eletrénicos e sistemas multimidia.

REALIDADES NA UTILIZAGAO DAS NOVAS TECNOLOGIAS NO ESPACO DE
ENSINO

A introdugéo no uso das Novas Tecnologias da Informagado e Comunicagao
como recurso metodoldgico no espago de ensino, tem resultado diferentes tipos de
reacbes e posicionamentos entre os professores, que de acordo com Oliveira,

podem ser citados os seguintes:
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Aqueles professores que concedem a TIC um poder magico e acreditam
que somente o seu uso pode transformar o processo de ensino e
aprendizagem, criando uma relagdo cega que nao permite desenvolver
mecanismos criticos frente aos meios e criam uma certa dependéncia da
maquina;

Os que nao utilizam as tecnologias porque consideram que sao culpadas
de quase todos os problemas que afetam a sociedade. Este tipo de
professor com resisténcia a mudanga costuma opor-se enfaticamente a
utilizacdo das TICs, desenvolvendo o que pode ser chamado de
Tecnofobia.

Também encontram-se na categoria da chamada Tecnofobia, os
docentes que consideram dificil seu uso, assim como aqueles que tém
medo de receber treinamento, porque se consideram incapazes ou
envergonhados diante de seus alunos ou professores mais jovens que
tém desenvolvido essas habilidades e destrezas;

Ha ainda os professores que utilizam as tecnologias e aproveitam o
melhor delas; realizando uma critica permanente sobre seus aspectos
positivos e negativos, isto €, aqueles que reconhecem a necessidade de
sua vinculagdo com a educagao e assumem um papel de gestores da

mudanca de acordo com as necessidades e expectativas dos alunos.

Quanto a utilizacdo pratica das TIC’s, as realidades encontradas entre os

docentes.

docentes das escolas publicas do Estado do Parana, sdo da mais variada esfera
onde podem ser encontrados professores que as utilizam em suas praticas
pedagogicas de maneira critica, contrastando com a situagdo de muitos professores
que ainda nao estdo utilizando em sua pratica pedagdgica diaria, por uma série de
justificativas entre as quais a mudanga que se processou de forma brusca, nao

acompanhada de um processo de capacitagdo que integrasse a maioria dos

Os laboratérios de Informatica Parana Digital empregam o uso do software

livre Linux, que em sua maioria era desconhecido entre o publico docente, que
normalmente utiliza o sistema Windows, mas aos poucos procura se aclimatar e a se
adequar a essa nova ferramenta, utilizando principalmente processadores de texto,

planilhas eletrdnicas, apresentagao de slides e Firefox, como navegador da internet.
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O sistema operacional Linux possibilita uma ampla e variada oferta de
programas compativeis e praticos com o oficio dos docentes, mas que devido a
recente introdugao desse novo sistema e pela falta de universalidade de capacitagao
até o momento, ainda ndo sao conhecidos e utilizados em beneficio dos educandos.

Outra realidade importante € a dificuldade no manuseio de equipamentos e
softwares disponiveis, até mesmo para os professores que tem acesso e
conhecimento para manusear essas tecnologias ha o limite, segundo os usuarios, da
variedade de informagdes e tecnologias disponiveis para atividade educativa, uma
vez que essa variedade exige um grande esforco de atualizagdo docente nem
sempre possivel no cotidiano profissional caracterizado pela atribuicdo de hora
atividade ainda incipiente, disputada para leituras, preparo de provas, correcao de
atividades escolares e reunides pedagogicas.

Nao obstante todas as realidades mencionadas € preciso salientar que
muitos professores que ja utilizam metodologicamente esses recursos em sua
pratica pedagdgica esbarra nos limites impostos pela prépria tecnologia como, por
exemplo, as quedas e ou falta de energia que podem inviabilizar a utilizagdo de
eletrénicos, danos e falhas no equipamento, paralisacao e lentiddo de software e
sistema operacional, incompatibilidade entre o sistema operacional em que a aula foi
preparada e o sistema usado na aula que sera apresentada, entre outros.

Além dos limites encontrados pelos educadores, que sdo de ordem primaria
como 0 acesso e 0 conhecimento para manuseio dessas tecnologias e também de
ordem secundarias como a dificuldade de acompanhar a atualizacdo do meio
tecnolégico, cada vez mais dindmico, e os problemas com o proprio funcionamento
dos equipamentos, existem outros obstaculos que dificultam o uso da tecnologia em
sua potencialidade como: necessidade de empregar uma metodologia adequada e
interativa para o aluno, ou seja, o professor necessita mudar para mudar o método e
também mudar o aluno; o preparo de atividades utilizando as Novas Tecnologias,
normalmente € mais trabalhoso do que ministrar aulas tradicionais, por isso, o
professor necessita de mais tempo e criatividade para formular as atividades; as
Novas Tecnologias ndo devem ser um substituto do quadro negro nem do professor.
Portanto o professor precisa ser criterioso quanto ao método empregado,
diversificando o conteudo com textos, imagens, sons e outros atrativos, para estar

despertando e prendendo a atengdo dos alunos e assim produzir aprendizagem
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significativa; o professor necessita aprender uma maneira totalmente nova de
comunicar a mensagem adequada ao universo do adolescente e de garantir que a
aprendizagem aconteca utilizando as novas tecnologias; a concepcéo e a forma de
avaliacdo devem ser adequadas as metodologias e praticas utilizadas, para que o
processo se complemente em sintonia; € necessario aperfeicoamento e
aprimoramento constante do professor para desempenhar suas multiplas fungdes
tornando o ensino ndo s6 mais eficiente, mas também melhor; o professor deve
dispor de uma formac&o em humanidades, preparado para integrar novas técnicas a
seu trabalho, em termos de atitudes, conhecimentos dos meios de comunicacio e
suas possibilidades e, ainda, conhecimentos dos objetivos didaticos; o papel do
professor € o de coordenador do processo, o0 responsavel na “sala de aula virtual”.
Sua tarefa inicial é a de sensibilizar os alunos, motiva-los para a importancia da

matéria, mostrando entusiasmo, ligacdo da matéria com os interesses dos alunos.
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POSSIBILIDADES NA UTILIZACAO DAS NOVAS TECNOLOGIAS NO ESPACO DE
ENSINO

A melhoria no processo de comunicagdo € mais uma das muitas
possibilidades de uso do computador na relagdo de ensino e aprendizagem. Com
um computador conectado por cabo, por linha telefénica, satélite ou radio é possivel
estabelecer contato com pessoas dos mais variados lugares que também estejam
conectadas. Com o desenvolvimento da Internet, os programas de comunicagao
tornaram-se uma ferramenta poderosa para a educagao a partir do momento que
dispde de um profissional interessado e apto a usa-la de maneira critica, de uma
sociedade em condi¢cdes de reconhecé-la como método alternativo, de um Estado
disposto a vé-la em acdo. Se uma dessas partes falhar, todos os investimentos
estarado fadados ao fracasso.

A TV Pendrive, hoje presente em todas as salas de aula da rede publica do
Estado do Parana, possibilita um elo que complementa e socializa os trabalhos
iniciados e concluidos nos laboratorios de informatica Parana Digital, a partir do
momento que oportuniza que os trabalhos la feitos, sejam levados a todas as salas
de aulas, atingindo dimensdes variadas na etapa de desenvolvimento do trabalho
pedagogico, considerando que a mesma permite a transferéncia e o uso de arquivos
de diferentes formatos tais como textos, videos, musicas, imagens, etc., que vao de
encontro ao interesse concreto do aluno, permitindo o professor desenvolver e obter
resultados satisfatérios utilizando atividades como: utilizacdo de videos convertidos;
reproducdo de musicas; exibicao de fotos; conexdo com o notebook; conversédo de
arquivos; apresentacao de seminarios.

Utilizacdo de videos convertidos — A TV Pendrive possibilita a utilizacdo de
videos nos formatos MPEG e AVI, salvos diretamente no Pendrive, dispensando a
utilizacdo de equipamentos adicionais de audio e video. Tal praticidade permite que
o professor produza e utilize videos neste formato, baixe os mesmos da internet e
leve até a sala de aula, transfira dados de DVDs, etc., e utilize esses recursos como
uma miriade de op¢des metodoldgicas;

Reproducdo de musicas — A TV Pendrive é capaz de processar a leitura

diretamente do Pendrive e executar musicas no formato MP3, que podem ser

17



utilizadas para os diferentes fins pedagdgicos assim como gravar aulas e trabalhos
apresentados pelos alunos e reproduzi-los com facilidade;

Exibicdo de fotos — E possivel com o uso direto do Pendrive acoplado a TV,
estar exibindo fotos no formato JPEG que poderdo ser utilizadas no incremento
criativo de aulas e praticas pedagdgicas;

Conexdo com Notebook — E possivel conectar cabos ligando o Netebook &
TV Pendrive. Com essa pratica pode-se transferir e exibir pela tela da TV, todas as
informagdes e arquivos dispostos no Notebook, valendo-se do beneficio de usar
para esse fim uma tela de tamanho superior.

Conversao de arquivos — A TV Pendrive permite a utilizacdo de arquivos
produzidos em computador, desde que sejam convertidos como forma de
apresentacao de slides, em formato de imagem JPEG, o qual possibilita a utilizagao
de textos, tabelas, graficos, mapas conceituais, e outros recursos que agilizam e dao
incremento ao trabalho diario do professor.

Apresentacdo de Seminarios - Com base na utilizagcdo dos recursos
disponiveis, o professor podera dividir a classe em grupos de acordo com os temas
solicitados e em pauta para o estudo. Utilizando o laboratério de informatica Parana
Digital € possivel alcancar progresso com sua ampla gama de possibilidades de
recursos de informagdes como forma de pesquisa.

Um seminario objetiva entre outros aspectos pedagdgicos: conferir a
capacidade do aluno de transmitir com eficacia as informagdes pesquisadas; utilizar
o registro formal; elaborar um esquema orientador da fala; utilizar os recursos
tecnologicos necessarios; organizar a sala, desenvolver a atividade.

Nesta metodologia, é importante usar a TV Pendrive para estar
transportando as informagdes captadas, estudadas e ressignificadas nos
laboratérios de informatica e veicular na apresentacdo do seminario, como forma
ferramenta complementar no trabalho desenvolvido.

Com o exercicio da utilizagdo dos laboratorios de informatica Parana Digital,
o professor dispbe de uma gama de ferramentas utilizadas para melhorar e
dinamizar o ensino na sala de aula. Dentre os servigos oferecidos pela Internet, e
que podem ser aproveitados pelo professor e aluno no processo de ensino-

aprendizagem, cita-se os seguintes: world wide web (www); transferéncia de
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arquivos (FTP); correio eletrénico (e-mail); lista de discussao (newsgroups); chat’s;
buscadores; internet video; ambientes virtuais de aprendizagem.

A World Wide Web (WWW) é uma aplicagao da Internet que resulta em um
ambiente de hipertexto, onde se pode colocar som, imagem e texto, onde encontra-
se as Web Pages (paginas da Internet), onde sao exibidas as informacgoes;

Transferéncia de arquivos (FTP), utilizado para transferir arquivos de um
computador para outro através da Internet. Esta ferramenta € muito util para troca de
informacdes, na forma de download, onde é possivel deixar a disposi¢cdo do aluno,
livros, apostilas, programas, notas de aula, etc.;

O Correio Eletrénico (e-mail), possibilita a rapida troca de mensagens entre
pessoas de qualquer parte do mundo e a qualquer hora. Portanto, a rapidez e a
facilidade no intercambio de informagdes levam esta ferramenta a uma forte arma na
comunicacao entre o docente e o discente. O Correio Eletrébnico € a base da
interacdo na educagdo tecnoldgica. Permite a comunicagdo assincrona entre o
professor e os estudantes; Por meio desse recurso € possivel enviar trabalhos
realizados, completar formularios eletrbnicos, além de facilitar a realizacdo de
enquetes, avaliagdes e outras atividades relacionadas ao trabalho que o professor
vem desenvolvendo. O programa padrao utilizado para o uso de correios eletronicos
€ Microsoft Outlook.

A Lista de Discussao (Newsgroups), consiste em uma conta de email que
reenvia todas as mensagens recebidas para os alunos e professores cadastrados no
grupo permitindo a comunicagao coletiva, a discussao de determinados temas
estabelecidos pelo professor, envios de tarefas e conteudos de forma mais ampla.

Ha também os Dialogos de Multiplos Usuarios que permitem a interagdo em
tempo real (sincrbnica); configuram-se como ambientes baseados em texto que
possibilitam a discussao grupal. Um dos mais populares softwares para esse tipo de
comunicagao € o MSN Messenger, o qual permite que usuarios online troquem
mensagens, arquivos, fotos, etc.

Os Chats, conhecidos também por bate-papos, pois permite que um grupo
de usuarios possa interagir entre si trocando informagdes on-line, no momento em
que se processam, através de um ambiente virtual,

Buscadores, sao servicos oferecidos por portais da Internet em que é

possivel pesquisar palavras chaves que descrevem o conteudo de uma home-page
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qualquer cadastrado em tal portal, e € a principal fonte de pesquisa na Internet;

O Internet Video é uma ferramenta que possibilita video conferéncia via
Internet;

Os Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA’s) - E uma tecnologia digital
que permite uma interagao entre as pessoas que o utilizam, e neste sentido a inter-
relagcdo ocorre no espaco virtual, onde a comunicacao e informacao permitem que
ocorra a construgao do processo de ensino e aprendizagem.

Estes ambientes sao disponiveis pelo acesso a Internet, sendo que nestes
sistemas ocorrem o agrupamento de muitos recursos para serem disponibilizados ao
manuseio dos internautas. Nestas interfaces graficas sao oferecidas ferramentas
sincronas e assincronas, comunicagdes simultaneas e nao-simultaneas, para que os
usuarios tenham a chance de interagirem-se, proporcionando assim uma
aprendizagem colaborativa e cooperativa, visualizando o processo de construgcéo do
pensamento em grupo e/ou individual.

Alguns exemplos de Ambientes Virtuais de Aprendizagem:

TelEduc - E um sistema grafico de distribuicdo gratuita, seja ela realizada
para qualquer instituicdo que queira utiliza-lo para e-learning. Esta Instituicdo é
credenciada para manusea-lo, e somente necessita de hardware para
armazenamento de dados, para posterior navegagao no ambiente.

E-Proinfo - E um Ambiente Colaborativo de Aprendizagem produzido pela
Secretaria de Educacao a Distancia — SEED, pelo Departamento de Infra-estrutura
Tecnoldgica - DITEC do Ministério da Educagao — MEC.

AMEM - Ambiente Multimidia para Educacao Mediada por Computador. O
desenvolvimento do ambiente foi realizado pela Universidade Federal de Santa
Maria (UFSM), tendo como apoio financeiro a Fundagédo de Amparo a Pesquisa do
Estado do Rio Grande do Sul (FAPERGS). (FREE)

AulaNet. E um software LMS (Learning Management System) que possui
uma plataforma de ensino desenvolvida no Laborat6rio de Engenharia de Software -
LES - do Departamento de Informatica da PUC-Rio, em 1997. A distribuicdo do
software verséo 2.0, é gratuita, e somente é necessario fazer download do sistema,
e instala-lo em uma maquina para a execugao do AulaNet, podendo ter a versdo em
portugués ou em espanhol.

WebCT - Foi langado comercialmente em 1997 pela empresa WebCT
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<www.Webct.com>, e a sede comercial atualmente é em Boston, USA.
Originalmente foi desenvolvido na Universidade de British Columbia, Vancouver,
Canada, em 1995, com o objetivo de atender as necessidades do mercado
académico com relagdo a capacitacdo profissional. Para uso do ambiente, é
necessario alternativas de licenciamento de uso, tendo custos na manuteng¢ao da
plataforma por parte dos usuarios.

Rooda - A Rede Cooperativa de Aprendizagem (ROODA) é uma ferramenta
de estudo desenvolvida pelo Nucleo de Tecnologia Digital aplicada a Educagao
(NUTED), da FACED/UFRGS, por meio do Centro de Estudos Interdisciplinares em
Tecnologia da Universidade Federal do Rio Grande do Sul (CINTED / UFRGS). O
ambiente foi desenvolvido a partir de 2000.

EUREKA - Ambiente EUREKA: €& um ambiente de Aprendizagem
Colaborativa a Distancia pela Internet. Este sistema foi desenvolvido pelo
Laboratério de Midias Interativas (LAMI) da PUCPR, por meio de um acordo
tecnolégico com a Siemens Telecomunicagdes e da Lei 8.248 de Incentivo a
Informatica do Ministério da Ciéncia e Tecnologia

WebQuest (WQ) - Criado em 1995, pelo Professor Bernie Dodge, da San
Diego State University. E um modelo bastante simples e rico para dimensionar usos
educacionais na internet e melhor aproveitar os recursos proporcionados pelo
laboratorio de informatica ja instalados nas escolas do Parana.

Fundamenta-se na aprendizagem cooperativa e processos investigativos na
construgcado do saber, pois € uma metodologia de pesquisa na internet, voltada para
0 processo educacional, estimulando a pesquisa e o pensamento critico permitindo o
professor planejar e estruturar o ensino de modo criativo, com tarefas claras,
levando em conta que a Internet é excelente para os alunos quando se trata de
buscar informacdes, mas eles podem se perder no ciberespaco, uma vez que existe
neste ambiente muita coisa que atrai os estudantes e perturbam o processo de
aprendizagem se tornando num inutil coletar de dados sem relevancia e que nao
agregam qualidade pedagdgica ao uso deste recurso.

Uma WebQuest parte da definicdo do tema e objetivos propostos pelo
professor, estimulando uma pesquisa inicial sobre o assunto e disponibilizando links
sobre 0 mesmo, para consulta orientada dos alunos. A tarefa deve ser exequivel e

interessante, que norteie a pesquisa. Para o trabalho em grupos, os alunos devem
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assumir papéis diferentes, como o de especialistas, visando gerar trocas entre eles.
Tanto o material inicial como os resultados devem ser publicados na web.

Uma WQ apresenta a vantagem de nao exigir softwares especificos além
dos utilizados comumente para navegar na rede, produzir paginas, textos e imagens.
Isso faz com que seja muito facil usar a capacidade instalada em cada escola.

Construcéo de Blog — Também conhecido como “caderno digital”. E uma
pagina da Web, cuja estrutura permite a atualizagao rapida a partir de acréscimos de
tamanho variavel, chamados artigos, ou "posts”. Estes sdo organizadas
cronologicamente de forma inversa (como um diario) costumam abordar a tematica
do blog, e podem ser escritos por um numero variavel de pessoas, de acordo com a
politica do blog.

O weblog conta com algumas ferramentas para classificar informacdes
técnicas a seu respeito, todas elas sao disponibilizadas na internet por servidores e/
ou usuarios comuns. As ferramentas abrangem: registro de informacgdes relativas a
um site ou dominio da internet quanto ao numero de acessos, paginas visitadas,
tempo gasto, de qual site ou pagina o visitante veio, para onde vai do site ou pagina
atual e uma série de outras informacdes.

Os sistemas de criacdo e edicdo de blogs sdo muito atrativos pelas
facilidades que oferecem, pois dispensam o conhecimento de HTML, o que atrai
pessoas a cria-los.

O Blog é considerado uma importante ferramenta pedagdgica na medida
que possibilita avaliar o produto desenvolvido pelos alunos, a partir das orientacdes
e critérios estabelecidos pelo professor. Esse instrumento permite socializar e
ponderar a consciéncia do grupo em relagcdo aos objetivos propostos, as
contribuigdes pessoais, 0s recursos tecnologicos e pedagdgicos e os meétodos de
trabalho e exposigéo utilizados pelo grupo.

Todas as etapas do processo de trabalho deverdo ser documentadas pelos
alunos integrantes de cada grupo, de maneira que no decorrer do trabalho possam
se enriquecer de informagdes e conhecimentos suficientes, para registrar o trabalho
desenvolvido em forma de blog, com recursos de interacdo para possiveis
intervengdes e contribuicdes a serem feitas pelas pessoas que o acessarem.

Para construir um Blog, € possivel utilizar o endereco www.blogger.com e

elaborar um blog em parceria com os alunos para estar divulgando as informacdes

22



abordadas durante as aulas. No entanto, até o presente momento os Laboratérios
Parana Digital restringem o acesso a Blogs, dificultando que essa pratica seja
adotada de forma imediata e direta.

Utilizacdo do ambiente Moodle - Modular Object-Oriented Dynamic
Learning Environment - Moodle é um software livre, de apoio a aprendizagem,
executado num ambiente virtual. A expressdao designa ainda o Learning
Management System (Sistema de gestdo da aprendizagem) em trabalho
colaborativo baseado nesse programa.

O conceito foi criado em 2001 pelo educador e cientista computacional
Martin Dougiamas. Constitui-se em um sistema de administragcdo de atividades
educacionais destinado a criagdo de comunidades on-line, em ambientes virtuais
voltados para a aprendizagem colaborativa. Permite, de maneira simplificada, a um
estudante ou a um professor integrar-se, estudando ou lecionando, num curso ou
atividade on-line a sua escolha.

O programa é gratuito e pode ser instalado em diversos ambientes (Unix,
Linux, Windows, etc.). E desenvolvido colaborativamente por uma comunidade
virtual, que reune programadores e desenvolvedores de software livre,
administradores de sistemas, professores, designers e usuarios de todo o mundo.
Encontra-se disponivel em diversos idiomas, inclusive em portugués.

A plataforma pode ser utilizada em atividades que envolvem formagao de
grupos de estudo, treinamento de professores e até desenvolvimento de projetos
pedagdgicos e aulas que envolvam e relacionem alunos e professores da educagéao
basica.

Vale ressaltar também que o Moodle possui uma leve semelhanga com o
mundialmente conhecido Orkut, com a diferenga de ter seu direcionamento focado

na educacao e interagao entre estudantes e professores.
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CONCLUSAO

E inegavel que o mundo estd se modernizando, em todos os segmentos,
com uma rapidez assustadora e ndo poderia deixar de atingir a educagdo como um
todo, que agora se integrou neste importante processo. Toda essa evolugao trouxe a
facilidade do conhecimento, dinamizou a forma de transmitir o saber, agilizou a
informagédo, quebrou paradigmas e forneceu a liberdade para uma atualizagédo
continua.

Compreende-se que a introdugcdo de novas tecnologias na educacao,
principalmente associadas ao uso do computador, esta provocando uma mudancga
no paradigma educacional. O foco esta deixando de ser o ensino e passa se centrar
no aluno, na aprendizagem, na auto-aprendizagem.

S6 ndo se deve esquecer que nada disso faz sentido se ndo houver uma
interacéo entre as pessoas em sala de aula e também além das paredes das
instituicdes de ensino. A troca de conhecimento e experiéncia entre professores e
alunos nunca poderdao ser substituidas, mas buriladas com o advento de novos
recursos metodolégicos.

A tecnologia com seu vasto potencial, tem uma funcionalidade muito
expressiva no processo educacional, visto que pode ser utilizada em atividades
atrativas que despertam o interesse em saber e estudar. Porém, para que este
processo seja desenvolvido, faz-se necessario o acesso a informagao, contribuindo
ao fortalecimento da mentalidade critica e criativa.

Segundo... o contato ao conhecimento, a pesquisa, a criacdo através dos
meios tecnoldgicos sera imprescindivel, intransferivel e relevante, fazendo com que
o professor exerca seu papel de “coordenador das acdes da equipe multidisciplinar”,
que corresponde a compreender, planejar e produzir materiais educativos.

Algumas dificuldades sao identificadas neste processo, e poderiam ser
avaliadas, analisadas e evitadas em uma possivel implantagdo de uma tecnologia no
processo de aprendizagem. A subutilizagdo das tecnologias, ou mesmo a nao
utilizacao, outro fator que deve ser considerado é referente a tecnologia existente ter
um potencial maior do que se utiliza nos assuntos educacionais; e também se

observa uma falta de interesse nos assuntos referentes ao uso de novas tecnologias
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de maneira que apdie e aprimore o conteudo explorado.

O aprimoramento continuo se faz necessario em todas as atitudes que nés
realizamos. Assim as novas tecnologias presentes nas escolas publicas do Parana
apresentam um vasto potencial a ser explorado e precisam de um melhor
aproveitamento neste importante processo. Formular uma estrutura para que se
tenha um controle sobre a utilizagdo das tecnologias; implantar novos recursos na
melhoria da qualidade e incremento do mesmo; promover e estimular o uso da
tecnologia entre os professores e alunos; utilizar a popularidade do e-mail, do blog e
outras ferramentas para promover a difusdo de tecnologias e sua utilidade;
conscientizar os professores sobre a importdncia das mesmas no processo de
ensino e aprendizagem, levando o aluno a se posicionar e interagir sobre as
informacdes.

Verificamos que a diversidade das novas tecnologias torna mais desafiador
0 processo e muitos ficam indecisos e perplexos diante da riqueza de possibilidades
tecnologicas presentes no meio escolar e ao mesmo tempo limitados pelos variados
aspectos que restringem seu uso e desenvolvimento potencial.

Concluindo, o primeiro passo € conhecer o ambiente em que sera
disponibilizado a aprendizagem, saber as possibilidades e potencialidades de cada
uma das ferramentas, e imaginar como esse conteudo devera estar disposto para
ser atraente o suficiente e prender a atengdo do aluno gerando interagdo no

processo de aprendizagem.
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